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HARD/SOFT SCENA
Ureduje TIHOMIR ST/^CEViC

Disitroii'ped

i
ako u svakom trenu-

tku mozete da startu-

jete CaJcutator u Win-

dowsu I izra6unate §ta

vam drago, ipak je lakie

jednostavrro otcukati fa-

cun na stonom digitro-

nu. Novi mouse-pad iz

„Conrad Electronica"

ima na sebi ograden

mali kalkulator. tako da sve'jednosta\me operacije mozete re§lti biie, a
ne morale da prelurate po stolu trazeci digrtron. Cena digitron-pedaje 20

DEM. (dk)

Mini-mis

Ako nemate dovof]-

no prostora na
stoiu ili Jednostavno

zelfte brzi mi§, ..Mini-

speed'’ mil iz „Conrad

Elecb'onica" je za vas.

Za 30 DEM dobijate

mila i drajver. Jedino

vam ostaje da odiucite da li vam se vile svida ctvena, plava, iuta ili si-

va varijanta. (dk)

Pointer 5.0
0oslednja verzija populamog programa za^ obradu slika donosi dosta znacajnih novina.

Kao prvo, programski paket sadiii preko 1 00

novih brai^ koji rade na principu Fractal De-

sign Natural-Media tebnologije. U skup se uklju-

cuju brasevi za foto retusiranje (dodavanje moti-

on blur efekta i slicno). Softvereki paket donosi i

tzv. lebdece lejere (floating layers) koji dozvolja-

vaju dodavanje vise efekata bez upotrebe origi-

naine siike. Interesantna novost je gomila novih alatki speeijaino dizajni-

ranih za lakli rad pri kreiranju Web stranica (npr. Gif animaeija). (bb)

Adobe llluslrater 7.0

Kod vecinegrafilaraidizajneranaceni su alatkefirmeiiAdc^' istoga

ne 6udi daje najnovjja verzija lllustratora ^IJno ocekivana, a ima stvar-

no sta i da ponudi. Prvo sto upada u o& je pojednostavtj^o i qednale-
no fukovanje sa drugim proizvodima J^dobea” Phatoshopom i Page Ma-
kerom. PaJete i tulboksovi izgiedaju isto u svim programima, a i meniji su

gde god je bilo mogude izjednaceni. Sada svi program! rade z^edno bez
problema, pajeDrag&Drop izme-

du lllustratora i PhotoShopa, na

primer, moguc bez ikakvih pro-

blema. On^' ko poznaje makar
jedan od ovih programa bez
muke ce se snaci i u novom II-

lustratofu. Ono §to je ]o§ va-

zno jeste dinjenica da su ver-

zije za Windows i Mac identi-

fy, Ito je pogotovo korisno

u mesanim mrezama i

okfuzenjima. Now Illustra-

tor nudi ponesto i Web di-

zajnerima Sada je mogu-
ce u pojedine delove grafika ubaciti

hiperlinkovezaWebsajtove, pajepravljenjetako-

zvanih Image Maps za Web s^anice pos^o dedja igra. (irdi)

Java Web editori - kraj HTML-a?

Da li je HTMLjeziku odzvonilo? Ovo bi mogli da se polako zapi-

taju programeri HTMLeditora, jersu dve novetirme u Americi,

„Randomnoise" i „WebKnight", izasle na tiiilte sa Web editorima

koji na potpuno novi nacin i bez ijednog slova HTML koda, uz kori-

scenje Java programskog jezika, generilu Web stranice. Coda i In-

^ slant Coffee, kako se zovu ovi editori i koji

rade u vizueinom modu omogucuju vam da

pravite Web stranice po zeiji, da postavijale siike, tekst, pop-up me-
nije ltd. i to bez ikakvih ogranidenja kakva postavlja HTML. Ove stra-

nice su 1 00 posto cista Java i njihovo gledanje trazi, kao prvo jedan

Java-kompatibilan pretrazivac, a zahteva i dodatne Java klase koje

moraju posebno da se skinu sa Interneta. Pored ovih nedostataka,

prednosti su da su HTML ograni-

cenja uklonjena i svi element! je-

dne Web stranice mogu u piksel

- ^ tadno da se

WSVQylUT l?zeyi.^Kod-
scenjem Jave

otpadaju automatski i diskusije oko bududih (razlidrtih) standards

za dinamidki HTML koje propagiraju .Microsoft” i .Netscape”. Sa
ovim editorima se i programiranje Java apleta olaklava jer dovolj-

no je da nekoliko puta kliknete milem, da odredite u Visual Basic

maniru, osobine i metode komponenti i da ih prema svojim potre-

bama ukloprte u vase Web stranice. Ukoliko vas je ovo zaintereso-

valo, pogledajte Internet sajtove www.randomnoise.com i www.web-
kniglilcom

.
(mb)

Tefax 69767 fahs/skener/staaipac

U redaji koji ujedno Itampaju, skeniraju i lalju i primaju Msove
post^u sve populamiji na traitu i pogotwo su pogodni za

manje firme, jer su nabavni i trolkovi odriavai^a mnogo niS ne-

go da za svaku od ovih potreba kupujete poseban uredaj. Ovoj

grupi pripada i Tefax G9767 koji moze dase putem Centronics in-

terfejsa poveze sa kompjuterom, ali i da radi kao samostalan ure-

daj. Te^ lalje faksove brzinom od 1 4.400 bjos i prebaci jednuA4
stranicu u roku od sest sekundi. Samo oertavanje stranice

svega tri sekunde. Standardna memorija od 0,5 MB moze da se
prosiri sa karticama od 2 i 4 MB. Kao It^pac Tefaxmos daod-
Itampa lOsfranicau minuti pri 600 dpi. (mb)
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Pretplata za naSu zemlju; tromesedna

40,50 dp., Sestomes^na 81,00 dm.

Uplata se na iiro-facun brpj;

40801-603-2-47280, uz obaveznu
naznaku; .Politika" A-D., pretplata na let

.Svet korrpiutB’a". Posleti uplatnicu i

ounu adresu.

Pretplata za inostranstvo;

DOiugodiInja - vozom; 37 DEM
ill protivvrednost ostalih valura.

polugodiSnja • avicmom;

I grupa - Evropa 54 DEM
II grupa - Bliski Istok 55 DEM
II! grupa - AMka-Azija 57 DEM
IV grupa -Amenka-Kanada 59 DEM
V grupa • Daleki istok 60 OEM
VI grupa -JuznaAmenka 62 DEM
VII grupa -Australija 64 DEM
III protiwrednosc ostalih valura.

Upteta se vrji preko Deutsche BankAG
FrankfurtM na radun Komercijalne ban-

ke AD, Becgrad broj 9359669, u pfO-

tiwrednosti valuta USD Hi DEM u konst

.PoiiBka'AD- - Beograd, deviant radun

brqj. 70400-07021 747 koji se vodi

kod Komercijaine banke AD - Beograd,

tod uplate obavezno navesti; Svrha

placanya - Pretplata na list ,Svet ko-

rrpjutera'- toPiju upiaK obavezno po-
stati na tel /fax pretolatne sluZbe; -h381

1 1 322 8776 ill na adresu; .Poliara'

AD. - pteidaB, 29, novembra 24/1,

11000 Beograd.

Rukopise, crteie i fotografije ne
vradamo

Superkompjuter radog
medudriavnog spora >

l^ina je 12. juna ove godine L
Imopovrgla opbi^ koje su Mjfc lit;

upucene od strane zvani^ika fc£.b9l39ra^g|H
SAD-a, da je kupljene amencke

^

superkompijutere ko- | 1|

ristilauvojnesvrhe.

Predstavnik za '^^SHicon Graphics
itampu Ministarstva Corapuarsysisrns

irM-,etrnniW noeln\/A .

vodom prodaje

superkompjute-

ra (Qje su mogu-
cnosti izvrSava-

nja sest mili-

jardi operadja u

s^ndi, odno-

sno deset puta

brze od najbrzeg

personalnog ra-

cunara) Kineskoj

akademiji naiita

od strane Dozna-

Republike Kine je izyavio da je

kupovina ovih racunara isla

kroz legalne trgovinske kanale i

da su ratSunari iskIjuQvo koii-

§beni u avilne svrhe, odnosno

u prognozi vremena i pomera-

nja uzemijinoj kori, kao i u osta-

llm nauenim istraiivanjima.

Nekoliko dana kasnije .New

York Times” je objawo flanak u

kome se navodi daje MinistEff-

stvo trgovine vrSilo islragu po-

^ te meriSke firme

IjL V .Silicon Graphics”.

^ Novine su zatim citirale

F.. predstavnike kompanije, koji

se brane t^njenicom da je ku-

jj
pacbiocMlniinstitut,inukiear-

* neeksperte koji Irvrde daje ra-

^riar koriScen za daljl razvo]

W M ' I nukie^og oruqa u Kni.

Do dana danasnj^ nije

- -« utvrdeno da 1i je Kina zloupo-

trebila superkompjuter. (dr,d)

Sluxbenici vole porno
sajtove

N ije profesio-

nalno. ali ]e

sasvim piirodno

i uobicajeno da

se zaposleni u

kompanijama u

radno vreme za-

bavljaju ill have

nekim liOnim po-

slovima, 6ak i u

Americi. Tako se

zaposleni u tirmama koje su prikljucene na Inter-

net (velika vecina) zab^jajo surfovanjem. To je

naravno primeceno od strane njihovih sefova ko-

ji su se odiucili da kupe i instaliraju softver koji bi

imao ulogu kontrolora, odnosno registrovao bi

sa kog racunara se surfuje i koja mesta surferi

posecuju, a potom ih arhivirao

Rezuttati ovog „§pijuniranja" su veoma zani-

mijivi, jer po njima cak 72 odsto sluzbenik-surfe-

ra posecuje porno Web stranice (..Penthouse" je

najomiljeniji}, dok preostalih 28 odsto obicno

odiaze na z^avne i sportske sen/ere.

Na iisti kompanija koje imaju ovakve nezgode

sa zaposlenima se naJaze i IBM, .Apple Compu-

ter", AT&T. .Hewlett-Packard" kac I NASA, ajim

sluibenicima su, izgieda od svemirskih brodova

zanimijivije .vruce" slike sa Intemeta.

&eta koju frpe kompanije od ovakvih ..radni-

ka" je visestnjkajer se smanjuje produktivnost fir-

ms, a I mre^ se sve vise nenamenski koristi, §to

naravno koSta. Korak koje su ucinile kompanije,

uvodenjem kontrole, smanjio je surfovanje Inter-

netom iz zabave, ali ga nikako nije ugusio. tako

da ovaj problem ostaje nereSiv. (dr.d)

Directory Opus Maselan

N akon vise od dv^aest meseci napomog rada i

prihvatanja svih mogudh sugesfija od strane ko-

risnika, na sveHost dana je izaSla nova verzija DOpu-

sa sa radnim nazivom Magelan. Spisak poboijsanjaje

ogroman, a mi cemo navesti same neka od njih kao

§to su: poboljsan EX)pusFTP modul sa pet puta biiim

pristupom Intemetu, novi pop-up meniji sa efektom

.swike”, poboIjSana kompalibilnost i zamena za WB,

boija podrska za CybergraphX, MUI, DataTypes, MCP
i ©stale programe, nove ARexx komande itd. (zm/ap)

Compaq se

uvecava
-r TANDEM.

S
a udetom na frsStii ve-

dm od 12 odsto .Com- COMPAa
paq Computer Coiporation"

je najved prodavac PC kompjutera na svetu. Ov^ ra-

cuna^i gigant je posle usp^nih pregovora sa „Tan-

dwn Computers inc." obznanio da ce dod do razme-

ne deonica izinedu ove dve kompanije u odnosu 0,21

deonica .Compaqa" za jednu deonicu .Tandema’.*

Cela Irans^dja ce iznositi oko tri milijarde ameriekih

dolara i posle ce .Tandem" u po^unos^ brti u vla-

snistvu .Compaqa".

Onm poslovnim potezom trS^te .Compaqa" dosti-

ze 650 mUijardi dolara. U tandemu sa .Tandemom"

.(Compaq" ce nuditi komptelna resenja, od malih ru-

6nih uredgya i portaW radunara, preko desktop ra£u-

nara pa sve do radnih stanica, Windows NT servera i

Hima^ya viseprocesorskih paralelnih komerdjalnih

sistema

OCekuje se da se transakeija obavi u tredem kvarte-

lu 1997. godine. (dd)

InformacOe za mWku .HarttSoft scera' doWH smo od proizvodaea i njihovSi zastupnika ill su prenesene tz strane Sampe. ObJavjjeni

podad n^6e5ce nisu plod naSeg bkustva. Ultolis5 nsu navedeni adresa i leiefon za dodatne Wotmaeije znafl da nfimB ne raspolatemo.

^sramnl smo da otjjavlmo informaqie I o vaiem proizvodu. Poie^lite nam komplecne podaOte (tshnlike tnformecS^ cena i usIcM piodaje)

I adresu, fax i leWon na tojem se moie dobitivge nformadja. Nasa adresa; Svet kompjutera, Harrl'Soflscena, Makedonska 31, Beograd.

SVETKOMPAJTERA 4 JUlAVG ^T.



HARD/SOFT SCENA

Virtuelna sljuardesa

U avionima kompanije ..Lufthansa” uputetva o merama
bezbednosli putnicima ubuduce nece davati sljuarde-

se nego kompjuterizovani Nkovi - putnike odusevijava no-

votarija i po prvi put zapravo pocinju da obracaju paznju.

Vrata aviona se zatvaraju. putnici gledaju kroz prozore,

avion se odvaja od piste. Svi pomno pocinju da prate sta

se deSava. Nema stjuardese koja objasnjava kako se ko-

risti maska iti pojas za spasavanje. Umesto toga na ekra-

nima se pojavijuju iikovi sli6ni junacima filma „Toy Story" i

PowerPC na 300 MHz

K ompaniia„Motorola" nedavnojeobja-

vila vest koja je uzdrmaia i prdzvoda-

£8 i korisnike Mac i Amiga kompjutera. Ra-

di se o prvom procesoru (6(X3e) namenje-

nom Sirokom tr^tu koji ima radnu frekven-
dju od 300 MHz. Cip je u potpunost' ura-

den 0,25 mikronskom MOS 13 tehnologi-

jom. a prvi kompjuter koji ce u sebi rrositi

ova) procesor je f^werMac 6500. Ugrade-

nih 2,6 miliona tranztstora radice na tanta-

stidnih 23 volti. a testovi brzine pokazuju

7,4 zaSPfC/r«95 i 6,1 zaSPECp^ §to na-

dma^uje najbr^ Pentiume danasnjice. Ce-
na ptocesora ce biti oko 600 USD i nad £e

se u prodaji za par mesed. (im/ap)

pocinju da na duhovit nacin obja§njavaju bezbednosne
procedure. Film koji traje sedam minuta napravili su pro-

grameri irskeflrme ..Windmill Lane Pictures" na ..Silicon

Graphics" radnim stanicama. reainostlikovaje postignuta

postavijanjem elektroda na teio iivog glumca i njihovim

prenolenjem na likove u filmu. Postoji trideset verzija

ovog filma i preveden je na deset jezika U ..Lufthansi"

iznose da dobijaju samu pozitivne kritike svog novog si-

stema. all ne iele da navedu koliko |e ceo poduhvat ko-

stao. samo kazu da bi snimanje igranog filma iste duiine

kostalo cetih puta vite... (dk)

Haker u ministaistvu

Radunar ministarstva za poljuprivredu SAD, odsek za

irtostranstvo, bio je meta hakerskog upada koji je na-

neo dosta problema ovom vladinom organu u V^ingto-

nu.

Naime, n^»znato lice je izvrsilo upad u racunarski si-

stem ministerstva i poceo da §alje ogroman broj poruka

(drugim rttaSinama na Interrretu), tako da je zbog zagu-
Senosti mreie prisftjp racunaru bio onermgucen.

Operaieri su bill dovedeni u takvu situaciju da su
moral! da „obore' sistem, §to je izazvato negodova-
nje korisnika istog, jer su bill uskradeni prikaza pro-

gnoze ponuda i potraznje poljuprivrednih proizvoda

u svetu.

Operateri smatraju da njihovo weme nije vredno traga-

njuzavinovnikominacinana koji jeon izvisio upad, vec

da trebaju da pajacaju obezbedenje sistema. I tako su

nekdiko dana kasnije pustili u rad probnu verziju serve-

rs savedim nivoom sigumosti. (dr.d)

to the

Farm Service Ageney

Telesonic Computet,
kompjuter/televizor

ftomputel fir-

me„Tele-
1 sonic" je bas

I to, spoj ko-

1 mpjuteraitete-

I
vizora. Televi-

I zor dijagonale

[
70 cm (28 Inca)

obuhvata tjuner

za kablov-

I

skutelevizi-
'

ju, stereo-

ton, teletekst, automa&ko trazenje kanala,

daljirtski upravijac koji otvara jednostavne

menije na samom TV-u i podtiava televizijski

sistem „PALplus'' uformatu 16:9. Kompjuter

sadrzi Pentium na 1 33 MHz, 1 6 MB RAM-a,

HD od 1 ,2 GB, 6X CD drajv, modem od
33600 bit/s, Sound Blaster 16, Mirome-

dia/TVIOO graficku karticu sa 2 MB FtAM-a i

simpatidnu bezicnu tastaturu sa trekbolom.

Celo zadovoijstvo ko§ta 4800 DEM. (dk)

Sifrovano ime
„Merapi”

S
ve vise aplikacija se radi u Java pro-

gramskom jeziku. Izlazeci u susret dola-

zecim programima firma „Haage & Par-

tner" razvijaju dodatak koji ce od vase Ami-

ge napraviti Java Virtueinu masinu (masinu

koja izvrsava programe pisane u Javi), Ra-

dni naziv aplikacije je za sada Merapi. Pro-

grameri se nad^u da ce na ovaj nadin mo-
ftvisati sto vise softverskih proizvodada da
rade programe za Amigu na Javi. Program
je primamo raden da iskoristi Amigin OS,
bez pokusaja da se imitiraju postojece PC
aplikacije. Za sada je garantovana potpuna

kompatibilnost sa pretrazivacima Voyager

NG i IBrowse. (lrt>)

u ai'OhL auaju
t'JAUCUMESTA
IBM VIsualAse Roadshow 14

NOVETEHNaOSUE
USB (Urtiversal Serial Bus) 14

FRANCUSKA
Techrrologia 97 15

PRIMENA
ADB Vision 10 16
Ronilacld kompjuterl 17

WWVODiC
Moda 10
Dome, slatki dome... 1

1

So British... 11

Ponovo radi bioskop 1!
Na more dodite, rtema susara 1

3

CeDeTEKA
The Supernatural and the

Unexplaitred 18
Encyclopedia of

SiMce and the Universe 18
The Genius of Edison 18
Escher Interactive 19
Maps ‘n' Facts 19
A.DA.M. The Inside Story

Special Edition 20
St^hen Hawkins's
Life in the Universe 20

TBTDWVE
AMD K6, Intel Pentium MMX I Intel

Pentium Pro (svi na 200 MHz) 23
CD-ROM pisaci (Philips CDb 6200,
HP SureStore 6020,
Panasonic CW-7501) 24

TEAC24X CD-ROM 25
iomesa Jaz drive 26
HiSoftAURACAudiable Reality) 26

TEST RUN
IBM Visual/^ for Java 1.0 27
Auto Insisht 28
Biblos 28
Ptice Apatina 29
Config^fe 95 29
UA£ (The Ubiquitous Amiga
Emulator) 30

PC-Task4.2iPCx1.1 31

4ft Effects 2.0 32

PDKUTAK
DLLMAN32 32
GMPlay 32
MpegA 33
lrfanView32 33
Wntune 97 33
Thunderbyte Anti-Virus 95 33

INTERNET

Mala Ekola weba (3) 34
dekajuci nebo 36
Nova mreza BBS-ova 36

TEHNIKE

Trikovi u Photoshopu (3);

Upotreba tastature 37
Windows 95: DualSoot 40

lOPORT 38

SVETI6ARA 71
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WC-MODEM
A t T J A

Matisse i*loCe - Proclsori

VV 586PentiumTritonVX-AMD,lBM,CYRIX166+,256KBcoche 350K^ 586 Pentium Triton VX-AMD K6 MMX 200 MHz, 256KB cache 890
Pentium Triton VX - Intel 133 / 166 / 200MHz, 256KB cache 450 / 590 / 750

686 Pentium Pro - Intel Pentium Pro 200, 512 KB cache 1590

GrafjCke karte

Diskovi fl MONITOKI B SrAMPAgl

MODEMl

S3Trio64V+,2MB Sound Blaster 16-bit

arms 5464, 4MB
S3 Virge, 2MB / 4MB
Matrox MisUque, 2MB

Stealth 3D 2000, 2MB / 3200, 2M6
Viper PRO, 2 MB

CREATIVE
aeotive Lobs Sound Blaster AWE64

220/260

280

Aktivni zvuCnid SOW
Aktivni zvudiid DTK 180W

CD-ROM 12x 190

17" Daewoo
Philips 178

Philips 17AIOMEGA Zip 340

m iskustva!
11000 Beograd, Kosovska 32/1

Tei. (Oil) 32 32 607,32 35 998
Fox (Oil) 32 45 126

LaserJet 5L
LaserJets

LaserJet 5P

LaserJet 6P

760 LaserJet 6MP
2590 LaserJet 4V (A3)

3590 LaserJet 4MV {A3)

1590

1940

4290
6290

EPSON
Stylus 200

St^w O>lor 600
(1440 dpi)

U-300
LQ-100

330

EX-1170

680 FX-2170

290 LQ-570

300 LQ-2170 (24-pin, A3)

840

1090

680
1290

Genius A4CS/SP/H
HP ScanJet SP/4C(

R, max 9600 dpi 580/79(

A4) 74(

/1240

/1440

-• AMD' K5 P166+ CPU
- 2S6K pipelined burst cache
- 16MB EDO RAM, 60ns

1,7G6 hard disk
' 1,44MB floppy disk
' PCI video S3 Trio 64V+, 1MB
' 14’ SVGAkolormonitorLR

Tostotura, miS -
^ pv

' MMX AMD' K6 200 MHz CPU
-• 256K pipelined burst cache
- 16MB EDO RAM, 60ns
-• 1.7GB hord disk
' 1,44MB floppy disk
- PCI video S3 Trio 64V+, 1MB

14" SVGA kolor monitor LR
"• Tostotura, miS

^ p

V

- Intel* Pentium' 133MHzCPU
- 256K pipelined burst cache
- 16MB EDO RAM, 60ns
' 1,7GB hard disk
^ 1,44MB floppy disk
' PCI video S3 Trio 64V+, 1MB
' 14" SVGA kolor monitor LR
' Tostotura, mis

lo?D

^ lntel» Pentium' 200MHz CPU
~ 2S6K pipelined burst cache
' 16MB EDO RAM, 60ns

1,7GB hard disk

^ 1,44MB floppy disk
- PCI video S3 Trio 64V+, 1MB
' 14 ” SVGA kolor monitor LR
*• Tastatura, mis

-I Intel-* Pentium Pro*

200MHz CPU
- S12K pipelined burst cache
- 16MB EDO RAM, 60ns
^ ],7GBharddisk
' 1,44MB floppy disk

' PCI video S3 Trio 64V-t-, 1MB
^ 14

" SVGA kolor monitor LR
•' Tastaturo, miS

tef 32 32 607
32 35 998

fa* 32 45 126
http://www.sutlic.co.yu
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RSA pretiv DES-a - probijen 56-bitni ..kljuc”

U
januaruovegodine,

kompanija .RSA
Data Security Inc.", koja

se bavi prav^jenjem za-

stita za tacunarske si-

steme, raspisaJaJe korv

kiirs I ponudila nagradu

od 10.000 dolara ono-

me ko prvi uspe da probije

DES (Data EncrffiGon Stan-

dard) algoritam sa S6-bltnim

kljufem. RSA je kompanija 6-

ji se sistemi zaSttte koriste na
World Wide Webu kao i na si-

stemima mnogih berzanskih, poslovnih i

trgovinskih insttuctja, a i prihvaceni su od
strane svetskih komisija za standarde

(CCnr, ISO, ansi, IEEE). Ovim konkur-

som RSA je htela da izvrSi prife^ na vla-

du SAD da ozvanici njihov sistem zastite

za standard (i time osvoj) veliko tr^e
Amerike)

,
tako §to bi ra^ijanjem trenutno

oficijelnog DES-a (koji je vt^a SAD jo§

1977. usvojila za standard] pokazala da
on nije dovoljno bezbedan.

Maksimalan broj kombinacija koji bi tre-

balo ispitab da bi sa sigumo^ pogodili

siffu DES-a. iznosio je nesto preko 72 kva-

draliona, odnosno 72.057.594.037.927.

936. Na takmicenju uceSce je uzeo tzv.

DESCHALLtim koji je u povezao preko hi-

Ijadu racunara mnogih
univerziteta, kompani-

i individualaca, ne bi

li oni u sadejstvu §to

pre pronasii kljuc. Oni

su poieli sa radom u

februanj I dobimu

kombinaciju pronaSli

su ne§to pre ponoci 18. ju-

na Srednik je bio neki Penti-

um (90 MHz sal6MB RAM-
a) diji je viasnik doblo 40%
od nagrade (4000 USD),

dok su preostali novae po-

delili Ijudi iz DESCHALL-a
Tokom svog rada DESCHALL tim je

tspitao blizu 1 8 kvadraliona kombinacija

(601 trilton dnevno), sto je tek 24,6% od
ukupnog broja mogudih kljuceva, pa se

mo2e r^ da su imali dosta srece. Voda
dma. Rocke Verser, je po uspesnom za-

vrSetku posla iqavkj da su napori koje je

uloao njegovtim ekvivalentni Irazenju igle

u plastu sena, gde je pritom plast sena vi-

sokjednu milju, a§irok 2,5 milje (1 milja =
1609 m).

I na kraju toliko trazena poruka je glasi-

ia .Strong cryptograprfiy makes the world

a safer place", odnosno boija kriptogradja

(§ifrovanje) piravi od sveta sigumije mesto.

^nimljivo takmidenje, nema^ (dr.d)

RSA Data Security.
A Sswity IniBcs Gwiair

Hladan docek Pentiuma II

P osle godinu dana raznog medijskog popuia-

risanja, ..Intel" je konacno obeiodanio svoj

projekat Kfemaf/7 i lansirao Penfrt/m // proce-

sor. Predstavijen kao sledeci korak u rafiu- r
narskoj tehnologiji, novi cip nije distribuiran

u dovoijnoj kolicini proizvodacima hardvera .

niti je pruzio sokirajuce brzinske rezultate.*

Ovoje rezultovalo prilifino negatiwiim reakeija-

ma od strane globaJne hardverske industrije.

Prema recimajednog od glavnih americkih distri-

butera, .Intel" pokusava da medijskom reklamom skrene svetlo sa rivaJa AMD-a i .Cyrixa"

koji uveliko distribuiraju marine visokih performansi opremljerre MMX dodatkom. Jedina

interesantnanovostkoju .Intel" nudijeverzijaprocesoranaSOOMHz. alineceugledad sve-

tlo dana pre oktobra. (bb)

Astound WebCasi, push p
tehnolosija za po kud

P
rema ieljamanjihovihtvoraca, .push'’tehno-

logije bi trebab da na rtaSe desktope .gura-

ju" gomile koj^takvog multimedijalnog dubreta

koje ni£emu ne sluzi (sem u retbm slu£ajevima kada se Salju za-

ista korisne informadje ili nove verzije softvera) i jo§ da se za to

pletti. Ipak, tehnotogija postaje dostupne i .kuenim" guracima. tz

firme .Astound” dolazi potpuno nova alatka nazvana WebCast, koja sluzi pravljenju sa-

dizaja za .guranje" korisniclma Intemeta Saovom alatkom je relativno jednostavno na-

praviti sadrzaje koji ce se deliti po Intemetu, jer za razliku od drugih sli&iih alatki omo-
gucava da se postojeci sajt prepravi za sfanje ovih sadr^aja Jos jedna prednost je i da
koristi HTTP protokol. pa prema tome nije potrebno da se instalira poseban serverski

soffver. WebCast se proizwdi u dve veraje: Personal i Professional. Prva je namenjena
gurafima amaterima, dok je druga profesionalna aiaSra za one koji rade na ovakvim
projekSma Jedina mana ovoj zezalid je cena koja iznosi oko 400 ivajearskih franaka

za personainu verzfju i oko dro hiljade za profesionalnu. (mb)

Maxell

DVD-RAM

Verovatno prvi. .Max-

ell" je ponudio triistu

DVD medij na koji se poda-

ci mogu zapisaH vise puta.

DVD-RAM imakapacitetod 5,2 GB (2,6GBpostrani).

Postoje dve verzije diska, kod jedne se DVD mo2e
izvaditi iz svog zastitnog kuctsta a kod dmge ne. Ko-

liko ce .Maxell" traziti za svoj DVD-RAM ne znamo, ali

na trzistu jos ne postoji uredaj koji bi mogao da na
njega pise I brise. (dk)

Netscape sme da ixvozi

56-bitni kod

N etscape je dobio zeleno svetlo od americkih vla-

sti da sme u svoj softver koji izvozi, da ugraduje

56-bitni kljuc za Sifriranje podataka koji se prenose
preko Intemeta. Amerieke vlasti inadevecduievreme
odbijaju da dozvole izvoz kljudeva vecih od 40-bitnih.

jer smatraju da se mogu iskoristiti u teroristicke i spi-

junske svrhe. a oni ne mogu da ih razbtju i kontrolisu.

I ova dozvola .Netscapeu" povezana je sa usiovom

da ameri£ke vlasti u posebnim slucajevima i putem
sudske odiuke mogu da dobiju takozvani Recovery-

Key, sa kojim mogu da desifruju sifrirane fajlove, e-

mail itd. Ohrabren ovom pozftivnom odfukom, .Net-

scape” je podneo zahtevza dozvolu da mozeda izvo-

zi i sofh^sa 128-bitnim kodom koji vaii kao apsolu-

trto siguran. U .Netecapeu" se nadaju da bi u ovom
slucaju privukli banke i druge finansijske organizaeije

da vrse transakeije preko Intemeta na ovaj .potpuno
siguran" nacin.

Ako ste se vec poradovali da mozete sigumije da
prenosite povertjlve informaeije, sledi hladan tus. Po-

sle 40-bttnog, ovaj 56-bitni kljuc je razbijen (vidi pose-

bnu vest!)- Sada nam ostaje nada da ce .Netscape"

dobiti dozvolu i za 128-bitni kljuc sa kojim ce prenos

poveiljivih podataka biti apsolutno siguran (dok I nje-

ga ne razbiju). Do tada pamet u glavu i ne saijite bro-

jeve kreditnih kartica preko Intemeta. (mb)

Sony Multiscan W900

Ovaj monitor od 24

inte koji je .Sony”

pre kratkog vremena
izbacio na trziSte moze
se slobodm nazvati gi-

gantskim. Vec i monito-

rs od 20 incasmatramo

ogromnim, a ovaj mo-
del donosi cak30 posto

vecu sliku od jedne .dvadesetice", pa je moguca,
pored uobifeajenih simbola i taskbarova, istovreme-

no gledati dve kompletne A4 stranice i to pri rezolu-

eiji od 1 920x 1 200. Da bi ovo postigli, u .^nyju" su
po prvi put primenili novu Super Fine Pitch masku
sa kojom je na ovoj grdosiji moguce prikazati siiku

zadovoljavajudih boja, kontrasta i osvetijenja. Sama
katodna cev je imprsgnlrana votframom, pa je po-

stignuto da se tacke na masd smanje sa 0,43 na
0,30 mm. Sony MulOscan W900 ispunjava u pogle-

du zracenja najnowje TCO 95 i EnergyStar norme.
Cena ovog odiicnog monitora je .samo” 5280 svaj-

carskih franaka; zato ne morate da iurite i stojite u

redu - nece se rasprodati. (mb)
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WinFax Pro 8.0

Vec klasifni faks (i ne sa-

mo faks) program Win-

Fax stigao je natrziSte u svo-

joj osmqj verziji. WnFax 8.0

radi pod Windowsom 95 i,

sto )e novo, pod NT-om u

verdjama od 3.5 nagore.

WinFax je sada bolje integri-

u astern, pajezastanje
i primanje faJ^va dovoljan

same WinFax kontroter koji

se lepo ubaci u taskbar, pa
uop§te nije potrebno starto-

vati sam frogram, vec ]e dovoijno da kiiknete misem da biste

slaJi i pnmali ^ksove. Pored ovoga WinFax instalira I makro u
Wim/oitiu sa kojim je mogude slanje faksa direktno iz piograma.
Podrzane su sve verzije Winwortia, pa Cak i rrajnowja 97 (8.0).

Drugo izneradenje je Ta/kWorte za one koji imaju VfcHce mode-
me. TaiMt/orks je telefonska sekretarica t Voice-Mailbox u je-

dnom, koji omogucava pravljenje razlicitih profila korisnika. po-
stavijanje razliotih Voice-Mailboxova, pustanje razlicitih po-
ruka u razlicito doba dana sa telefonske sekretarice i si. Pored
ovoga WinFax podrzava istovremeno koriscenje dva modema i

piepoznaje da li dolaa feks ill se radI o telefonskom pozrvu. Sa
svim ovim mogudnostima WinFax je od obicnog fate programa
postao prawi komunikacioni centar koji manjim fitmama nudt do-
sta u obavijanju tekucih komunikaeija. a pfi\^ I svojom niskom
cerx>m, (mb)

WinFaxs

.. a bi Ispoijili krea&mu stranu svoje lidnosti, najiakse je da uzme-
_ *te odreden animacioni ill paint program i stvorti malo remek
-delo. Flrma XIoanto" je pocetkom juna pustila novu verziju svog
fx-ograma za bojenje, animaeiju, 24-bikio Stampanje i obradu slika

na Amigi. Glavni konkurenf nakadasnjem Deluxe Paintu u novoj

verziji donosi speeijainu podrsku brzim procesorima (68040+), po-
boljsano ucitavanje slika (ucitavaju se u Fast Ram, ne u Chip), rad

u okruienjima kao sto je Siamese sistem ill mreze sa PowerPC ra-

durtaiima, rad sa Cloanto Internet formalima slika (Gif, Jpeg, Png i

Xbm). Interfejs za rad sa programom podrzava 1 6 jezika. Upaketu
senalaziinoviXloantov"softver Co/or Type 3.7. (bb)

Aladdin 4D V5,0

I
ako nije bad najpopulamiji program u nasem podneblju, Alladin

4D u inostranslvu uzivadieko vece poverenje i reklamira se kao
najbiii animacioini paket za Amigu, Nova verzija donosi niz pobolj-

sanja koja sem novih efekata kao sto su gasne teksture, fotoreali-

sticne senke, reai-time texture preview, podrska za Aflexx itd. direk-

tno renderovanje slike na Video Toaster i njihovu dalju obradu. Po-
dilanisuidisplaymodovizaCyberG/aphJt DCTVisvepoznate24-
bltne kartice. Poseban kuriozitet predstavlja moguenost direktnog

uvozascena i objekaia iz UghtWavea i njthova daija obrada. Nado-
gradnja sa prethodne verzije kosta 1 00 GBP. (ap/zm)

Zovem se ROM,
CD-ROM

K rajem godine u bioskope
dolazi osamnaesti film o

Dzems Bondu, tajnom agen-
tu007 u slu^i njenog kraljev-

skog velidar^a. „MGM Inte-

ractive" i „Eiods” u meduvre-

izdali CD-ROM na-

,The Ultimate James
Bond Interactive Dossier". Na
dva CD-a rrad cete mnogo
informadja o likovima i glum-
clma delova scenanja, slika i

ised^a iz prethodnih tilmo-

va. Tu su i pesme iz svih fil-

mova i slike sa snimanja. Ba-

^ podataka je podeljena na
5ti: misije (filmovi). zene, saveznid, negalivci. vozni

007 bez tajni i Q-odeljenje. U kvizu ce obozavaod
da testiraju svoje znanje, a ko ima modan, rezuttat

moze da posalje na MGM-ov sajt (dk)

Toshiba Libretto

50CT

N ovi ..Toshiba" notebook

potpuno je funkdonalan

PC racunar opremljen 75 Me-
gaherenim Pentium proceso-

rom. Ono §to ga izdvaja od
konkureneije jesu dimenzije

(21 X 34 X 1 1 .5 cm) i tefina od
310 grama. Malisa poseduje

dip sa 1 MB VRAM memorije,

sto mu omogucava 16.7 milio-

na boja pri remluciji 640x480 na njegovom 6.1 inenom TFT ekranu. Od me-
morije poseduje 16 MB EDO I^AM-a, prosirivo do maksimalno 32. Neizme-
njivl hard disk je veticine 850 MB sa prosednim vremenom pristupa od 1

3

rrs. Zvukjeisiitnog kvaliteta obezbeden preko implementiranih zvudnika.

Ropi se distribuira kao ekstemi modui koji se povezuje preko Type II PC kar-

tice. (bb)

HP OtficeJet

Pro 1150C

N ovi deo hardvera iz serije

karKielanjske opreme
..Hewlett-Packarda" integrise

u sebi kolomi ink-diet stam-

pad, fotokopir maSinu i ske-

ner. Njegove dimenzije 32,6 x

54 x 45cmite2naod 14,5 kg

dini ga idealnim za male kan-

ceiarije. Koriscenje fotokopir

dela je krajnje uprosceno.

zbog jednostavnog LCD
ekrana sa 1 6 karaktera. Uvecanje/smanjenje delaija je u rasponu od 50%
do 400%, uz modove zatamnjenja, podesavanja varijabilnosti boja I odabir
posebne vrste papira. Ovaj deo je znacajan poito se kvalrtet stampe pove-
dava korgeenjem specijalnih vrsta premium ink-dzet. masnog ill paus pa-
pira. Stampa je identierTa HP 680 seriji ink-diet dtampaca, uz nedostatak

fotorealisticnih slika u sest boja. Implementirani skener je jednak HP Sca-
nJet6p skeneru; A4 format, rezolueija 300 tpi (1200 tpi sa interpoladjom).

Ceo projekat prati najnoviji HPsoftver. (bb)
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Novi SlermC dolazi

N ova veraja poaiatog komap^lera za C
jezik na Amigi se priprema za kraj leta

Programski paket ce sadiiati module za

F*owerUp Amige (Storm Power ASM). Novi-

let je i GUI editor Storm Wizard 2.0. (bb)

Pornosrafske poruke na
Inlernetu

N a Internetu postoje be-

splatni e-mail serwsi

preko kojih njihovi clanovi

besplatno mogu da salju i

primaju li^neelektronske po-

ruke.

Medutim, saswm je izve-

sno da se ova prvobrtna na-

mena besplatnih e-mail servi-

sa sve manje koristi na do-

zvoljen nafiin, odnosno oni se

sve vise zloupotrebljavaju pudtanjem u opticaj

po Internetu pomka pomografske sadrzine.

^Gledajte i razgovarajte sa nasim top mode-
lima preko vaseg racunara Nasi modeli ce ura-

diti sve, maStada pozelite, a da sve ovo nije laz

dajemo vam besplafriih pet minuta za probu.

iiET@DDRESS
Pritisnite ovde ako zelite". Ovakve i njimaslicne

poruke su nedozvoljene i one JeroiiSu” kori-

snike Intemeta.

Oni koji primaju poruke ovakvog tipa isticu

da su reply adrese (adrese na kojima se moze
odgovoriti poiaijiocu poruke), adrese bespia-

tnih e-mail servisa, pasu veoma gnevnl na njih.

All da li su same bespiatni e-mall seivisi iskiju-

civo krivi za ove poruke? Naravno da nisu, jer

uz malo hakerskog znanja vrio lako se moze
promeniti zaglavlje (header) poruke, odnosno
adresa mesta odakle je poslata I repfy adresa.

To potvrduju i predstavnici besplatnih e-mail

servisa, koji priznaju da se, naialost, pomo-
grafeke poruke ^Iju sa njihovlh servers, all da
one predstavijaju veoma mall deo ukupno po-

slatlh pomografskih poruka, vec da su mnogo
brojnije prerusene poruke, odnosno poaike sa
izmenjenim zaglavijem.

Kako stall ovome na put jos nlje otkrio ni FBI

koji je, naravno, uktju6en u celu stvar. (dr.d)

PRST NA CELO

Zivela

sloboda!
Vrhovni sud je 26. Juna odbio

Communications Decency Act,

u poslednje vreme cesto pominjani

zakonski predlog americkog Kongresa

koji je trebalo da regulise ponasanje

korisnika Intemeta po pitanju iziaganja

i distiibudje materijala nedolicnog

sadrzaja. Ova istorijska presuda

odredila je buduenost slobode

govora na Internetu.

S
lid se siozio sa namerom
predlagaca zakona da se deca
zascite od ..materijala za

odrasle", ali da predlozeni CDA
ngrozava slobodu govora odraslih, le

je neusEavaii jer je u suproinosti sa
Prvim amandmanom americkog
Ustava koji se lice upravo slobode
govora.

Povodom odluke Vrhovnog suda,
americki predsednik Bil Kliiuon (Bill

Clinton) je izjavio: ..Pazyivo cemo
proucld resenje suda. Mozemo i

moramo da sn’orimo resenje za
Internet kqje ce bid tako eftkasno za
kompjutere. kakoJe to V-cip za
televiziju. i kqje ce zasddti decu na
nacin koji ce bid u skladu sa
americkim vrednosdma kqja se dcu
slobode govora. ”

Inace, da podsetim. ,.v-cip” (V =
violence, nasilje) je tehnicko resenje

koje ce se ugradivati u celevizore (u

Americi) i onemogucavati pracenje

programa u toku einisija sa

promenjen, ponovo biti

odbijen. jednostavno,
sloboda govora je sloboda
govora i nikakvi visi clljevi

ll
kao sto je ..zastita dece od

,
losih Hticaja" ne mogu biti

^59 jaci od toga,

yg Uostalom. poznaio je da
postoje nadni da se odredeni

9nj9 deo Internet sadrzaja ogranici

na sanio neke interesiie grupe.

Pritom ne mislim na gnibu siiu

u vidii stajanja detetu ,.nad

glavoin", vec upotrebu softvera

za fikriranje, na primer. Pominje
se i predlog da sc Internet podeli

u odredene ..zone”, shodno
sadrzaju koji se na njemu nudi. Onda se,

jednostatmo, na kompjuteru podesi

kojim zonama korisnik (citaj: dece) moze
da prisnipa, a kojim ne - i problem je

rewn.

A mericke javne biblioceke u
velikom broju poseduju
kompjutere povezane na

internet koje mogu da koriste svi

gradani. I mozete misliti po kakvim
sajtovima se lu najvise siirfovalo...

Neke od tih biblioceka uvele su ii

upotrebu softver za filcriraiije koji

onemogucava pristup odredenim Web
lokaeijama. Medutim, sada iniaju

problem jer je od 26. juna ta iijihova

deiatnosi neustavna!

V ecina Internet populacije bila je

sve ovo vreme prilicno

zabrinuta za siidbinu CDA. Na
srecu, zakon nije ..prosao". Uostalom,
na ovoj siranici vec sam pominjao
sumnju da jo Mrezu moguce
regulisatl ,.sa vrha”.

Cyber-groblje za

cyber-pilice

U
prc^lom broju imali ste prilike da dilate o
maioj napasti Tamagotchiju, |:»letu koja

mudi Japance. Sada kadaje dodao u Evropu

i Ameriku, problem! su jod vea. Mladi Ameri-

kand su se toliko zaludeli da je uvedena za-

brana donod^jaTamagotchija u skole. Noiri

poderiak je da bat^je u ovoj spravici traju sa-

mo detiri do pet meseci, lako da pile nemino-

vno umire, a sentiment^ni \riasnicl su otvorili

„groblje" za bivSe ljubimee na Internetu.

rittp;//www.urtun.or.jp/bQiiia/kanjiza(/enmdeL

nedolicnim sadrzajima (nasilje,

pornografija i sliciio).

Uzgred, Predsednik je

svojevremeno, kada je trebao da
potplse CDA. bio doveden i bezizlaznu
situaeiju - da ga nije potpisao bio bi

proglasen Ijubiieljem voajera i

pedofila. Sada njegovi bliski

saradnici rvrde da nikada nisu ni

verovali da se CDA moze odbraniti.

U
novonastaloj siiuaciji ocekuje
se da ce biti predlozen novi,

izmenjeni CDA koji nece biti u
suprotnosti sa Ustavom. Ali,

pretposiavija se da ce. ma kako bio

Doduse. motivi americkih
kongresmena donekle su mi jasni:

moMa neki od njih i nije svescan da
njegov sincic krijc porno casopis
ispod kreveta, ali sigurno se

uspanicio kada je saznao da porno
sadrzaja na Internetu ima kol'ko

‘oces i da je to dostupno svakom. pa i

njegovom sincicu. U stucaju CDA
zakona, kongresmen je, figurativno

receno, umesto da vaspita sina (ili da
makar pronade sakriveni casopis i

skloni ga). pomislio da je resenje

probtema to da ukine sve porno
casopise. E pa nece mod!

Tihomir STANCEVIC
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S
vima onima kciji se in-

icresuju svi'i akiuel-

ne mode Mreza nudi

mogiicnosi da btzo i lako dodu

doinfomiacija o tomesta za na-

rednii sczonu spreraaju \'eliki’

modne knee ili svetski poznaii

kreatori. Pa, da zavirimomalo u

laj s\ci glamura i ta^tinc...

ledan od najpoznadjih s\’et-

skih proizvodaca modne konl'c-

keije - -Benetton" ima na intemeni pre/eniauiju koia ie. iako ko-

rekeno telinicki uradena. ne prcierano attakenma ^^nata iie leii po ekra-

nu': www-benetlonxom

.

Sto se tide modne kuce ..Gucci", iednog od natpoznaiijih i najcenjeiii-

jih sveiskih proiAodaca ekskluziVTto dizajnirane koznegaiamerije i na-

kiia ^ukrasna bizuierijaV «i je samo sinmica koja gevori o nastanku ove

cuvene dizainerske kuce: www.made-in-italy.com^ashion/fashioiv'gucc

/gucc-htm

1̂ .
.\ko sio fano\1 gospodina Dor-

da .^tnanija. prava sivar za vas

|e prezentaeija na adresi

vmw.niDda.iol.it/stilistj/smani/

e/[letaull.lilm . Objavljuicmo ne-

koliko siika njegove zenske kole-

keije za prolcce/Ieio ’97 i mtiSke kolokcije za jesen/'zi-

niu ''37/’9S. cisco da vam maio zagolicaju masni.

Liubiiclji Vcrsai;co\1h radova mod ceda nadu ncke

zanimliivc ibtkicc na www.image-fDundrv.com/vef-

sace/tis-3.htnil

.

Poznaci francuski modni magazin ,.Eilc" ima pre-

zciuaciju na www.eiie.fr . Moze se naci. rccimo. zani-

mljn'flanakoklneskoj modi.

,\ko Mice da vidicc neke od najirazenijih foio-mo-

dela skandinavskog porckla ageneije -Elite" skoknite

na vmw.scanelite.dk'elile/elite.htinl

.

Preselimo so male Iz EVTopc u S.^D. ledna od nji-

hovih naipoznatijih dizajnerki Dona Karan ima pre-

zentaeiju na www. do-

nnakaran.com

l za kraj. evo jedne

'.'rio korisne adrese za

st'e ljude koji se prole-

sionalno bave malom,

i!i bi to zcieli da radc;

wvm.fashion.net

.
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Dome, slatki
dome^^<.

ako [e Internet kasno doSao u nasc krajcve. ipak smo uspe-

li da uhvatimo korak sa svetoiri. Ono sio proa mora da sc predsiavi je

zvanicna straiia nasc zcmiie. Nalazi sc na adresi

www.gov.yu 1 \t1o ie reprezeniativito iiradena. Sent prezentaci-

je zemlje. lu sii i e-mail adrese predsednika SR| i svih minista-

ra. nasu zalosi, nalazi se na ser\’eni ii ,\Jiicrici tako da pri-

siiip niie pre\1se brz. Sadrii obilje statistickih podataka, nasu

himnu, slike s^nh ministara sa kratkim blogratijama itd.

ledna od paih prezcniacija posvcccnih nasoj zcmiji je i cu-

veni www.beograd.com sa podacima o nasoj kuliuri, akiiielno-

siima i mcdijima. iijcdno jc i mcsio gde sc mogu naci prezen-

lacijc mnogih druglh orgaiiizacija, izmcdii osialih i ..Sveta ko-

mpjtiiera'’, O kv^alitetu ovog ser\’era svedoce i sveiske nagrade

zakvallLci kojc je osvajao. Tu je i www,yugoslavia.coni koji, sent

tipicnih sadraja koji sc ticii nase zemlje, sadr?.i i Kompletaii tc-

lefonski imenik jugoslavijc koji se moze preirazivati na mnogo
nacina. Kako je server ii viasnisivu ..Cciitar Groupa" koji je iz-

dao telefonski imenik na 6 CD-ova. pretpostavljamo da su po-

daci ideniicni, Ser\'er je \tIo brz I vrio upotrebljiv i nadamo se

da lie se inidiii da podad uvek budu akiuclni.

\'rlo lepa i iiucresantna prezentaeija na nasim prostorima je i prezenta-

eija gtada Knisevca (www.l(rusevac.com), gde se nalazi jedna od naibolje

iiradenih prezentaeija domaclh aiiiora. KruSevac kao grad, njegova privre-

da, kuliiira i, posebno. istorija • sve prcdsiavljeno na vrlo priviaean nacin.

Obavezna stanica za s\'akogsurfcra.

Vrlo dobro mesio sa koga ircba krenuti ako iraziie bilo sta kod nas ili o

nama jewww.yusearcti.com, pandan Yahoou. sa masom linkovana prezen-

tacljc. kako kod nas tako i ti intosiranstvoi. Posebno je dobro Sto postoji do-

sla linko\a na privaiiie prezemaeije na koje nikada ne biste sami naleteli.

Posroje pretrazivanja po kljucnoj rcii ili po kaiegorijama. Nod linkovi se

dodaju liesto i vtIo su aktuelni.

ledna od najboijih strana koja se bad racunarima i njilto\’om ozbiijnom

i ..neozbiljnom” primenom jc www.romiram.ca.yu. Na oi’oj adresi moze se

naci mro§t\'o podataka o

konipiulerima, kompjiiter-

skim jgrama. kao i reccnzljc

nuilUmcdijalnih izdanja ko-

ja su aknielna u Beogradu.

Na njoj jo pristitna i uvek

akiucina top lisia igara. kao

i resen ja i sil're za vednu no-

vijih naslova.

Najbolji nafin da nadcic

prezemaeije iiasili firmi je

razgledanje www.sezam-

pro.yu. www.euneLyu.

www.beolel.yu
i wv/w.mat-

gnet.com jer su to racunari na

kojima se nalaze mnogi viitualni

serveri.

Rodoljub ILIC

So British
pored pokusaja sa esperantom, etigleski je i

dalje dominanian svciski Jezik. lako posto-

je delod sveta gde su i dalje dominanini

francuski ideo .Yfrikel i spanski Juzna .\meri-

kai, engicski jezik i dalje dominira zaiivaljuiuci

pre s\-ega novim ichnologijama. iedan od najbo-

Ijib primera jc upravo Internet. Svi koniakti koji

sedanassirom swtaosivaruju na engieskoraje-

ziku zapravo su varijante govomog jez-ika, naj-

cescc amcrickog. Svako za-

nimanje ima specifiCan

podskup red i izraza. Sve

ovo navodi na zakljufak da pored opste prisii-

inosii engleskog i nije bas tako jcdnosiavno na-

ci nckoga ko dobro poznaje prad, knjizcmi bri-

lanski engicski.

Pre svega. za fiianje i pisanje potreban je kva-

liteian recnik. Najbolji su englesko-engleski re-

enici, a takve mozeie nad na adresama
G.gp.cs.cmu.edu:5103/prog/webster ^WebsctT Dic-

nonaiy). www,infotank.com/cgl-bin/woitlz {Word:

Dictiomiy). narp.oed.com/clicts.tttm! ^Oxford En-

glish Diedona/}' Online^

Za ispravno razume\’anje britanskih izraza

bice vam neopliodiii posebni rctni-

ci, a njih, kao i citate poznatih isto-

rijskib licnosii, mozeic naci na slc-

decim adresama: www.colom-

bia.edu/acis/bartleby/bat1lett (Bur-

den's Familiar Quotations', huma-

nFUes.uchicagD.edij/tonns_unresl/RO-

GET.hlml
1
Rogci 's Ihcsaurus).

virww2.Uiesaurus.coiiv1hesauni$/ (Ro-

ger’s Thesaurus of English Words

and Phrases). gophery/odie.nia-

id.nih,gov/77/,lhesaurus/indeXi7/^r-£W-

suies). Vredi posetiti i www2.dictionary.

com/diclionary gde ima dosta referencl

na druge recnike, *

Dusan DINGARAC
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WIUIAH SHAKESPURE'S

I^I'LIC

IHisCXIitfJU/rVjMS"!:

rad

t«rMf ffM af Ma

ROMEO JULIET

rcperloraru.

101 dulmatinac; www.101.com

Ozcri .Mcgv'ajer; www.jefrymaguife.com

Engleski pacijcni: www.miramax.com/movies/1eiiglish.htnil

Hamlei: hamlet-movie.com

Lazov. lazov: www.unjversalstudjos.coni/universaijiictures/1jarliar/index.hlml

Nindza sa Beverli Hiisa: www.spe.sony.com/Pictufes/SonyMovies/movjBs/Ni-

nja/index.htmi

Pocetni udarac: www-firststrike.com

Relikvija: www.thereiic.com

Romeo i julija; wvifw.romeoandiuiiet.com

Sveiac: www.thesaint.com

Slobodan POPOVIC

L
eto je \Tuce, dani dugi, a

domaci disiribuieri akii-

vnijl nego ikad. Zaklju-

iak |e jasan: pravac bioskop!

.\ko sie priiom i liuemei-suricr.

raozete se iia lieu mesia infor-

misaii o akiuelnoni filmskom

Tle<7ait^

I
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Z a SVC liubitclje puiovaiija, kao i za ijudc kojc jc

o\’a godina posieno izmorila. izdvojili smo par

linkova u siucaju da se jos nisii odiuciii gdc cc

da Iciuju.

Nania oniiljena Grcka izgicda da jc sasvini ozbiljno

shvaiila promociju prcko Imemeia i za ovu sczonii se

ljudski priprcmila, Na adrcsania www.areianeLgr/

infoxenios I odysseas.com mogii sc naci

podaci 0 kompletnol turisiickoj ponudi.

Nesio dalji Kipar zaosLajc po plianjii

broja sirana posveceiiili uirizmu. ali po

kv’aliietii nikako. Pogledajie www.cyprus-

tourism.org/cyprus.titmi

.

Drugo prclepo osin'o Mediteraiia. Mal-

ta. lakodc je vrio prisutiia. Ma adresania

www.switt-tourism.conVmalta.htm i www.
tourist,vol.net.mt mozete naci svc sio poze-

lite 0 ovom raju za lurisle.

Spanija je u\'ek bila u saraom vrtiu tu-

risticke ponudc Evrope. tako da i na In-

lenietu zaiizima s\’ojc zasliizcno mcsio.

Posctiic adresc www.lourspajn.es i

www.spainlour.com

.

Sa drugc stranc Mediicrana iialazc sc i

Tunis i Egipat. .Vcsio viSc o njima na
adresania www.tourismtunisla.com i

www.tunisiaonline.cam za Tunis, odno-

sno www.lourism.egnet.nel za Egipat.

Za kraj, svi oni koji pieicriraiu iiase

more, lu ;c prezemaetja Cmc Gore na
kojoj mozete naci i nesio lurisufkih

inl'orinacija. Adresa; www.montene-

gro.com

.

Rodoljub ILIC
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NA Lieu MESTA
IBMVjsualAge Roadshow

Velika plava promena
U novi imidz IBM-a mogli su se uveriti i posetiod prezentaeije ove firme pod nazivom

.yisualAge Roadshow”, koju je krajem juna u beogradskom hotelu ..Hyatt” organizovao

SBS (Serbian Business Systems), nas zastupnik IBM-a.

V
isiialAge je no\’a famllija

vizuelno orijentisanih

programskihjezika i ala-

ta za Rapid Application

Development (..brzi raz-

voj aplikaeija"). dostu-

pnih na razniin rafunaiskim piat-

fonnama (mada oajtTSe na IBM-

oslm). Cilj IBM-a sa visuaIAged!ia&.-

ma je da programeri mogu da piSu

delove programa u bilo kojem jeziku

iz ove femilije (Smalltalk, Java, Co-

bd, C-t-4-^ i da oni bez problema mo-

gu da se spoje u Tmalnu aplikaeiju.

..Roadshow" govori da je re^ o

..putujucoj predsavi" koja se sell iz

zemlje u zemlju, gde simSnjad

evTopskih IBM-ovih centraia pre-

zencuju neve proizvode i iz pive ru-

ke daju infonnaeije.

Domacini prezenadje biii su

Svedslav Komarcevic i jelisaveca

Katanic, menadzeri iz SBS-lBM-a,

a goset iz inostranstva Mehmed
Nijazl (Niyazi). direkior marketin-

ga za softverlBM-ovogodeljenjaza

Isioftiu i centralnu Evropu, Grejam

Kaningem (Cunningham), tehni-

JW konsultant IBM-a iz Velike Bri-

anlje. i ioaklm Pikon (Picon) iz

IBM-a u Francuskoj.

VisualAge for Smalltalk

Nakon uvodog dela. prezenio-

vanje VisualAge/or Smalltalk 4.0,

koji posEoji u verzijania za mnoge
ratunarske platforme. Smalltalk je

poznat kao prvi objekno-orijentisa-

ni programski jezik, na kc^a IBM
polaze velike nade. Posetiocima je

prikazana lakoca ptogramiranja u
vizuelnom okruienju. Ne samo da

programer erta koiisnifki interfejs

(prozore) svoje aplikaeije, vec se 1

samo povezivanje naertanog pro-

zora sa ikonama koje predstavljaju

delove programa napisane u

Smalltalku vrSi na vizuelni naCin -

povlaCenjem linija.

R'ogramer ima na raspolaganju

biblloieku vec gotovih potprogra-

ma (za iscitavanje baza podataka,

za Web itd.) koje se u terminologiji

objektno-orijentisanih programira-

nja nazivaju klasama, a u visualA-

geu ..portovima". Prostim prevlafe-

njem Ikona na desktop i ertanjem

linija one se povezuju sa drugim

delovima aplikadje. jedan isci na-

cixani korisnidu interfejs progra-

mer moze da iskoristi u rarnira

apUkaeijama. jednostavnom pro-

menom ikona koje predstavljaju

delove programa („partove").

VisaulAge je i ,.Web prijateljslu" i

omoguduje izradu incerakdvnih

aplikaeija uz koriScenje/trwa apie-

ta, Acttt'eX-a i Netscapeplug-inova.

O IntereseNTtnim akdjama SBS-9BM-a upoznao rtasje g. Svetislav KomarfevK,

Sef odeljenia za softyer.

.Object Conneebon program" ramenjen je korisnidma programa iz VisualAge

familije. Cii] je izrada velikog sveekog kataloga programsldh ottjekata (modula)

koje su napisall programeri sa svih strana sveta. To olakSava posao programed-

ma, je* umesto da sami napBu celu apllkadju, mogu da iskoiiste ved postpjece

objdcte koje su napisali drugl, uz odgovarajudu nadolmadu. Ova ekcjja je int&e-

santno 1 za na$e tillite poSto samostalan programer Ima vise ianse da na ova]

nadin proda svoj program u svetu, nego celu apllkadju.

Dnjga interesantna ateijaje .BESTeam program', u kcjoj kroz tn iWoa Sanstva

domatie firme mogu da ostvare safadr\)u sa SBS-om kroz rad na nekom od pro-

jekata koje rade p«nocu IBM-ovih pro^amerskih aplfkadja.

USB (Universal Serial Bus)

Sve je u redu
Univerzaini serijski port u potpunosti ce izmeniti

nacin na koji periferije povezujemo sa racunarom

Prvi USB zvucnici

U
proieklih nekoliko godina veliki na-

predak u raCunarskoj industriji bilo je

ockrice PCI busa. Ova godina protedi

ce u znaku jos tri nova otkrida - USB
(Universal Serial Bus), MMX i 3-D

giafifkl akcelerator.

Ovde de biti refi o USB interfejsu fija ce prava

vrednosi u potpunosti doci do IzraSaja kad trii-

Ste bude imalo vedu ponudu periferija koje ga ko-

riste. USB ima tri velike prednosd. Piva Je da eli-

miniSe svaku zbrku oko kompadbilnosti spoljnih

ulazno-izlaznih uredaja - IRQ adresa. parity pa-

rametra, brzine porta itd. Drugo. omogudava da

se na setijski port prikijudi viSe periferija (L to sve

do 127). u potpunosti \tplug-<^-piaylxama.t\.

da siscem automatski prepoznaje vas hardver i

instalira drajver za njega. Pored toga, periferije se

mogu prikljufivati bez gasenja sismma jet je Is-

tim kablom doveden napon od 5 V do p^erije.

Trede. cena periferija ce se znatno smanjiti jet de

modi da rade bez interfejsa i ispravljada.

USB je i mnogo brii nego standardni serijski

pon. Brzina ide do 12 Mbit/s §co omogudava da

X prve zvu&ie kutije kde podilavaju

Rj tehnologiiu imiverzalnog seryskog

CPU odraduje vi§e fijnkeija jer ne

treba da usporava svoj rad.

Evo samo jednog od primena

za USB; sadaSnji eksKml mode-

mi moraju da imaju ispravljad za

modem i poseban serijski kabl: sa

USB-om je omogudeno da preko

gjavnog kabla periferija doblja

napon iz PC-a. Velika je lista peri-

ferija koje de znatno pojeftimti i

biti lakSi za koriidenje jer nece bi-

d \iSka kablot'a. a i probleml ope-

ratlvnih sistema sa konOiktima
arir>w;a postade pTOSlOSL

Korisnici prenosnih radunara

posefano de osetiri razliku, jer do

sada je uvek bila potraga za por-

tom viSka: sa pojavom USB-a ko-

risnid de modi da prikljude sve sto

im je potrebno.

Sa brzinom od 12 Mbit/s USB se priblizio i br-

zini SCSI interfejsa. Sto de mnoge korisnike do-

datno obradovati.

Iz firme .Philips' pojavile si

USB (Universal Serial Bus), rx

ExIklJuOca. Zvudnid po$e-

duju sopstveno pojodalo

vistrtiog kvaliteta poput

konvenclonelnlh zvuCnIka

sa sc^stvenim nap^
njem. Digital-to-Audio

k^ca, uz USB port, ove

zvudttike svakate) dkil uni-

karnlm delom hardvera.

.Philips' jo5 uvek pro-

udava potendjale USB
vezivanja, mada ceo pro-

jekat kod problem a>
audia koji trenutno uklju-

duje zvudnu larticu kao

neophodan deo opre-

me. Za sluSetije obldnih

audio diskova dovt^jno je poveavar^ pc^ai^ na iziaz za slu^llce

kctil poseduie svald CD-ROM. All, za konv^erske apKkacjje se ne

mo^ primenitl isti sistem. desto je nec^ihodno meSanje slgnala kqji

dotazi sa audio CD-a sa Wav ill Mdi semplovima kcji dolaze Iz dru-

gog dela kompjuterskog sistema - zvudrK karttce. Dodule, nova ge-

neraeija CD drajvova preko IDE kontrolera iaije audio signal direktno

na sistemsku magIstTalu, pa se tako, uz izvesne dodadee, moie po-

slati na USB port I iskoii^ za USB sisteme. UkoDko prpjekat uspe,

.Creative Labs' I slidne firme morace da merij^ proizvodni program.

B. BABOVIC

Pretpostavke su da de do kraja ove godine

Unh'ersalSerialBus postati standard za sve no-

ve PC racunare.

Damir GRUBI^
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Pod parolom -bUo koje baza, bilo

kada”. moguce je direkmo povezi-

vanje sa IBM DB2 i Oracle bazama
podataka, kao i sa svim ostalim

preko ODBC inierfejsa. Verzlja 4.0

SmalUalka podriava i SQL.

Kor^S^en]em ENVy okruzenja

programeri ne moraju da misle o

snlmanju svog programa. tzv. ..re-

pozitorijum" sara skladlSti sve pro-

mene u programima, i olakSava rad

vile programera na Istom projektu.

VisualAge for Java

Java Je programski jezik pred ko-

fim je buduoiosi, pod uslovom da
se oCuvaju uspostavljani standard!

koje ..Microsoft" kv^ svojim ne-

standardnim proSirenjima 0++)'
GrupacijI ..Java fiscimaca" pripa-

da i IBM. tako da tvrdi da njegov W-
sualAgeJbr Java 1.0 pravi ..100%

Pure" (Clste)Java aplikacije, aplete i

JavaBeans komponente koje oino-

gucuju brzo poveztvanje Izm^uJa-

va klijenata i servera. Izgled pakeia

i rad sa njim je veoma siiCan Visau-

lAgeuJbrSmallcalk, a prikaz progra-

ma proCitajte u rubricl ..Test Run".

Na prezentaciji u ..Hyacru" prika-

zano je kako iako i brzo moze da se

napravi web aplikacija. Konflgura-

cija potrebna za rad sa ovim pake-

tom je Pentium sa 32 MB RAM-a i

100 MB prostora na disfcu.

VisaulAge Generator
VisaiilAge Generator je IBM-ov

proizvod koji u istom, objekmo-ori-

jentisanom, vizuelnom maniru

prethodnika. omogucava brzo ge-

nerisanje klijent-server aplikacija,

bez mnogo programiranja. Po cvr-

dnjama IBM-a. aplikacije za koje su

nekada biie poirebne nedelje pro-

gramiranja. uz pomo£ ovog alaca

mogu se naClnitl za nekoliko dana.

Klijenti mogu da budu racunari

pod Windowsom 1 OS/2, dok su od
server podriani Windows NT, OS/2

i mnogobrojne IBM piatforme.

Po reCima g. Kaningema. pro-

gram je namenjen firraama koje ba-

zu po^taka prave ,.od nule", zatira

onima koji imaju iBM raCunare. ali

ne i programere koji decaljno po-

znavaju njegov OS. i onima koji su

koristili programski jezik CSP
(Cross^stem Product), prilicnopo-

puiaran u bivsoj Jugoslaviji, koji ia-

ko mogu da prebace svoje aplitaci-

je na VisualAge Generator.

0 interesovanju za ovaj skup go-

vori podatak o preko dvesta poseti-

laca. §to treba tumafid i novim imi-

d5om ..Velikog plavog". Naime, pre

nekoliko godina je na sliCnom sku-

pu bilo prisumo samo sedamdese-

takljudi.

FRANCUSKA

Technologia 97
Pokusaj da se mladi nezaposleni strucnjaci sa diplomom povezu
sa predstavnidma kompanlja visoke tehnologije i dr.se izvrsi

analiza mosucnosti njihovog zaposljavanj^'

Specijaino za ..Svet kompjutera'*

Fariz, juna 1997,

F
rancuski korapjuterski Casopis „0l Informa-

tique" organizovao je u junu celodnevni sa-

stanak pod nazivom ^Technologia 97". Te-

ma dana je bila kreiianje poslova vezanih za

novu cehnologjju informatike i komunlkaci-

ja. Udesnika je bilo oko 3600. odriano je pre-

ko 50 govora 1 debata. organizovani su ateljei u ..cy-

ber-selu" sa 100 PC-a, sve to sa ciljem da se mladi

struCnjad sa diplomom iz raznih oblasti (najviSe je

ipak bilo inzenjera 1 inforraaticara) povezu sa pred-

siavnidma kompanija visoke tehnologije i da se izvr-

§i analiza mogudnosti zapoiljavanja.

Na kiaju dana donet je zakljudak da nova tehnolo-

gija kreira nove poslove (oblasti: Internet, multime-
dia, software) koji nisu samo namenjen! Informatida-

rima. ali da Cu tehnologiju Francuska nedovoljno ko-

risti. 2ak Debu (Jacques Deboul)
,
direfctor kompanije

„Bull" tvrdi da Francuska inrcstira u informatiku die
40 odsto manje od Amerike. Kuena upotreba kompju-
tera takodezaostaje: sv^a ISodstodomaflnstavau
Francuskoj ima PC, a u Engleskoj 25 odsto. U Skola-

ma je situaeija jog gora: 30 ftancuskih udenika deli je-

danPC,dokuNemadkDjsvakih lOuCenikaimajedan
PC. Razlog za odsustvo informatike u kompanijama
je nedovoljna ukljuCenost Ftancuskih firmi u svetsku

konkurenclju, dok neupucenost i nemotivisanost

stvaraju odbojnost prema promenama. Neki uCesnici

ovog skupa bili su Izuzetno kritidni prema svojnn ze-

mljacima. Predsednik firme „Publids" Moris Levi

(Maurice Levy) smatra da Francuzi ne vole i tesko pri-

hvataju promene. Potreban je veliki napor ubediti ih

da odustanu od metoda ili uredaja koji radi godina-

ma (bez obzira Sto vi§e ne odgovara uslovima 1 potre-

bama) i da ptihvate ili probaju nesto novo, neprove-

reno. Zak Atali Jacques Attali). knjiievnik i konsul-

cani, vidi razlog u samom francuskom druStvu:

^Francuska druStvoJe nepokretno, staticno i hztoli-

dfeo. dokje infbrmatika okrenuta ka drustvu kqjeJe
pokretno, dinamicno iproiesiants/io ".

jedan od razloga sto se internet nije uselio u fran-

cuske kuce je i ^lirutd". Skoro svako ko ima telefon

u Francuskoj ima i Minitel (aparat sa ekranom i casta-

turom pomodu kojeg se mogu traiiti adrese i brojevi

telefona, saznaii vremenska progioza, tedovi vo&ije i

razne druge informaeije lokalnog karaktera. ..brzinom

puia" od 2800 bil/s).1^ je tek podelo da se prida o In-

temetu desto se dulo: ,Sta cem huemec, ve£ imam
Minitei". isK) to se cuje I danas ali, istina, rede. Broj

kudnih kompjutera de se povedati onog trenutka kadi
se tazbije mit ..Minitela” i smanji porez na kompju
sku opremu, softver i telefonske komunikaeije.

Nova radna mesta

U Amend je svako trede radno mesto vezano na
nckl nadin za novu tehnologiju komunikadja i infor-

matike. Cesto su dovoijni samo PC I dobra ideja i po-

sao krece. Sad se ved i u Francuskofmogu sve deSde

nadi kompanije koje postoje samo na ..elektronski"

nadin. Putnidka ageneija .J3^ftour", poznata po

svojim niskim tarifama. sv%rraervadje i transakeije

obavlja pucem kompjutera (pndto Idtemeta) i feksa.

Dvad^edevetogod^nji Niimias C<n (Nicolas Gau-
me) je sa devemaest g^inanapustit^ioilcet i osno-

vao svoju firmu sa sv^29pmFRF(okD 5000 USD).

Danas njego\ra kompanija „rallsio;*|^polijava 80
Ijudi i zaiaduje 50 m^ona franaka'(oazalost samo 2
odsto u Francuskoj) godiSn^. Rbraa'medu evropsklm
investitoiima je mno^ dn^ai^ u Amend gde
je relativno Iako nadi koii^aniju kojade lizikovad i

investirati u podetnidku JBrrau (cakozvanl capital

m-c). Samo tepodetnidke firme su uAinerid 1995. go-

dine kreirale tniJion novih poslova. Pored toga Sto je

teSko nadi pofemi kapital sa strane, Ft^cuska adml-
nistradja je toliko komplitawana da mnogi entuziia-

sti koji Zeie da otvore svojn firmu oduscaju pri prvom
susretu sa sluJbenikom na Salccni koji trazi desetu

kopiju istog formulara.

Ipak, Sto se tide zaposlenja, informatidanma u
Francuskoj obedavafu dobra godinu: IBb^majavljuje

1 .000 mesta, .Microsoft" obedav^120 mesta, .Bull”

dak 400. Razne konsulaadte i softveiskc firme pre-

dvidaju dak 1 0.000 mesta samo za ovu gsdinu. Naj-

vedi rast je tzgieda u oMasti telefonije; .Botgigues Te-

lecom" je podeo sa ladom $a 40 Ijudi 1994:'l9}dine, a

nakraju 1997. ceih bit] 2.700. iaa-mip IQirtoa Je-
an-Philippe Courmls) Iz fiancuskog „Micttsofia'fikli

se na nedostatak infect sa znanjCm Intemeta, ob-

jekt-orjentisanog pro^kmlranja I NT tehnoiogije.

Poslovi izvan informatike

U diskusiji o uiic^Qnteraeta 1 pbslovimakoje^
va tehnologija krije,za one nisu informafiari i In-

2enjeri udestvervaU. su knjpevnld, noviriawlekari,

filmski reditelj. ../mmietMpotpunopromeniti nadin
nose potroSr^ rada, ^ail^e. obrazavaiya i zdrav-

stvene n^e", ka2e poai^ti knjiievnik Zak AEall.

Na pitanje kakav ..proffl” craie, Iv ZHeino (Yves

CuilleraoQ, predsednik Ampanije ..Ubisoft* (ol^-

vljuju CD-ROM izd^Ja)^)dgovorio je: ^Traiin^ pr-

vens^t^ um&nfke. apotom ih udimo kiriM ko-

mgut^. Slidna siiua^jej(,u kompamji -Um Inte-

ractive". Anje Tuien (A^^ Touraine), predsednik

ovt^hme, kaie da su im u^vnom poticM scenari-

sd. umemidki direktori i dizajneri.

Mnogo poslova |c vezano i za krelranje inmmet saj-

t^iovctfi^gaEuzovanjercerng^

ije Intd%t diskugiajg!ginfearF/&ig mc^azina
- ^•edmdoga^^^^Pfeaimaku

puno pos'a^'di^
Manilje (Bernard

.Compaqa”. Mi u Francuskoj

}d na nivou automobilske industrije

20-ihsodinal^as autojoS icvek radi na kurblu
‘ ~ mr Zorica JEUC

Si/ETNOMM/TBtA 15 JU/AMSV?.
Bed; d

Alexander SWANWICK



PRIMENA
ADB Vision 10

G
de je sve lafunar naSao svoju pri-

menu, zaisca je neiscrpna lema.

Kompjuteri su prodril u skoro sve

obJasti Ijudske delatnosti. Ved smo
pisali 0 racunarima koji uptavljaju

lertlicama, primenjuju se u medlci-

ni, automobilizmu, u sMbi obezbedenja. u bi-

bllotekama... A sada o primenl kompjutera u po-

zoriSflma 1 TV scudqiina.

Sredinom juna u velikoj dvoranl ..Centra Sa-

va” odrJana je prezeniacija nove generacije ra-

svetnih pultova - Vision 10. llsion 10 je proi-

zvod belgijske fume ADB, jedne od osamdeset-

sedam u sastavu Siemens gnipacije, sa tradicl-

jom duzom od sedamdeset godina u proizvodnji

aerodromskog osvetljenja. kao i pozoriSne i scu-

dijske rasvete. ADB je u Jugoslavtji prisutan vec

dvadesecak godina i zastupljen je u skoro svim

beogradskim pozoriStima, kao i u svim vectmTV
scudijima.

Domadin ove izuzeine prezentadje, ..Centar

Sava" (ove godine slavi dvadeset godina posto-

janja) od osnivanja korlsti ADB-ovu opremu, a

od nedavno poseduje i Vision 10. Fred brojnim

Specijalizovani racunar

pomocu kqjeg se upravlja

kompletnom rasvetom na sceni

Hi u TV studiju jedan je od
najnovijih proizvoda poznate

belsijske firme ADB

goscima, uvodnu red dao je gospodin Patmogic,

tehnidki savemik ADB-a.

Vision 10 je spedjalizovan rafunar kojim se

upravlja kompletnom rasvetom na seen! lli u TV
studiju. Ono §© predstavija srce sistema je ma-

tidna ploda bazirana na „lneelovom" Pentium

procesoru. Pored scandardnog PC okruzenja, tu

je i ..Motorolin" procesor kojim se sinhroniSu

utazno/izlazni portovi i posebno kontroleri koji

prosieduju sve Sto dolazi sa tastatura.

Upravljanje intenzitetima svetla, reflektori-

ma. VT§i se preko digitalne veze - posebnog pro-

tokoia DMX 512 koji je uspostavljen kao stan-

dard u celom svetu za ovu vreru rasvete. Ono Sto

Vision 10 dini izuzemim je dinjenica da u sebl in-

tegrise i module za koje su rtmije bili potrebni

odvojenl komandni pultovi. Preko modula se

moze upravijati motorizovanom rasvetom (ta-

kozvanim skeneriraa). Izmenjivadima boja i

ostalim uredajima koji se u^avnom koriste

na rock koncerdma, u diskotekama. a sada

imaju sve vecu primenu u pozoriScima i prill-

kora snimanja TV spotova.

Visionom se upravlja u radnim poljima ko-

ja se nazivaju submasteri (ima ih 24 ili 48) i

tu se organizuje sve sto se kasnije vidi na sce-

ni. U svakora submasteru izaberu se reflekto-

ri koji de bid ukljudeni, procenat inteziteta

svetlosti, upisuju se grupe reflektora, efekti i

ranlje memorisana stanja. Za lak^ idendfl-

kaeiju, svim grupama i memorijama moie se

dati naziv. a vreme pravljenja upisuje se au-

tomats ki.

Ranije je za efekte postojao poseban pult, a

sada je za to odreden jedan modul. Od bibllo-

ceka dvadeset tlpova efekata mole se napra-

viti veiiki broj kombinaeija. U to smo se uve-

rlli kada je gospodin Helson prezentirao efe-

kte i pokazao nam da se Visionom 10 upravlja

vilo jednostavno, a efekti su zaista zanlmljivi

i daju raoguenost pravljenja nove scenografi-

je. Svetla u velikoj dvoranl ..Centra Sava" su

se pogasila i podela je fasclnirajuca igra sve-

tlosti za koju se s pravom moze red da pred-

stavija umecnost rasvete.

Sav softvet za upravljanje uraden je u ADB-

u 1 radi pod DOS okrulenjem. Softvet omogu-

cava da se sve 5co se uradi moie i meraorisa-

tl. Ako korisnik nije zadovoljan funkeijama

koje Vision lO ima. moguce je ispre^ramirati

castere po zelji ili skinud makro naredbu. Po-

stoje raeniji, uradeni na vi§e jezika (pa i na

naSem) za lakSe snalaienje prllikom rada.

Preko monitora se u svakom trenutfcu prad

sve SCO se desava priiikom pripreme na sceni.

Vision 10 radi se u dve vetzije: za upravlja-

nje 1024 i 2048 kanala. Svaki reflektor zau-

zima po jedan kanal, a uredaji motorlzovane

rasvete od §est do dvadesetdevet kanala. jer

imaju viSe funkdja: promena poloiaja, boja,

sUhe,...

Dva vision pulta mogu se povezad da rade

u paraieli (jedan obiSno sluii kao rezerva). a

takode i preko modema. Povezivanje preko

modema omogucava i povezivanje za bilo ko-

ji PC. Napisan je i poseban softver za servlse-

re koji im omogucava prikljucenje na sistem

sa daijine 1 dobijanje leljenih informadja dok

korisnik nesmetano obavlja ostale funkdje.

Nove verzije softvera salju se korisnlcima svakih

nckoliko mesed, a od sledece godine planira se

i prelazak na Windows NT o\!mien]Z.

Pored citave game komandnih pultova od

najmanjeg Tangoa do Visions 10, koji su svi bi-

ll prikazani u „Centni Sava”, i reflektora. gde

bismo istakli seriju „Evropa" sa posebno redi-

zajniranom opdkom, ADB je prikazao i tako-

zvane dimere. To su dristorske jedlnice koje

objedinjuju sistem za upravljanje rasvetom.

Ove jedlnice takode se mogu programirati. Po-

seduju procesor koji omogudava da se pored

postavke svetla na sceni odreduju i razliCite ne-

zavisne postave osvetljenja Sto se, pored pozo-

riSta. mole primeniti i za osvetljavanje muzeja.

foajea. izlolbi...

NataSa USKOKOVIC

SV€TKOMPJU!0iA 16 JU/AVG '97.



PRIMENA
Racunari u profesionalnom i rekreativnom ronjenju

Ronilacki kompjuteri
Razvoj tehnologije omogucio je unapredenje prvobitnih modela ronilacke tehnike, tako da
danas postoje vrio pouzdani i precizni kompjuteri za olaksavanje podvodnih aktivnosti

..Pozivam vas da otkryete roryenje kaojedno
od nqjvedh zadovopsaxva u HvoOL.Jspod vasje
proscmn svec lepoce, avanture I tyni—Nove
gnmiceza ljudsko iskustvo.

/. K Cousteau

K
rajem osamdeserih godina dolazi do
stroke ekspanzlje i priraene racunara

u ronjenju. Sam tehno!o§ki razvoj

usiovio je i unapr^ivanje prvobimih

modela ronilacke tehnike, tako da da-

nas postoje vrlo primenjivi i pouzdani

(precizni) kompjuteri za olakSavanje p^vodnlh
akdvnosti. Veliki broj ljudi mesa ronjenje sa poj-

mom sporta, iako ono ii su§tini predscavlja je-

dan vid delamosti. Moze se ofaavijati profesinal-

no (kada radlce tazne podvodne poslove za koje

sie pla^eni) ill rekreacivno - sportski. Za potrebe

i jedne 1 druge grupe razvijanl su kompleksni po-

dvodni racunari.

Sam nascanak tzv. ronilaSkih kompjucera

(dalje u tekstu RK) se vezuje za kompleksnost
ronjenja kao delatnosti. U toku ptocesa ronje-

nja mora se voditl raCuna o radnoj i maksimal-
noj dubini, vremenu boravka pod vodom, de-

kompresionim zascancima, brzini iztona itd.

-Njihova namena je olakSavanje snalazenja ro-

nioca u pradenju svih podaiala, Ovi komplek-
sni sistemi predstavljaju iniegraciju decenlja-

ma koriScenih analognih insrruraenata (dubi-

noraera, fasovnika. dekompresiometra, tonila-

ckih labllca, manomecra) bez kojih nlje mogu-
^e bezbedno ronjenje. Zbog brojnosti neopho-
dnih instrumenata pracenje podataka moze bi-

[[ problem, narocito neiskusnim roniocima. RK
sve podatke daje na ekranu od teCnog kriscala

(LCD), Sto olaksava oCitavanje. Savremeni RK
su ptojektovani na osnovu najnovijih saznanja

0 dekomptesionoj bolesti, kao uvek prisutnoj

potencionalnoj opasnosti. Osnovni model na
kojima baziraju svoje protaCune su dekompre-
sione tablice. One sadiie podatke o stepenu sa-

turacije (zasicenja) azotom (tzv. ..gnipa pona-
vljanja") nakon ronjenja. u zavisnosti od dubi-

ne i vremena pnwedenog pod vodom. RazliClti

RK kao osnovu funkcionlsanja imaju razliate

cipove tablica. Najpoznatije, koriScene u praksi

su; US NAVy. Naui. Buehlmmannove. MN-90.
Base 88, Pctdl

Velike svetske firme za proizvodnju pracece

ronilaflce opreme i tehnike -Technisub", ..Ma-

res", ..Scubapro", „US Divers", ..La Spitoteh-

nique", ^Poseidon" izmedu ostalog nude svojlm

potroSaciraa I razlifite modele RK. Kod domacih
ronilaca najrasproscranjeniji je Aladin i Aladin

Pro sistem. On je projekeovan po programu ZH-
L8ATD profesora Bilmana (Buehlmann) i pted-

scavlja elektronski ekvivalent njegovih vrio re-

striktivnih dekompresionih tablica. U ronila-

ckom zargonu ove se tablice nazivaju i No bub-

ble tablice. Za proizvodnju RK se pobrinula Svaj-

carska firma ..Uwacec".

Prilikom podvodnih akdvnosti dolazi do ra-

srvatanja azoca iz vazduha koji ronilac udise.

Ovim procesom resplracije ckiva se zaslcuju azo-

tom koji tezi da se prilikom izrona na povrSinu

oslobodi. To rezultuje formiranjem mehutica u
krvi 1 tkiviraa, koji su glavnl uzrodnik nascanka

Dekompresione bolrati. Pridrzavanje pravila o

brzini i vremenu iztona iz Bilmanovih tablica

omogucava normalno oslobadanje azoca i

dolazi do formiranja Stetnih mehuri^a. Kompju-
ter vam prikazuje na displeju btzlnu izrona 1

opremljen je sa sigumosnim alarmnim biperom,

koji skrece palnju na prebrz izron. Na ekranu
RKse nalaze i podad o vremenu i dubini tzv.

..Detompresionih zastanaka". Oni pred-

scavljaju dubine na kojima ronilac mora
ptovesci odredeni vreraenski period da
bi se azot nesmecano oslobadao.

Takode, RK mere vreme (npr.

§toperica), pritlsak u boci i saralm

dm kolidnu gasa za disanje sa

alarmom za preostalu kolifinu

vazduha. U kompjuteru je inte-

grisan 1 termometar koji meri

cemperaturu vode i vazduha

na povrsinl, kao i pridska.

Posie uspeSnog izrona

povrginu, RK vam daje poda-

tke 0 grupi ponavljanja i vre-

me posie ronjenja koje je opa-

sno za prelazenje 300 meta-

ra nadmorske vlslne (npr.

koriJeenje vazduSnih pre-

voznih sredstava). Da bi

uspesno izvrSili kompletnu analizu svojih izleta

u podvodni svet, RK se povezuje sa PC raCuna-

rom. Posto poseduje memoriju za skladiStenje

oko 90 arhlviranih zarona, vrlo je pouzdan za.

detaljnu analizu karakteristika ronioca. Koristi

se vec pomenud program profesora Bilmana
ZH-L8ATD. Preko detaijnih grafikona prikazan

je profil kretanja i scanja ronioca pod vodom. U
zavisnosti od modela cena Aladina varira u ra-

sponu od 400 do 1000 maraka.

Poznata Rrma ..Scubapro" izbadla je na ertiSte

dva modela RK:i7C-/^ (spedjallzovan za rekrea-

tivno ronjenje) i Trac (unapredena vecdja DC-12
za profesionalnu uporrebu), Obe verzlje su bazi-

rane na P6 algoricnu razvijenog od scrane dr

Maksa Hana (Max Hann). Algoritam spreCava

raasovno formiranje ..tihihmehurica", Znacajne
karakteristike Trac sistema je mnogo veci displej

od slabije verzije DC-i2 i detaljniji podaci o va-

zduhu (pritisak, temperatura ltd.). Maksiraalna

dubina na kojoj je Trac atesdran je 90 raeiara i

upotrebljiv je do 2500 mecara nadmorske visine

(iznad ove Msine podaci koje daje su neiafni).

Kapacitec ri)e%<ymgLog-Booka (memorije) je ma-
kslmainih §est zarona. fCorisd lidjumske faaterije

od 3 V. Cije je rok trajanja u proseku devet godi-

na (omogucavajuci akdvnom roniocu 200 zaro-

na godiSnje). Cena Traca je oko 700 DM
..Mares" u svora najnovtjem asordmanu proi-

zvoda nudi RK Guardian. On je speciiiCan po vn-

§e karakteristika. Za razllku od modela dnigih

firmi. korisd tri obifne alkalne faaterije omoguca-
vajud korisniku samo izme-

nu posie 100 sad normal-

nog ronjenja ill 25 sad u

dnigom reamu sa sve-

decim displejem. Druga
karakteristika taCunara

je raspoznavanje sallni-

ceta vode (slana fli slatka)

u toku samog ronjenja i pri-

lagodavanje kompletnih pro-

raCuna novim usiovima stedi-

ne (npr. rokom ronjenja u po-

dvodnim pecinama nailazi se na

izvore slatte vode koja se me§a sa

morskom). Za razliku od restrikti-

vnog programa koji koristi^iriitn fir-

me „Uwatec", Guairiian poseduje fle-

kslbilniji program, ali ni u kom slufaju

manje siguran. Daje krace vreme dekom-
presionih zastanaka, ali i upozorava u siu-

faju nedovoljne dekompresije. Poseduje Sedri

moda u kome radi, tako da saml mozete oda-

brad nivo sigumosd (profesionalci korisce mod
sa najraanjlm stepenom sigumosd zbognepocre-

bnih upozorenja na vi§e elementamih faktora).

Cena na Brimnskom triiStu je oko 300 funti.

Poslednjiih nekoliko godina se komercijalizu-

Je ronjenje sa raeSavinom gasova. Upotreba ce

\Tsre srae§a do skora je bila tezervisana iskljuCi-

vo u profesionaine i vojne svrhe. To su tzv. Ni-

crox (kombinadja azoia i klseonika u razlifitom

odnosu npr.Mrrar40oznac!ava 40 procenaia Oj
i 60 procenaca N^) \Heliox (kombinaeija kiseoni-

ka i helijuma za velike dubine) smeSe. Prated

svetske trendove firme discribuiraju loorisnlcima

RKiopremuza ronjenje saMrrcwD/n. Kompjute-
ri su slidri scandardnira RK, all poseduju pro-

gram koji u zavisnosd od sastava meSavine
izracunava pocrebne paramecre ronjenja. Nave-

Scemo vara neke od najnovijih modela; Nemesis
2A Mfforiz firme ..Cochran-Undersea Technol-

ogy" i Aladin Pro Nitrox.

Napredak ronilaCke tehnike je evidencan. sa

tendendjom sve ve& primene kompjutera u pro-

jekeovanju opreme i uredaja. Na taj nadn se ro-

njenje pribliiava Sirem krugu ljudi i prescaje da

bude privilegija odabranih.

Blaza JOVANOVIC

Autor rma titulu starijes ronioca i aktivanje ilan

ronilackos Iduba .Beograd'.
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(brod unura), Bermud-

skom trouglu, duhovima,

poltergejstu. cudovism iz

Loh Nesa, vampirima, Caro-

bnjaclma i sliSnim babaro-

garna iz horor filmova. Izu-

zemo lak za koriscenje,

disk u pocpunosti odgovara

svojo) ciljnoj kategorijt kori-

snika. Tekst na ekranu

ispisan je razliciiim boja-

raa. a kliktanjem na njega

pokredu se jednostavne on-

screen aniraaclje. zvucni

efekti (vriska, dka, hukta-

nje i drugl „jezivi" zvuci) oi-

varaju novi ekrani ili pokre-

ce prifa natatora. Na^in

koncrole vrlo lepo je opisan

na uvodnim stianicama. _

Tekscovi su kratki i iluscra- (g S S3
livnl, praceni sporom nara-

cijom. animacije su simpatiCne. a pretraga brza 1 jednostavna. Dete ce vr-

lo lako i brzo naufiti dosta cop o svim „strasniin" stvarima koje ga in-

ceresuju 1 tako zadovoli'iti svoju znati^lju znaino bolje i manje scresno

nego odlaskom u bioskop.

CD-ROM izcJanja ustupio je „Espro"

Ureduje GRADIMIR JOKStMOVIC

iHG

^UP£5f1ATu^AL

THG u^ieXPLAifNCD

I

za pretencioznog naslo-

va krije se skromno os-

tvarenje flrme ..Zigzag

Muliimedia" namenjno

deci skolskog uzrasta.

Na jednostavan nafin, ko-

ristec! vecinu prednosti ko-

je pruza CD-ROM medijum,

korlsnik se upoznaje sa

svim okulinim scvarima Iz

svecske mitologije. Prica se

0 Letedem Holandanlnu

encYCLOPeDiA od ^pacc amd thg unwcpse
ajsvciiii nastavak u Eyewitness seriji

CD-ROM izdanja firme ^Dorllng Kinder-

sley" bavi se probiematikom asaonomi-

je. I ovoga puta radi se o rehnii^ki i idej-

no sjajno koncipiranom pro^amu koji

po svemu Ii£i na preihodiie nasiavke iz serijala o

kojima je naovom mestu bilo dosta napisano. Pa

ipak. scicie se utisak da su aucori ovog diska ve-

doj men insiscirali na kolidni informadja. tako

da se moze red da EngKbpedia od Space and

the Universe pcedsiavlja sasvim solidnu zbiiku

znanja o planetama, zvezdama, galaksijama,

najpoznacijim astronaudma u iscorijl, ledUcama,

sacdidma i svemirskim stanicama. Verovamo

da ne poscoji jcS jedan disk koji na jednom mestu

okuplja ovu kolidnu informadja koje su. pored

JUPITERIHE FUTURE AU'HA

svega. obogadene sjajnom graSkom. zvukom i

pristojnim brojem video klipova (oko crideset). ^

Osim svega nabrojanog, postoje i dve kracke igre,

kao i kyiz znanja, §io stavijatadui na ovaj sjajan

program. U sv^m sluCaju, disk uiiva sve pre-

poruketimpteSiosuibardvemkizahteviiZada-
|

naSnje uslove. wse n^o minimalni (486DX/33 i

sa 4 MB RAM-a). J

U
izdanju renomicane ku^e ..Comp-

ton's NewMedia' dolazi ovaj mali

hvalospev velikom ameridkom pro-

nalazafuToraasu Ediscmu. U poma-

io nanonaiistidtom duhu obradeni

su najznafajniji segment! iz iivota ovog nau-

Cnlka. Upoznacete sesa trinaest nejvedh izu-

ma koji su proslavii! Edisona, pcindpom nji-

hovog rada i mnogim drugim pojcdinosUma

vezanim za vreme s pofetka veka 1 znaCajne

Ijude koji su zit^li u njemu (radmajud cu i

Edisonovogvelikogprolivnikk naSegNikolu

Teslu). Kroz jednostavne 3D animacije. ise-

Cke iz dokumentamih ftlmova, priCe simpaii-

dnog naraiora 1 reprodukdje reikih original-

nih fotografija lepo cetc se zabaviti i saznati

mnogo novih stvarl vezanih za ono all I za da-

naSnje vreme. Kolidna informadja je zadovol}a-_

vajuca i obuhvata materijaJ iz pemaesiag kn^-

ga. ailtiva, muzeja i casopisa. Program pm2a f

§iri uvid u svetske dogac^je koji su pradli Edi-

sonov rad, kao i Ijude koji su ih obeiezili. U sva-

kom slu^aju. ra^ su o bo^ioj encilUopediji o

Edisonu koja bi mo^ da posluii kao ideja do-

macim autorima za rad na slidiom disku koji bi

se bavio na5im velikim naufnidma poput Tesle

ili Pupina. l

SVETKOWPJUTERA 1

8



e^CiHGRtlTGR^NG
oris ESer (Maurice C. Escber), jedan

}e od najpoznatijih grafiiara savre-

t menog doba. Ljubitelji njegove ume-
mosii dobill su priliku da se poianko

upoznaju sa iivoiom i delom ov-og

vellkana. Ali 1 vSe od toga, jer se kroz ovaj neo-

biian program pru^ retka prilika da zadete u

suSlinu umemikovc mlsU 1 ideje bez preteranog

bavljenja suvopamim Istorijskim finjenicama.

CD se sasioji iz nekollcine odvojenih segme-

naia. U uvodnom dclu su kroznekollko kratkih

priCica izloicne najbimije pojedinosti vezane

za ESerov 2ivot i rad. Zatim, cu je

hronoloSki prcgled natpoznatijih

grafika i nekoliko interaktivnih

opcija vezanih za najpoznatije

ESerove „izume''. Naipre, lu je

opcija za crtanje EScrovih .kockl-

ca" (Tesselaiion Workshop), igra

sa rManjem predmeta u 3D pro-

storu. nekoliko anlmiranih grafi-

ka, efekU sa staklenom lopcom

koju pometaie preko sUke (Sio je

koriSceno u mnogim screen save-

rima). jednostavan morflng

program (morflng je jedan od

najtuvenijih ESerovih „pronala2aka") i, na

kraju, nekoliko nereSivih slagalica (impos-

sible puzzles).

Korisnl^ki inierfejs je u potpunosii grafl-

fki orijentisan. Minimum teksia, mnogo
naracije, kvaliteme reprodukcijc i. doduSe.

male video materijala su neSto Sto se ne vi-

da uko festo i zasLuiuje svaku pohvalu.

Koristed ovaj CD. uz neospomu zabavu,

saznadete mnogo togavezanogzadeloMo-

risa ESera, umemika koji je. pored svcga.

osiavio jasan uag i u svetu nauke rafuna-

jud tu i ra£unarsku grafiku.

U
izdanju ne previSe plodnog ..Brodecbunda" dola-

zi jo5 jedan klasican geograiski atlas sa laznovr-

snim mapama sveta i refereninim statistiCkim

podacima. Pomalo je didna ideja da se na triiSie

u ovom trenutku izbaci program poput ovog, ko-

ji uz monstruozno jaku konkurenciju sigumo nema §ansi

ni za kakav veci uspeh. Na^ost, moramo konstatovati

da je ..Broderbund” sa ovim prograraom zakasnio barem
godinu dana, jer pored svlb atlasa koje smo ovde obradSi

(poCev od Encana World Atlasa pa na dalje), Maps ‘n’

Facts moze da prode samo kao d^ja enciklopedija. Pre-

sto je nezamisliva talu} siaba detaljnost mapa uz malo

opcija i ktatkim nezanimljivim teksto\ima uz ama baS ni-

jednu novinu u odnosu na sliCne pr(^rame. Jedlno je deo

sa stadstiddm informaeijama neSto bogatiji i bro-

ji 14 kategorija sa po nekoliko podkategorija. Gra-
• ri£kiinterfejsjeprili&iosiromaSan,zvu£napodlo-

ga tatoxfc. Praktidio jedine pozitivne kriclke mo-
gu se uputiti na opeiju za dizajnira-

nje sopstvenih mapa, zatim lako

koplianje mapa u okvir prezen-

tacionih programa i brzu i kva-

litetnu StampiL U sevari, jedi-

nakoristod ovog programa

bila bi u

mapa za prezentaci-

je i niSta vise.

<C
vj_
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THe ih^iDe

TORV SPGCIAL GDITIOfI

piogramuA/J^jW. 7^re//isf<i?5C3/ybllojevlSe

f \ refi u naSem Casopisu. Pa ipak, opet nakratko

I
I
skre&mo paznju na izdavafku kucu „Mmdsca-

V M pe"ina}novi]eizdanjecivogprograinaza 1997.

godinu. Specijalno izdanie populamog medi-

cinskog CD-ROM pakeia postalo je pravi oiaii porodi£^ Uuscraovni ud^be-

nik 0 tajnama Ijudskog tela i nj^ovim SzioIoSkimfunkcijama. U klasiinom

anaiomskom delu pr^ed se vrsi u preko 100 slojeva disekdje na virtuel-

nom le$u, gdeje posebno nazna^eno oko 4.000 anaiomskih strukuira i de-

talja, §to je za komercijalne potrebe vi§e nego solidna cifta. Poseban doda-

tak u novoj veiziji

je Cyberwizz 3D
Wewer. deo kpji pri-

kazuje 3D m^Ie
najvainijih organa.

TXi je i Iwiz za im)-

veru of^teg medi-

cinskog znanja,

kao i brz link na

stocinjak najzna-

Cajnijih Web stranl-

ca posvecenlh me-

dicini. Novine su

jo§ i sagitalni (..po

scrance”} presek le-

§3. opcija za Izgovor

anacomskih cenni-

na i opcija za §iam-

panje cneza.

Za najskotije vre-

me „Mindscape'’

priprema jo§ mno-

ga interesantna CD-

ROM izdanja. Jedno

od njih je i Nine

Month Miracle, fan-

tasdino muldmedi-

jalno puiovanje

kroz tnidnocu, me-

sec po mesec, od

trenutka zafeda pa

do poiodaja. l ovaj

disk namenjen je ii-

rokom krugu korisnika jer ne zalazi previSe u suvopamu medidnsku termi-

noiogiju. Od interesanmih naslova koji ce seu izdMju ove firme poja^dci do

kraja godine izdvajamo: 14^'s GreatestA(ystenes (jul), The CompleteNatio-

nal Geographic (septembai). National Geographic Photo Gall^ (septem-

bai^ \RealfyWUdAnimals -Swm^tig Safari ExjAore&PiintipVsa't&t).

Originalni softver doblli smo od proizvodada, firme „Mjndscape’

^GPHGh HAW^IUG'S LIFG in THG UnNGPSG

P

itanje zrvota u svemiru

spada medu najzago-

nendje i najSkakljivije

oblasci savremene as-

tronomije i bloiogije.

Konafno nam se pniza piilika

da se deialjnije pozabavimo

ovim problemom koristeci

svoj rafunar. Life in the Uni-

verse je neobifian disk koji je,

u suStlni. iiuscrativni kurs

iscorije svemirai iivota na Ze-

mlji toji korisniku osravlja si-

rote mogucnosti za zakljud-

vanje, ne nude^i mu gotove suvopame zakljuCte koje bl, popui nekakve lekdje, na-

ufio i prihvatio zdravo za goiovo.

Informadje o dogadajima su izloiene hionoioSki. od prvobimog VeLikog Pra-

ska preko cmih rupa, hemijste osnove zivoia, nukleinksih klseltna. foveka. in-

cebgeDClje, pa sve do samog pitanja o posuTja-

nju inteligenmog iivoca na jo§ nekom mescu u

svemiru. Posebnu teiinu tmaju teksiovi profe-

sora Stivena Hokinga (Stephen Hawking, vr-

snog poznavaoca ove materije i autora velikog

bescselera .A Brief History of Time", kao i pec

ilanaka koji su za ovu priiiku preuzeti iz faso-

pisa ^Scientific American".

Rsred sve ozbfljnosti. program je u giafiCkom

smislu doceran do savrSenscva. ^emu joS treba

pridodati i bo^lstvo zvuka 1 animacija kao i

sjajnu vezu saWWW stranicama sakojih mo2e-

te preuzimaii nove informacije.
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SUDITE I VI NA|
INTERNETU 1 sa vasim WWW

OGLASOM

Nas dizajnerski studio Ce vam rado pomoci da kvalitetno
REALEUJETE VA§U REKLAMU I DA VA§ HTML -DOKUMENT

POSTAVITE na

Cena mesecnog pnstupa ESTTERNETU

199 din
{
pausalno

]

Gama Electronics

MiSarska 11 , 11000 Beograd Yugoslavia

tel: 381 11 323 22 75 . 323 94 94 Fax: 322 72 81

Dialup 381 11 322 4444 http://www.beograd.com/ E-mail: gama@beograd.CQm



N(jvi HP LaserJet 6L.

IJeni slarnpac koji ee sve uciniti /.a Vas.
WLZm HEWLETT^
mUKM PACKARD

Kao svaki uzoran batler,

LaserJet 6L ni u snu ne bi

dozvolio da ga cekate.

Usluzice Vas sa 6 strana

u minutu, u svakom

PC okruienju

koje odaberete.

Najvise pruza

kada radi

sa svojom ekipom,

koju cine sve vrste

posebno dizajniranog

Hewlett Packard

potrosnog materijala.

Kada posao poverite

stampacu 6L,

na Vama je samo

da preuzmete papir.

HP STAMPACL DA PAPIR RADI ZA VAS.

Za detaljnija obaveslenja

pozovite aDtorizovane HP
disthbuiere:

CHS
Vtadimira PopOvida 6.

Genex apartmani,

Novi Beograd,

lePtax; 2222 060

OnLine Computers

Bulevar >rikole Tesle 42a,

Novi Beograd,

tel/fax: 694 498.696 417,

670 522 (centrala)

HP servisni ceniar

S&T Yi^o
Kuez Mihailova 30A^. Beograd,

tel: 181 636. fax; 633 060

Poseiite i HP Web stranu;

http:/www.hp.com



TEST DRIVE

AMD K6/ Intel Pentium MMX, Intel Pentium Pro

Dvesta na tri mesta

D
anasnja situadja na niiScu procesoia ve-

oma se raziikuje od one pre nekiliko go-

dina kada je ..Inrel" hnao potpunu domi-

naciju. No, sigumo je da momcinia Iz „ln-

tela" Tilje bflo lako u poslednje vreme. AMD i

„CyTbC postall su zna&joa konkurendja nudeci

procesoie koji su za isto ili manje para nudili bo-

ije perfotmanse od odgovarajudJh ..Inielovih’' pro-

cesora. Na nziscu danas postoji prili&ia zbifea.

MMX. 6xS6, M2, Klamath, K6, Pro samo su neke

od skradenica koje se mogu vldeti po ogTasima.

Neke od np pokuSademo da vam priblizimo.

Testirali smo iri iruzetne konflguradje. Sve

„zvEri” pokrecala je Matrox Milennium grafika,

IBM-ov 3,2 GB hard disk. 32 MB EDO RAM-a,

„Teacciv" 24x CD-ROM (vidl poseban tekst). Tii

procesora koja su kucali u srdma ovih masina

na taktu od lavno 200 MHz,bill su „in[eI’'/’CTa'-

um MMX, AMD K6 i ..Intel" Pentium Pro. Pred-

stavi&mo Ih upravo tim redom. ATC-5000 TX
matidna ploca koja je bila „zadufena’’ za „Intel”

MMX ! K6 je piolzvod iz poslednje geaeradje

maddnih ploda sa ugradenih 512 KB ke§a, 4

SIMM i 2 DIMM podno^a za memoriju, podr-

skom za sve procesore koji se mogu nadi na crzi-

sni do frekvendje od 233 MHz, 5^-^TtonEro-
lom, USB-om, APM-om i svim ostalim sitnicama

toje se mogu uadi kod najmodemijih ploca.

'

Pentium MMX
Otkada je u januaru ove godine ..Intel” pred-

stavio svoj procesor sa novlm inscrukdjama i

dupliranim iniernim LI keSom, bill smo veoma
radoznali da ga \1dimo u akciji i uverlmo se ko-

liko je zaista brz. ..Intel" Pentiion MMX bio je

odekivani odgovor „Intela” na sve vede prliiske

od strane AMD-a i „Q/TKa” koji su svojim jefil-

nim procesorima (K5 i 6x86) uspeli da osvoje

znatan deo niiSta. Radi se o usavrSenoj veiziji

Pentiuma sa 57 novih inscrukdja spedjetoo na-

menjenih ubrzavanju multimedijalnih aplikad-

ja. Redmo, jedna od dh insttukdja je nalazenje

sume nlza celih brojeva, vrlo koriSdma u algoti-

tmima koju koriste apli-

kadje za Digital Sound
Processing (DSP). Radi

jo§ vede bizine. vedina

novih instrukdja traje

samo jedan procesorski

takt. Druga novina je

SIMD (Single fnsmicti-

on Multiple Data) te-

hnolc^ja koja omogu-

dava da se ista instru-

kcija izviSi na vi|e po-

dataka istovremeno,

bez ikakvog usporenja.

wr

ubizanje u radu se primecuje i u svim ostalim

aplikacijama koje diiektno ne podizavaju MMX
Ono se krede u granicama od 5 do 10 odsto u

odnosu na „obi£ne" Pentiigne, ali opste je mi-

Sljenje da je ro jednosta\’no nedovoljno da opra-

vda razltku u ceni. Za one koji su se ponadaU da
ct MMX doned bitno ubrzanje u DirectX igtama
moramo reel da se to nede (^iti 1 da je opet kriv

„!nter zbog baga u SIMD jedinld (navodno su

..Intelovi” inSenjeri „zaboraviii” da ugrade sklop

zadu2en za 32-bimo ranoienje). Jedino soi mo-

iemo redi je da ..Intel” ne bi bio ..inter da svaki

novi proizvod nema bar jednu znadajnu greSloi

(sedmo se problema sa

deljenjem kod/tenratmer i

branc^-pr&iiction baga

VodPentium Proa).

AMOn
AMD*Ke~
AMDeKe/P!?2-200ALR

0 97WOJG..
.ajS1995tAMD

AMD K6

NaveSdemo samo jednu od poten-

cljalnih primena ove izuzemo ko-

/risne tehnologije. U pre^amima
za obradu slike sada je moguce
osvetljenost slike kontroUsad je-

dnom jedinom instrukeijom, do-

davanjem ili oduzimanjem o^-
dene vrednosti od sva tri RGB re-

gistra, istovremeno. Po „lnteio-

vim” saopStenjlma. MMX tehno-

logQa bi trebala da donese ubiza-

nja od 35-500 procenatal Problem

je Sto se i dalje na prste mogu pie-

brojad aplikactje koje direkmo po-

dizavaju MMX. Od najpoznadjih

to su Adobe Photoshop i Corel-

DRAW. Zahvaljujudi duplo vedem

intemom ke§u (32 uraesm 16 KB)

RacuTBJske fximponwite koje prikazutemo u njt»idlIST DRIVE instaiiramo i testhamo na konfiguatg „SC5133Pa’

firme .SLITUC GENIUS" drtet P5-1 33 HX, 1 6MB RAM 2GB Senate, SamsurB 1 2x CD-ROM S3 Trio 64V+ 1 MB,

Philips 14 Q. ZahvaSt^emo se firm! ..SUTUC GENIUS" na gaonzoistvu ove mbrSce.

Procentualna ocena toju iznosimo na kraju sv^tog prikaza irvedstsvtia utlsak urednika i autora o protzvodu Sstem

VFe(±iavanj8uzimauobzirnesamoperiEmanseimo3udno^'^Dizvod3,veci njesovucenuidostupnoSna

d«nacem trzi^. Ovakv^n sintezom ditaocima pedocavamo relativnu po^iju piotzvoda na

Mo^o bi se redi da je

K6 AMD-ov odgovor na

..Intelov" odgovor. Pro-

movisan u aprilu ove go-

dine, procesor je odmah
pokupio pozitivne krltike

sa s\ih strana i ozbiljno

ugtozio prodaju „Inielo-

vog” MMX-a. Kao i sa

prethodnom generacljom

procesora, ponovDa se si-

tuaclja da je ..Intelova” konkurendja na Ciiisie

izbacila bolji, bizl i Sto je najvaznije jeftlniji pro-

cesor. AMD-ov K5 je m^o zakasnio sa izlastom

na nziste, ali se zato K6 pokazao kao ..pogodak

u centar". U AMD-u se sa pravom nadaju da ce

profit od prodajeK6 uspeti da izvude kompaniju

iz flnansijskih poteiko^ u koje je dospela posle

ogromne kolicine novea potrosene na istraitva-

nje i razvoj. Po svojoj intetnoj artiitekturi K6 je

veoma zanimljiv procesor. Poseduje isn MMX
set inscrukdja "^oPeniiwnMMXx intemi Ims od

celih 64 KB (po 32KB za podatke i instrukdje).

Tu je i imapredena branch-prediction tehnoiogi-

ja sa proceniom uspeSnosti od dak 95 odsto (po

direkmim navodima AMD-a). InKma RISC ailii-

tektura i jc^ mnogo stvaii koje Cine ovaj proce-

sor jednim od najboljih na danainjem ctiiScu.

Prosto je neverovamo kako je sva la tehnologija

smestena u plocicu ne deblju od 3-4 milimetra.

Pentium Pro

-Intel" Pentium Pro procesor vet dugo je pri-

sutan na tiiiCw i o njemu je dosta toga r^no.
U odnosu na prethodna dva, je po dimenzi-

jama barem d\’a puta vedi 1 dovoljan je samo je-

dan po^ed da u vama izaz3ve osedaj strahopo-

§tovanja Radi se o prvom ..Intelovom" pioceso-

ru koji je unapred pianiran za izvrsavanje isklju-

dtvo 52-bltnog koda. Naime, pre nekoliko godi-

na. kadaje otpooeo rad na dizajniranju ovog pro-

cesoia, stmenjad u ..Inteiu" su misUU da de do

trenucka njegovog izlaska na triiSte vedina kori-

snickih aplikacija bid iskljucivo 32-bitne. Kako

je dak i danas u upotrebi wliid broj !6-bitnih

aplikadja ofigjedno je da su se ..inmlovl" stm-

enjad preSli. To je dovelo da Pro zadiii svoju vi-

soku anu i osiane nedosmpan sirokim masa-

ma Najvi§e se korisd kao procesor za NT serve-

re gde, zhog potpuno 32-bitnt^ okruzenja 1 po-

stiie najbolje performanse. Kako ce nasi testovi

s\trKOfttf'jiiTaA 23 juuavg'??.
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WinBench® 97 Version 1 .0

CPUMark16

PentiumPrD
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AMDK6
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LosQe Bolje

pokazati, Pentium Pro se u odnosu na najnoviji

MMX procesor veoma dobro di41 a u 32-bitnom

radu ga je pre\'azi§ao za vise cxi irideset odsto!

Rezuitati

Testiratija smo izvrSili ved standardnim Win-

bechom 97. U radu sa I6-bitnim apllkacijama

(Cpumark 16} najbolje rezulrace posdgaoje „ln-

tel" JVIMX (410). dok je K6 neznamo 2aostao sa

rezultatotn od 402. Pentium Pro je skromnih

355 jo§ jednom pokazao da mu 1 6-bitnl kod bas

ne „prija". No, qjumark 32 pokazao je pravo

stanje stvari. Pentium Pro Je sa ubedljMm sko-

rom od 536 bio ubedljiyo prvi, K6 je postigao

491. a ..Inter MMX svega403. Rezuitati jasno

ukazuju da jeAMD K6 crenumo najbolji Izbor za

oknizenje pod Windowsom 95 dok se Pentium

Pro i dalje namece kao najbolji procescr za si-

steme pod NT-om. zbog superiomih SZ-Wtnih

perfonnansi. Iz radoznaJosti smo pokrenuli ved

legendami pod DOS-om I dobiU sledede

rezultate; K6 je bio ..pocascen" sa neverovatnim

Lndexom od 1 1 90 (to bi trebalo da pokazuje ko-

liko puta je ovaj procesor bifi od XT-a). ..Intel”

MMX je postigao 680. APentiumPro samo 490.

Ovako slab rezultat/^ posledicaje to^ Sto se

test vrSl nad isdm setom instnikcija koje je

imao XT. Coretest je dao pribllino iste rezultate

na sve tri masine za IBM-ov disk od 3,2 GB. Re-

zultat je bio Indeks od 85 sto je ubedljivo najbo-

lji indeks koji smo do sada videli (poredenja ra-

di. Quantum Fireball od 2, 1 GB tesdran u pro-

§lora broju postigao je indeks od oko 70). Penti-

umMMX^ procesor kojt te§to moze nadi svoje

mesto na dana§njem tr2i§tu- Kd je brii. jeftiniji

i poseduje iste MMX insmikcije. Calk je 1 Penti-

um Pro jeftiniji od MMX-a. Prema tome, ako je

odredisni operativni slstem Windows 95, izbor

pada na K6. Windows NT-om, Pentium Pro

je i dalje suverenl vladar.

Buducnost
Zbog lose prodaje Pentium MMK-a, ..Intel” je

nedavno izbado na triiSte Pentium n Bi J(la-

math". Radi se o procesoru koji je na pola puta

izmedu Pentiuma i Pentium Proa. Poseduje 64

KB LI kesa iMMX insiiukdje i trenumo je najbr-

zl procesor koji se moze nadi na tiiistu. To piven-

st\«no duguje visokom taktu (233, 266 i 300

MHz). S druge strane, ..Cyrix” je nakon mnogo
odlaganja konacno predstavio 6x86MX ili M2.

Ovora procesoru je odmah ..proreknuta" svetla

bududilost. Naime. vedna taktu od 150MHz (2,5

X 60) po performansama je dosdgao K6 na 200

MHz. 146 na 233 MHz je potuden od strane M2
procesora na samo 1 66 MHz (o Pentiumma da

nine govorimo). d.PentiumH na 233 MHz ostva-

ruje tek neznamu prednosL AMD je ved ot^ovo-

rio razvojem magistrale od 100 MHz, a ..Intel"

najavijuje MMX2. Rat procesora de se bez sutnnje

Jos viSe zac^triti, a iz svega toga de profttirati

upravo krajnji kupci, imajudi mogucnost da iza-

beru procesor koji najvise odgovora njihOTim po-

ttebama i budzecu.

Vladimir PREIOVAC

Philips CDD 6200, HP SureStore 6020,
Panasonic CW-7501

^4 V 4

Pisaci

D
ugo su CD-ROM pisadi bill retkosL Ipak,

vTHlelo je dekati trenuiak kada ovi ure-

daji podinju da doiaze u obzir pri kupovi-

ni n^to ozbiljnije konfiguraci^. Isproba-

li smo tri razlicita modela kako bismo vam po-

mogli pri eventualnom izboru.

r' Sto je u poslednje vreme praksa, svi mo-

delirade bezozd^kasete i, semj^e lampice.

i^edaju manje-vise kao [ bilo koji CD-ROM Ci-

'

.. taci. Ovde prikazani uredaji su intemi i snimaju

dvostrukom brzinom I, naravno, rade preko SC-

• SI interfejsa.

Panasonic

..Panasonicov" uredaj se dobijau kompletu sa

,j\ilapCecovim” SCSI adapterora (^osakadenim"

tako da radi samo sa nebuiabilnim uredajima),

programom za snimanje, dva prazna medija i

obiljem dokumentacije. Spolja uredaj iz^eda

kao vecina ..Panasonicovih" citaca, sem sto ima

proreze za hladenje i jednu lampicu viSe koja

omadava snimanje. Sa zadnje strane vldi se i in-

tegrisani ventilator koji resava vedite probleme

hiatoija.

„Panasonic’’ CW-7501 kao lostali model! sni-

ma dvostrukom brzinom all, za razliku od osta-

lih dita detvorostrukom. Mozda mu se to mo2e

zameriti, ali niko nekupuje pisad da bi ditao di-

skove, tak) da se to moie i oprostiti. Softver ko-

za svaki dzep
ji se uz njega dobija je Gear 95 koji, iako kvali-

tetan. nije omlljen na na§im prostorima. Na sre-

cu, uredaj korektno radi i sa oistepribvacenim

EasyCD soft\ferom. Na testu se pokazao izuze-

too dobro. Snlinio je \t1o dobro jedan audio CD
kao 1 jedan data CD-ROM koji je bio dosca pro-

blematidne struktuie, sa puno malih fejlova i

dubokib direktorijuma. Bez problema radi au-

dio-ekstrakciju. i uopSte. radi izuzetno pouzda-

no I korektno. Ne greje

se mnogo i nije mnc^o
budan. Dokumentadja

za korisdenje pisaca,

SCSI adaptera i progra-

ma koji se dobljaju. je

dobra i pokriva vedinu

mogudlh pitanja. Sve u

svemu. (tobro izbalan-

siran komplet koji obe-

zbeduje sve Sto je po-

crebno za rad.

Philips

Drug! uredaj koji

smo probail dolazi iz

nPhilipsa". Malo lepse

kudiSte nego Sto je

standardno, sa lepo dl-

zajniranom „fiokom" 1

tasierom za ocvaranje. Sa zadnje strane je osta-

vljeno mKto za mali ventilator, all naiaiost pra-

zno. tako da je gnjavaia oko nabavljanja ne-

standardnog vencilatora oscavljena kupcu.

Ovaj snimad je neSio bizi u ditanju 1 dita ses to-

strukom brzinom. Uredaj saoznakom CDD 2600
je, nazalost, odbijao saradnju sa programom za

audio eksirakdju koji se dobija uz njega tako da

tu mogucnost nismo uspeli da isprobamo. Soft-

ware k)ji se doWja uz snimad je isti kao I u slu-

daju ..Panasonita", ali u ovom sludaju je to mno-

go bltnije. Naime. snimad je upomo odbijao sa-

radnju saEasyCDom. Moida bi neka novija ver-

zija programa i uspela da radi, ali sve koje smo

imali na raspolaganju jednostavno nlsu videle
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uredaj. Na sre&i, Gearrsdi dobro i pre-

poznaje sve iz prve. Snimanje je na
^Philipsu" proteWo bez probieraa kada
je n pitanju data disk, aJi jeWo malih

problema sa audio diskom. To ne bi

trebalo da bude pravilo zato Sto je gre-

ska pri snimanju nastupila tek kod 30

odsuj snlmljenog diska. Kako se ispo-

stavilo da je jedna pesma bUa loSe ski-

nuta sa audio diska, a otptilike tu se

nalazfla. verovatno je kj bio lazlog za-

§to je snimanje zaustavljeno. Data CD
je takode snimijen bez problema sto je

bilo za ocekivati, jer tJazr tadi iskljua-

vo preko daioteke. tako da je

mogiidnost greske mioimalna. Doku-

meatacija je kratka, ali dovoijna za ve-

clnu korisnika. Sve u svemu, jedino

sto se moze zamerifl ovom uredaju

(Sm cak i nije nj^ova greSka), Je §to

nije podrian od „omiijeiiDg" progra-

ma.

Hewlett-Packard

Trefi snimacna testu proizvodje re-

nomiranog „Hewlett-Packarda". Ure-

daj sa oznakom SureStore 6020 jedan je u seri-

ji SureStore masovnih medija koje HP forsira u
poslednjih godinu dana. U^aj je po konstru-

kciji isti kao i ..PhiliiKov" model, sem razlike u
prednjoj mascL NeSto konzervativniji izgled uli-

va poverenje i jedino §to mu se moze zameritl je

vrlo tvrd taster za otvaranje nfioke". Ureddj se

kaci na SCSI port, aliHP nudi i eksterau varijan-

tn koja mo2e da radi i preko paralelnog porta.

Hla&nje je „reseno“ na isti nacln, tako da je ve-

rovatno potrebno dodatno hladenje u slucaju

da se radi velDd broj diskova dnevno.

Ovaj snimac tako^ radi clcanje sestostru-

kom brzinom, a pisanje dvostrukom i ponaSa

sevrloslicno.Medutim, da ima razlike pokazu-

je tekuozbUjnijem radu. Snimac tadi audio-ek-

strakdju bez problema bizinom koja zavisi od
kvaltteta diskova, ali najcesce je sesiostruka.

Softver koji se dobija sa uredajem je osiabljena,

ali potpuno upotrebljiva verzija ptograma

Ea^CD. Radibezproblema, kako sa data, tako.

i sa muziCkim diskovima i mois se okarakteri-

sati kao vilo pouzdao;

Sta na kraju odabrati? Pa, tu se ne moze dad
neki generaW savec. Ako nemate SCSI adapter,

a imate !DE disk sa koga se podize sismm, onda

je verovatno bolje uzeti komplet u Cijem se sa-

stavu aaia2iI^znasonicCW-7S02. Ako 2eiice sve

da fcupite odvojeno, mozete birati izmedu ..Phi-

lipsa" i HP-a i jedino §to bi mo^o da ptesudi Je

softverskapod^ka. U svakom siuSaju kvaliiet je

vrlo ujednacen.

Rodoljub iUC

U
poslednja dva-tii meseca, kroz nasu re-

dakciju je proslo vISe od deset razliCidh

CD-ROM uredaja. lako je CD tebnologi-

ja jedna od .najprogresivnijih" u pos!e-

dnje vreme, viSe je nego oagledno da ona do-

sti2e svoj vttumac i da je samo pitanje vreme-

na kada & otici u ^penaju" i bid zamenjena

DVD (Digiuzl Versadle Disk) tehnologijom. U
doba vladavine dvobrzinskih uredaja. pojava

pivih Cetvorobrzinaca bila je ogro-

mna scvar. Uredaji koji su nosili

oznaku stvamo su bili duplo

brzi, tehnoioski naprednijl bolje su

se snalazili sa r^ato snimljenim

distomma itd. U danasnje vreme

stvari stoje neSto drugacije. CD-

ROM uredaji nicu kao pecudte posle

lose, na tiSiSru se moie nafi gomi-

la bezimenih modela, a desava se

da iienomirani proizvodaci izfaacu-

ju modele sunmjivog kvalireta. Za

„Teacov”24-bmnac ne mo2emoie-
a da je „sumnjivog kvaliteta", ali

ono sto mozemo red je da nikako

rte zasluiuje oznaku 24x.

Diajv se po svom spoljaSnjem

b^edu nimalo ne raziikuje od

prethodnih modela. Od- ^sitnica"

Imje su se pojavile u posiednje vreme nedostaje

auto-injecc mehanizam (videli smo ga kod „Cre-

advE" L ^Samsung" modela). No, ono Stoje mno-
govaznije jeste tuina dnjenica da se u praksi ra-

zlika Izm^ ovog i 16-brzmskog modela isre

Brme (testiranog u broju 5/97) krede od „nika-

kva" do .igomvo nikakva”. Jedino znacajnije po-

idendcno kao kod 16-bizinskog modela. Mo-
guce je da je u pitanju to da. kao i ^Mitsumi-

jev" taodd pomenutu „Haid/soft sceni" u pro-

slom broju, aredaj zapravo povecava bizinu

od centra ka periferiji diska i atajud fajlove sa

samog kiaja diska moSda i uspeva da posti-

gne naznacenlh 24!c (3600 KB/s).

Tragajuci na ,Teacovom'’ WWW serveru

(httpv'/www.teac.com) za preciznijim podad-

ma 0 ovom drajvu, otkiili smo
da on tamo ne postoji. Naime,

do 16-brzinskog modela posto-

je ur«ini tehnlcki podaci za sve

uredaje ponaosob, a od 24-br-

linskog modela ni traga ni gia-

sa. Izgleda da ni ne stizu da

nOkade" podacke oltovim mo-
delima zbc^ brzine kojom se

pojavijuju.

iz re^tata Kscova sledi da

kupovinom ovog drajva necete u

potpunosti dobiti ono za sta ste

platilL Isio vaS i za 16-bt2inski

model. Najpovoljnijom kupovi-

nom i dalje smatramo dobre 12-

brzinske modele (kao Sto su

..Samsimg” i ..Creative", oba le-

stirana u proSlom broju)

.

Madimir PRaOVAC

TEAC 24x CD-ROM

Neopravdana

oznaka „24X”

boljSanje postoji kod vremenapristupa-sa 150

ms smanjeno je na 105 ms, Sto je sasvim priswj-

na vrednosL Programski testovi (izviseni na

konfiguradji sa AMD-K6 procesorom o kojoj ste

neSto viSe mogli da proatate na prediainim

stranama) pokazuju transfer od 1900 KB/s, Stt)

je daleko, daleko od propisanih 3600 KB/s i
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Iomega Jaz

Gigabajtne diskete

P
rostora na diskovima nikad dosta i zato

smo svedoci da kapadKti tzv. „)ediiiica

roasovne memorije” neprestano rastu. Fo-

seban problem nastaje u sltuadji kada ve-

liku koUciou podaiaka Jelite da pienesem na ne-

ki udaljeni racunar. Diskete su zaista postale

premale, pa se mozda‘mozemo poslimd ka-

blom, lokalnom mrezom ili Intemetora, ili ugra-

ditl „Soku” za IDE hard dlskove. ipak, dini se da

je najbolje resenjekoriscenje izmenjivihdiskova,

kao §to je Zip. PoSto koriste pokretni medlj sli-

candisketi, ovakvi uredaji pru^ju prakricno ne-

ogranideni kapadtei, zaviSEo od to^ sa kolito

diskea raspolazete.

Taman smo se zadovolpli 2Xp drajvom, a iz

iste firme „iDmep'' srtze/azdrajv. Za razUku od

I gigabajt (1020 MB) podataka.

Uredaj stize sa upucstvom i odgovarajufim

softverom. Poscoji interna i ekstema varijanta

uredaja i ofae se povezuju preko SCSI interfejsa,

dok eksterai model postoji L u varijanti za pri-

kljuG'ranje na paralelni port radunara.

Ml smo probali intemi (dakle SC-

SI) model Jaz drajva. Ugradnju, po-

vezivanje i instalacgu piatedeg sof-

tvera obavili smo vrio lake i btzo -

za nekoliko minua Jaz bio je spre-

man za upottebu. Nakon instaladje

diskdobija svoje slovou DOS-u i iko-

nu u Windowsu, tako da se koristl

kao i svakl dmgi flopi ili hard disk.

jedina preo^a znadajna osobi-

na uredaja je bizina. Prema podaci-

ma proizvodada ptosecan transfer

bi trebalo da iznosi oko 5,5 MB/s.

Prema na^im isfcuscvinia, u praksl

je to nesto manje, ali 1 dalje je u pi-

tanju brzina u rangu klasidnih hard diskova.

Napominjemo da. kao i '(zAZipa, varijanta ek-

stemog/izj diajva koja se priWjucuje na paralel-

ni port ostvaruje visestruto manju brdnu pisa-

nja i ditanja podataka, ali zato mozete razme-

njivati podaite i sa nekim ko nema ovakav ure-

daj. tato sto cete ga cel(^ prosetati do udalje-

nog racunara.

Sve a,,svemu, niomega" je sa Jaz drajvom

kompletirala ponudu svojfli uredaja sa izmenji-

vim medljima. Zavlsno od kolidine podataka ko-

jtma baratace. imate izbor -Zxp sa disketama od

100 MB ili/tta sa kecridzima deset puta vedeg

kapadteta.

Tihomir STANCEViC

HiSoft AURA (Audiable Reality)

Zabavljanje digitalizadjomO
vaj proizvod firme HiSoft namenjen je

vlasnidma A1200 i A600 i naptavljen

je 1994. godine. AURAje 12-bitm di^-

talizator zvuka koji se prikijucuje na

PCMCIA slot.

Spoljni dizajn na prvi pogled izgleda fino, ali

kada ga postavite na predvideno mesto. ne

iz^eda sve tako. Nalme, kertridi bukvalno visi

sa strane i morale se poshiziti nekim predme-

tom kao podmetacem (na primeromo t CD-a). Na
uredaju se nalazi stereo-ulaz i stereo-izlaz. U
pakovanju se pored dlgitallzatora, nalazi I sof-

tver na jednoj disketi, kompletno uputstvo na

en^eskjm jeziku i stereo kabl.

Minlmalna konfiguradja jeA1200 ili A600 sa

! MB memorije, ail eek sa Fast RAM-om i hard

diskom Imate mo^aiostL da se vise pozabavice

digitalizatotora i imate nmogo vece mogudnosti

seraplovanja. Potreban vam je, naravno, i neki

izror zvuka, techno muzldki stub sa audio izla-

zom (obicno pae .AIDQ. AURA ce raditi i sa bilo

kojim MIDI uredajem povezanim na SERIAL

port ali proizvodad preporuCuje „HiSoftov" MI-

DI uredaj, za kcrjl jedino garantuje

ispravan rad.

Sofererje veoma lepo osmiSiJen.

Programeri su se stvamo poerudlli

da naprave program namenjen

profesionalnoj upotrebi. Mno§c\'0

opdja omogudava vam da sa zvu-

kom ladite bukvalno sve sto zaze-

llte. Semplove mo2ece da snimite u

razliatim formatima, da ih skradu-

jeie i pravite specLjalne efekte (FX

opdja). Softver ipa^ iraa neke ma-

ne. o Cemu demo kasnlje.

Upusrvo je, po nama, saviseno

uradeno. Rjred informadja veza-

nih za uredaj i uputstva za upotre-

bu programa, posioje i osnovne in-

fbrmadje o kompjuterskim iztazi-

ma. pa i informadje o tome sta Je na primer

RAM, ROM, hard disk, MIDI itd. To je zanLmljiva

stavka narodto za podemike koji jos nemaju

iskustva sa kompjuterima.

Sada malo o losim osobinama. Ovaj proizvod

smo testirali na A1200. Blizard 1260, 18 MB.

HD itd. Lc« karakrerisdke softvera su seodmah

ispoljile, verovamo zbog njegove starostL Nai-

me, u kombinadji sa Blizardom 1260 Amiga se

non-stop resetovala, dok je u kombinadji sa Bli-

zardom 1230 sve savrseno ftinkdonisalo.

Kvaiitet semplovanja zavisi od mogudnosti

vaSe konfiguradje - koliko para, toliko muzike.

Ako se necete baviti profesionalnlm primena-

ma. AUR.A de zadovoijiri vase poirebe -viSe je ne-

§3 dobra za kndnu zabavu i amatersku upotrebu.

Ako imate nov'ca za ovaj proizvod, a nemare na-

meru da nadi^radujete racunar akceleraiorsklm

Imrticama novije protzvtxlnje i zelite da se iz za-

bave bavite obradom zvuka, nedete se razocaraiL

Darko DORDEVIC
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TEST RUN Ureduje TIHOMIR ST^iJ^CEVlC

VisualAge for Java 1,0
IBM-ova familija alata za objektno-orijentisani

RAD (Rapid Application Development)

G
ama VisualAge alaia zaista je u sMadu
sa sloganom „placf6nn ofdioice. langu-

age of choice"- posebno gledajua jezike

ciji izboi Ide od poEpuno objekmih

(SmallTaik, Java) preko najpopnlamijih (C-H-i-)

do naizgled ranretnih. ali u praksi soUdno kori-

sdenih (OO Cobd, Basic, 4GL). Nezavisno od

izbora jezika forsiia se BiozoBja pradjenja apli-

kacija putem tzv. .Visual Construcdon from

Parts’’. Jednostavno, kod se danas ne pi5e, ved

konstruise.

Ono sto velika vedna Qtalaca sada primeduje

je da oni za te alate nlsu ni culi, a kamoli videli

ih uSivo. iako bi se solidan broj pohvaiio odrede-

nim znanjem iz nekog od gore nawdenih jezika.

Stavise, verovatno Ce tako 1 Mad. Ovi alad nlsu

kompajleri za odredene jezike

pa nl razvojna okruzenja za

odredene operativne sisteme;

oni su sve to i mnogo vi§e od to-

ga. Tu se sada stidu elemend

tradicionalnih CASE alaa, baza

podaaka i web izdavaStva. Za-

kljudak: Visual Age necete vi

odabrad da uradite neki posao,

vec dete dobid zadatak da u nji-

ma nesto uradite.

WsualAgeJbrJava /.O je naj-

novijl izdanak familije, sto je I

Ic^tao jer se i/ava poslednji po-

ja^1o na nzistu. Na primer,

jeved dogurao do ver-

zije 4. Pored Java razvojnog

okruzenja, kome demo posvedri

ostatak opisa, IBM naglasava

da je ovo alat napravljen za po-

veavanje Java klijenaia sa po-

stojecim server aplikacijama i

pripadajudim podadma. 1 za

proSirenje postojedih aplikacija ka Intemeiu/in-

tranetu. Razvoj klijeniyserver aplikacija i jeste

ono za ita de se vecinom koristiti VisualAgeJbr
Java, ali to nede bid nasa tema. Proba&mo da
istrazimo novitete koje donosi VisualAge okoli-

na i posebno njena Java podklasa. Moramo, da-

kle. da menjamo I Ktminoiogiju.

Da objasnimo prvo lermin Repositoiy. Naime.

vi mozete napisaci aplet, iskompajUraii i starto-

vad. all da uopSte ne znace gde se on na disku

nalazi. Seticeffi se da ste upisali Irae projekta, pa

ime paketa, pa ime apleta ali se nerete sedd ni-

jednog fajl dijaloga. Svi projekti sa pripadajudim

pakedma cuvaju se un^mu Sto se zove Repos-

itory, Sto je. prakdcno, baza podataka. Sem to-

ga, duvaju se i sve prethodne verzije metoda i

svega, vK potrebnog.Reposimy na pocedcu sa-

6i2i nekoliko projekata koje sadrze piimere iz

JDK 1.1, BDK. originalne java.* klase ltd. Posto-

je opdje za expon/import za prebadvanje klasa

iz Reposito/y/a u fajlfove) i obratno. Iako deluje

cudno, ovakav sistem je vrio prirodan i vrlo lato

. se na njega navikava.

Kad smo vec tu, prtmedmo da se dosta akcga

mc^ uradid na n«)fiekivano lak nacin. Na pri-

mer, ako iz^vnog prozora (zvanog iVorkbench)

iz liste projekata iziieremo SunJDK examples i

nadalje neku kiasu iz default pateta (npr. TV^a-

cTbe). pritisnemo desno dugme i izaberemo

Run/InAppletViewer, aplet se. je li, siartuje.

Scrapbook je zaista izvrena ideja preuzeta iz

ostaika VisualAge familije. Moze se same pre-

tpostaviti koliko to olaksava udenje nekog no-

vog jezika, sto je posebno vazno za javu. Pazite

sad: scrapbook (vrio upro§(^o gled^o) je tekst

editor u kome mozete pisad bilo 5ta. ali se red-

rao odludite za Java delid koda. 1 recimo naplSe-

te tato System.out.printIn(.5vet Kompjutera'^,

sroje prakdcno ekviWlent print Basic tomande.

va. A to je mogucnost dodavanja klase ili meto-

da, te ptomene metoda u fazi debagovanja (!) fll

cesdranja (!!) uz inkrementalnu kompiladju (ij.

samo ono sto cteba).

Revnosni citalac ce se setiti smele recenice iz

uvoda da se „kod ne pise vec.." a do sada smo
(oduSevijeno) opisivali kako se kod moze brzo

hm... napisati i startovati. Magije nema - neki

delovl koda se. poput algoritama
, moraju rucno

kodirad. All to nije ciljna kategorija aplikacija za

VisualAge, takve stvari ce se vec pronaci u ndcoj

klasi. Ono sto ce se najviSe pisad jesu dijalozi sa

nekim transakcijama iz baza podataka. U ta-

kvim situadjama, pokazuje se da vizuelizadja

moZe da donese puno 1 to je iskorisdeno kao Vf-

afetAiafflslaiFHiii
$'Pn4Ki3 ntertacasjiSU'vtMvWPwitlCTj

jt>ia .ii Hjcq B i-F-i wfeiam >i ^
glteilTOciri.6Hteraidi>j3Eil«niaB)VSijaConigoaiHinjflBaaitligiih i,jfi

jB«SOOgPmT‘ lIBwt

Zatim oznaciie di libju. pridsnete desno dugme
i izaberete Run.'Da dbratirao painju: mi ne radi-

mo u nOcakvom projektu i ovo Sto smo napisali

nije deo nBcavog metoda, jog manje klase. To je

samo fiigment koda koji de se stanovad i u ne-

zavisnom konzolnom prozoru ispisati ime lisia

koji najvise vollte.

Ako predemo sa vrlo uproScenog giedanja na
samo uprogdeno gledanje, mi demo shvatiti da
mozemo imati viSe ovakvfli stranicagde pigemo
fragmente koda. FTimetite, i u jednoj stranici

mt^mo imad vise nepot'ezanih ffagmenata ali

ih ne moramo izvrsavati istovremeno. Sem toga

moze da se odredi kontekst klasa 1 interfejsa u
kome de kod izvrsavati. U tom koda mozemo de-

finisati’i promenijive bilo kog dpa, bilo koje

klase izRepcsiio^a. Kakav sjajan nacin za ispi-

tivanje java.* klasal Opcije Inspect 1 slidne izlaze

iz uprogdenog giedanja. na koje se ograniCava-

rao, ali pomislite gta se tu umesa i dibager?

Dibager nedemo umesad, all treba pomenud
da ima sve ono gto dibager mora da ima plus

ono sto Re^iei Application Devdopment zahte-

Visucd. Composition je najlakse objasnld tamo
gde se i najCegde koristi- oko GUI poslova. Svaka
kontrola u Windows terminolo^ji je /torn Visa-

alAgeu. Svakom partu dodeljuje se jedan objekat

odgovarajude klase {Button ltd.) kao Oanica kla-

se nekog dijaloga. Kada se kiikne na neki Button

obidno je pocrebno pokupiti podatke iz partova

za unos podataka i poslati Ih kao argumente ne-

ke poruke tredem partu. Znadi:

kliknemo na Button, kazemo
..on click” Ui analogno i povera-

mo sa npr. TextFidd partom i

nj^ovim metodom setTextQ.

Dakle kada kliknemo objekat

koji reprezentuje Button pozva&
setTextQ objeto koji reprezen-

tuje TextFleld. Ako je potrebno

pokupid aigument iz parta sa-

mo dodajemo jog j^u vezu.

Visual Composition Editor ra-

di na vec opisanom principu.

Kod za ono sto bukvalno nacrta-

le (U2 par klikova) se automat-

ski generige. Mozete ga pogleda-

ti i uocid da je atljiv, i da bi tako

i VT mogli da pisete.. ali nema
potrebe. Partovi, prtmedmo, ni-

su samo GUI objekd. To mo^
da budu npr. upid ili citave tran-

sakcije iz baze podataka. U stva-

ri, to ce najde^ u buducnosd
bidJavoBeanovi. koji sluze za vezuJava klijena-

ta sa serverima biloJava ili C-t- -i- (preko RMI me-
tode) ilisaZJjzfiz serverima JDBC (JavaDa-
tabase Connectivity).

„Sta redi”, cldrajrao selektora nase fudbalste

reprezeniacije. Superozbiljan alat za super-

ozbiljne korisnite toji paze na novae, ali ne sre-

de na njemu. Iskreno se nadamo da de neko od

dicalaca imati prillke da radi u VisualAgeforJa-
va ja bih, svakako, voleo.

DordeVULOVlC
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Auto Insight
Vas licni automehanicar

A
uto insigTir je koristan priruCnlk za sve

one koji vole sami da ^Ckaju" oko

svog automobila. Program na inffirata-

van naCin pokazuje Irako radi automobO

i od kojih delova je sastavljen. Prema pisanju

spedjalizovanih amerifkih casopisa posvedenih

automobilima, Auco /ns(g/ic predstavlja jedan

od najsveobuhvatnijih raiui^kih projekata

koji K bave tematikom automobila.

Auto Insight je izvanredno sredstvo za stica-

nje no\1h znanja. Mogu ga koristiii svi Ijudi, po-

de\«i od onih koji nista ne znaju o automobfli-

ma, pa sve do profesionalnih automehanicara.

Program do de^ja objaSnjava sve delove auto-

mofaila i nafln na koji oni rade. Identifikovano je

i objaSnjeno vise od 1 900 delova. Svaki deo, po-

ceroi od ptednjeg pa sve do zadnjeg branika, je

grafiad prikazan i olqa§njena je njegova svrha.

Osira pojedlnacnih delova, objaSnjen je I rad

svih siscema koji se nalaze u automobilu (elek-

tricni sistem, sistern kooiica, menjac. sistem za

dovod goriva. sistemi za gtejanje i hladenje iid)

.

Svaki od delova je prikazan odgovarajucom

slikom I tekstom koji sadnd podatke o tome kom

sistemu pripada. kao i kakavje

njegov znaiaj za rad automobi-

la. Takode, pcsuql i velM broj

linkova ka tkloviina koji su po-

vezani sa radom odabranogde-

la. U nekim slucajenima. date

su i animadje koje sluze da

ptakdaio prikaiu kako rade

odredeni sldopovi delova.

Ukoliko smaoate da ste do-

bar poznavalac materije, mc^
le proveriti svoje znanje u kvi-

zu. Pitanja su rapporedena uvi-

ge nlvoa teSne; od pocetnog.

pa sve do nivoa za eksperte.

U piograrau nije opisan sa-

me nacin rada automobila. Tu

se mo^ pronaa razni korisni

podad 0 njlhovoi upotrebi. Na

primer, ol^asnjen je hemijski sastav razUdtih vr-

sta goriva i njihove karakKristike, kako smanjiti

poaosnju goriva u voinji. koji je optimalan rezim

rada motora, gta uraditi u slucaju saobracajnog

udesa, koji nacin voaije omogu&va najbolje sa-

gotevanje goriva (znaci dotaknute su i teme o

ocuvanju zivotne sredine) ltd. U posebnom delu

progtama dat je kratak pregled istorije automo-

bilizma. a pomenute su i automobflske trke.

Demo verz^Aum Insighca (u kojoj nema tek-

stualnih objasnjenja), kao i detaijnije informaci-

je 0 ovom i ostalim prograrruraa serije Insight,

mozete pronaci naWWW-u na adresi http^/www.

infograph.com/insight.tftin.

Bronislav BUBAKIA

^ Lese uradene animacye

r

I

I

B
iblos je sistem koji sluzi kao eleloionska'

biblioteka na raC^aru. a knjige koje se u

njoj nalaze izgledaju kao konwndonalne

(gtampane) kirjige. Program omogucava

lake koriscenje i dozvoljava sofistidrano pretra-

ztvanje 1 listanje knjiga koje se nalaze u bibliote-

d. To je profesionalni dektronski alat sa cuva-

nje dokumenata i knjiga na PC racunarima i

mreiama i^unara. Osnovni dlj )e bio da se u

potpunosti sacuva izgled dokumenta kao u

gtampanoj verziji knjige, Osim toga, moguce je

dodavati graficke elemente koji ne postoje u or-

^alu, kao i hypertextlinkove ka odredenim po-

glavljima knjige, ili cak, ka drugjm knjigama.

Program je prvenstveno jemamenjen izdavafima

koji zajedno sa klasidiim verzijama mogu da

izdaju ielektronskaizdanja knjiga, zatim onima

koji barataju sa veliknn kolidnama podataka na

Biblos
Elektronska biblioteka

papiru, kao i stoma onima koji zele da svoju ku-

diu bibilioteku ptemeste sa polica na hard disk

iliCDROM. .

’

Sve u Biblosu je zasnovano na konceptn knji-

ge. Program omogucava da napravite sami svo-

ju kolekdju elektronskih knji^ koja se naziva

Mbilioteka. U bilo koje vreme moiete listaii knji-

ge u bMoted i visits pretraJivanje po zadatim

redma. Biblos dozvoljava da organizujete svoje

knjige u razlifice biblioteke. Mozete kreirati neo-

graniJen btoj bibliomka u kojima& bid proizvo-

Ijan broj knjiga Na primer, mozete napraviti bi-

biioteku sa raCunarskim

knjigama bibiioteku u

kojoj cete smestiti kom-

pletna Sekspirova dela

ltd. Mre&ia vetzija pro-

grama omoguiava krel-

ranje javnih biblioteka

koje ce bit! dostupne svi-

ma koji imaju piistup

mrezi, ili privatnih biblio-

teka koje ce bid dostupne

samo vama Prebadt^je

knjigau fonnal Biblosa je

veoma lako. Potrebno je

samo da imate fejl u Rich

Text Formatu (RTF) koji

cete konvertovad u Bi-

blos format. Jednom kada

se knjiga n^de u Biblos

formatu mo&te je snimi-

d na CD-ROM, dizad na'svom ili mreznom hard

disku. stampad itd.

Kada otvodte knjigu iz neke od biblioteka mo-

zete je listad po stranicama odabirad po^vlja,

'ilf v^ld pretrazivanje. Mogude je otvoriti vise

knjiga istovremeno. Ograni&nje je samo velid-

na vaseg ekrana i memorija radunara Takode,

mogude je istu knjigu otvoriti viSe puta (redmo,

ako 2dite da vidite na koju literatuiu se poztva

odredena referenca). Kada je knji^ otvorena,

postoji viSe nacina za manipulisanje stranica-

ma Omogudeno je zumiianje stranice. odabira-

nje fonnata prikaza stranice na ekranu (jedna ili

stranice, sa ill bez prozora za direktan pri-

stup poglavljima), ili prikazivanje stranice preko

celog ekrana. Naravno. akovam je lakSe da dita-

te sa papira nego sa ekrana. svaku od knjiga, ili

deo knjige koja se nalaze u biblioteci, mozete od-

stampad.

j
edna od opeija koja daje prednost elektron-

skim izdanjima nad klasidnim je moguenost la-

kog pretra^vanja. U ovom slucaju, ono je izuze-

mo kvaliletno izvedeno. Moguce je IzviSiti kom-

pleksno pretrazivanje leksta u olniru jedne knji-

ge ill u okvim svih knjiga u bibliotecL Kada se

naznafl red ili fraza koju zelite da pronadete, Bi-

blos de napraviti listu svih mesta na kojoj se ta

red ili baza pojavljuju. Pri tome denapisad u ko-

joj knjizi, u kom p^avlju i na kojoj strani se tra-

zeni tekst nalazi. Na taj nacin je veoma jedno-

stavno pronaci tadno onu stranicu koja vam je

potrebna. Veoma zanimijiva (i veoma korisna)

opeija je pretrazivanje pomocu stnonima. U ra-

/. l ifitjm knjigama semo^ korisdd razlidid izra-

zL kao sto su republika, naeija, zemija, teritorija

itd. a koje znace istu stvar. Konvendonalnim

nacinom pretra^ivanja lako semo& deslti da ne

pronadete ono Sto vam treba samo zaio sto kao
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subjekac precrazivanja niste naveli odgovara]ud

izraz. Mnogo je lakie napraviti sinonim pod na-

zivom, recimo, „dr2ava" za koji cenio vezaci sve

iziaze koji se oinosena di^va Kada kao subje-

kai pretrazivanja navedemo ^drzava", Biblos ce

po svim knjigama traziti reci republika, nacija,

zemlja. teiitorija ltd. Zaisra zgod^ i veoma upo-
trebljtva stvarflca.

scranicu koja vam jo§ nekad moit zatrebad

mo^te smestlti u Bookmark, tako da joj kasni-

je moiete pristupiti jednim kllkom mlSa. Jo§ je-

dna korisna opcija koju ova] program omogu-

dava dam je pod imenom Sdt^ Notes. Iza ovog

imena ktije se pisanje po margirtama knjige,

sio je narocito popuiamo medu ucenicima i

studentima. Naravno, ovde se to oe radi bu-

kvalno, ved se otvara novi prozor u kome se

upisuju beleSke, a koji se linkom v^je za

odredenu stranicu.

Na kraju, tiio2emo se zapitafl Imllka je stvar-

na uponeima vrednost ovog programa. Nara-

vno, nlko ne ocekuje da dete knjige iz svoje ptl-

vame kolekdje pre^cavati Hi simniraii da biste

ih prebacili u elektionski oblik. Ali, sa druge

strane, Internet je pun eldaronskih izdanja ra-

zliditih knjiga, koja se nalaze u raznim formad-

ma {ASCD, Word, PDF itd). Dovoljno je saino pre-

uzeti one knjige koje vas Interesuju, konvertova-

d ih u RTF, a odade u Biblos format 1 postavid u

odgovarajudu eiekaonsku policu. Pa zasco onda

to ne fekotistid?

Branislav BUBANJA

Ptice patina
Domaci prosram o pticama

apatinskos kraja

U
vek se obradujemo kgda dobijemo priiiku

da vidimo na delu neki domadl program.

Na ialost, to se ne desava prev^ cesto.

ZaSto je takva situadja, to je pitanje koje

demo ostavitl za neki drug! tekst, a cwdedemo se

malo pcoabavid konkretnim pro^amom.
..Ptice Apadna" nije ba§ „najsveHjt" program,

ali s obziiom da je ddo domacih autora i da po

svom kvalitetu zaslu^je prikaz, bilo bi steta da

se Sira javnost ne upozna sa njim. Program je

napisan uz podrsku SkupSdne o^^dne Apdtln,

aumr programa je llkid Miodrag, a tekst 1 foto-

grafije su delo Jovana Lakatosa.

Swha ovog programa je da se na jednom me-

sni sakupe pr^ad o pdcama koje obitavaju u

apadnskom kraju. Od 279 vrsta pdca,- koUko je

do sada r^crovano u toj opsdni, u programu je

obtadeno 54 vrsie. Stide se utisak'da je krirerijum

odabira vrste pdca koje de bid obtadene u progta-

mu, brojnost (odnosno maiobrojnost) populad^.

Price su podeljene u nekoliko grupa (moCvaii-

ce. grabljiviCE, Sljukarice, droplje i pev^ce). Za

svaku obtadenu vrstu postoji fotografija i kratak.

ali sadizajan mksL U tekstu su ukra-

tko naved^ najvalnlji podad o odre-

denoj vcsti. Dad su domadi i ladnsW

naziv vrste pdce, nacin ishrane, naan
gneSdenja t nacin ^ota. Pod nadinom

Mvota p^azumeva se da li je pdca se-

lica i ato jes teukom periodu ^)dlne se

moie vided u apadnstom kraju. Tako-

de. navedene su lokadje u apadnskoj.

opsdni na kojima se data vrata mo2e

pronadi. Radi lakS^ snala^ja u gor-

njem desnom u^u ekrana programa se

nalazi mala mapa apadnsl^ opsdne

sa naznadenim iokadjama. Na kraju,

data je godina kada je odredena vrsta

prvi put primedena u blizml Apatina.

brojno scanje populadje, kao i procena kretanja

veliihne populadje u buducnosti.

U programu postofi mogudncst zumiranja sli-

te koja vas vam se udini inceiesantnom. Medu-

tlm. ovo] opdjl bi semo^ navesfijedna od reddh

zamerki u programu. Naime, zumiranje je izvede-

no talro sto se ista slika (koja u otgioalu obuhva-

ta manje od cetvrtine ekrana) „ia2vude’’ na velidi-

nu cdog ekrana. Kao rezulcat dobija se slika mno-

go loSijegkvaiiteca na kojoj se ne mogu dobro un-

did detalji. joS jedna zanMjiva opcija koju ova]

program midi je auiomatskl pregl^. Na ovaj na-

cin mo&ie pr^edad fotogr^je svih obradenih

vrsta pdca, ali ne i lekstualne podatke.

If
Ptice Apatina

I

Program „Pdce Apadna” predstavlja pokusaj

da se na jedan nov nadin saduvaju podad o ^o-
dnjskoj (tadnlje ptidjoj) populadjl u okolini Apa-

dna. (zveden je lako da b^ vecih problema mo-

ze da poslu^ i kao nastavno sredstvo. Prava je

Steta Sto program obuhvata samo ovu oblast.

Brantslav BUBANJA

^ zunnraivie; uska tema

^ obradenBi pto).

S
igumo ste imali problema sa Win-

dows 95Ayindows^R^oy da-

totekama i znate da nisu tako je-

dnosiavne za konirolisanje i mani-

puladju, kao Sto je bilo tanije sa Wln-

dowsom 5. 1
.
ja sam otkrio jedan veoma

koristan program koji dozvoljava na ve-

oma lak nadin kopiranje cxlog registrija

sa dodacima za ^jlove kao Sto su SYS-

TEM.1N1. WIN.INl, PRCITOCOL.IN1, AU-
TOEXECBAT, CONRG.SYS i SVe OStale

koje zeiite da snimite i zapamdce. Kori-

snid koji koriste Windovre 95/NT za te-

sdranje novih programa sigumo su bill

^tou siruadji da posle instaliianog no-

vog programa sistem prestane da radi i

posle se nlkad ne povrati u notmalno

scanje. Ako vam se to desi onda vain

predsrojl mukotipan rad da sve vradte u

normalno scanje.

Insialiranje je veoma jednostavno i

priscupadno za svaki^ Prednost je ta

da kad imam ovaj paket Instaliranna PC-

ConfigSafe 95
u uwk mokete id ko-

rak unazad 1 vraciti sve

kad je radilo kako tie-

Pracenje i cuvanje Windowsovih Registry fajlova

vracanja podataka isio

tako postoji i DOS verzija koja dozvoljava da re-

stanujete Windows 95 u singl mod 1 vrad pret-

hodno stanje registra. Sve promene koje su na-

pravljene prikazane su u bojama tako da su la-

kSe za pra&nje.

Cena paketa je 60 USD zajednu liancu. Ovaj

veoma inceresantan softverski paket mozece na-

d putem Intemeta i skinuti sa www.imagine-

lan.com . Piobna verzija radi dve nedelje.

Damir GRUBI^
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UAE - The Ubiquitous Amiga Emulator
Za sve koji osecaju nostalglju za svojom PrijateIJicom

miga emulator na PC-u? Ne- I

mogude! Da, tako je mislio £ak
|

L 1 aucor UAE-a, tako da se prva
i

^veizija (0.1) zvala unusable \

No svafcako je Cinjeitica da )e do

danas, osam meseci od po&tka pro-

jekta, UAE zainteresovao ljude Si-

rom sveta i poCeo da se razvija neve-

rovatnom brzinom. Svakim danom
na Intemetu je sve viSe sajtova koji

pruzaju Infonnacije uvezi ovog pro-

grama. Autor Bemd Smit (Schmidt)

je prvu verziju emulatora uradio za

Linux dok su do danas nastali por-

tovi na mnoge platforme IPOS, Win-

dows, MacOS, BeOS. NextStep 1

mnoge druge).

Verzija koju smo testirail je

Win32/DireccX, SCO znaSl da zahceva Windows

95/NT 4.0 i instaliranZJ/retX?; Program jeveoma

zahtevan, ne pomisijajte sartovanje na 486 ra-

Cunaru. Po reoma autora, za pocpuno udoban

rad potreban je Pentium Pro ovetklokovan na

233 MHz. Ne, nemojte o&ijavad - pro^m& ra-

did vrlo dobro i na obiSnom Pendumu na 100

MHz, all ipak na cakvoj konflguraciji nikako nl-

je pteporuCljivo startovati zahtevnije progtame

(Shadow Of The Beast n?) jer cete se veoma ra-

zofarati brzinom. UAE emulira Motorolin

68020 procesor sa 68881 koprocesorom. OCS

grafidki fip-set sa nekim poboij§anjima preuze-

tim iz ECS apseta, moie alocirati 2 MB Chip me-

morije, 8 MB Fast i 1 MB Slow memorije (maksi-

mainih 1 1 MB na raspolaganju). Maksimalna

rezolucdja je 1024 x 768. a mogiid je rad preko

ceiog ekrana Qi u prozoru. Podriana su do Cetlri

flopidrajva (simulirana, gotovo je nemoguce po-

vezatl Amigin drajv na PC), hard disk emuladja

(kao poseban image fajl ill preko direkcorijuma).

WorkBench 3.0 U rez^uciji 640 x 480

pristup CD-ROM drajvu, emiilacija dzojstika na

numeriSkoj tastaturi, mis. Zvukje Cetvorokanal-

ni. S-biini Hi 16-bitni, stereo (samo u Win32 vtx-

zijl). Moguc je pristup sertjskim portovima, dok

p^elni port, iako podtian, ne radi najbolje.

Autor je i vrio lepo prebacio Amlginu tastaturu

tako da, na primer, ‘Windows' tasted na PC ta-

staturi sluze umesto ‘Amiga' tastera, te rade sve

preace na koje ste navikli.

Zbog kopirajta na Amigu, uz program nisu

distribuirani svi element! koji su potiebni za

nj^ovo koriScenje. tako da je pocrebna i prava

Amiga da bi se emulator osposobio za rad. Win-

dows verzija zahteva da se parametri podesava-

ju iskljuCivo iz komandne linlje, §to malo oteza-

va snala&nje, ail se na intemetu mogu nadi

programi za uCitavanje koji zamenjuju neposto-

je(5 GUI (Graphiail Userlna^ce) od ko^ bi-

smo izdvojili UAE Launcher (v3.7). Obavezno

Pokretanje emulatora
NapfcMteJedandirektonjumuloisTcetestsvitiirviSnifaJI,uae020.exe', Urv'emufOrmlrdstedlrektor^umAI^u to-

me ce te oivaB ADFfajlove ((mage disketa) i josJedan dtreMwfMm teji ce vam duziti kao Amigin hard cfidc.

ftograme .ttansdlsk' ] .transrom" prebacite na Amigu. Oni sluze za prebadvar^e Airtgkiog ROM-a i pravljer^e

ADF^Bvaoddisl«ta.Kc»nand«n„traosrOTi>DHftlddtn3m‘‘Wckst»tseizROM-aAmigckopiranaIM)hardcftj<.

!>rD3rsn tiansdisk prav4 ADP f^love iskljudw od gotovih disketa, njime se ne mogu pfwti Image sa had^li-

sie. Komanda za pfavjjenje image ^lova je .transdisk >OhOrinneJajfa.adf -d trackdisk 0 -s 0 -c 79". Ovlm se nse-

duje pogramu da n^xavi image „ime_fejla.adf od dlskde koja se nalazi u DFO uzkn^ud sektore 0-79 (d. cela d-

skaa). Na ovaj naan prvo n^sravite Workbench disketu, Ove fajicwe prenesite na PC (mozete ih upatawad pa sii-

mid na disketu i prebadd senjsldm kablcxn}. PoSto UAE moz/e. da uzme dkektonjim kao hard didc amige, najlakie

je kasnSe sve ostale fajlove ptebacid ser^skim kablom. Pc^ Amiga kc^ dugacka imena fajiova mcxa se korisUd

ndd Windows kommikadoni program.

Komsidna linOa za prvo startovarve bi bila slededa; „uae020 -0 wb30.adf -f 8 -O 64O:480X)ixI - n i 3 -c 4".

.Wb30.adf Je \ma image u kcjem je WorWoench. Ovimje emulate*- startovan u rezolucji 640 x 480 sa centrira-

njfrna 1 sa 2MB Chip i 8 MB Fast memorije.

Ovo svsiako dovoiho za ozbljinip rad sa emiiatoron. Za to cete morati da profifete uptfctvo. Postoje au-

toru slato nvroso pi^^ na odgovcfe kpjl su sadtiarv u dokumertadonim ^lovima, zalddo je pro^am lozinkom,

tega moze sterdav^ samo onaj koje ptoudo doktrn&rlac^.

Ato> Imate nd<a pitai^ (all boye da su dotxai), prtmedbe, predloge, mozete kontaMirati autora na ryegov mail

cnix(^pooi.infonnatik.rvdh*aacl]en.de

.

nabavite neki od njih ill fete poludeti

od nameStanja emulatora iz koman-

dne linije.

Kada jednom osposobite emulator,

iznenadicete se fajliko su autori dobro

odradiU posao. Ako ne mozete druga-

Cije. UAE mozete da nabavite sa ,Poll-

dka BBS-a" (verzija 0.6.9 r9). Posie-

dnja Win32 verzija (0.6.9 rll) jeoko

10 odsto btza od prethodne, ali 1 ne-

stabilnija. Najveci problem UAE-a |e

emuladja zvuka koja je dosta spora

(potreban je bar P133 za dobar ud-

sak). To se manifestuje take §to je

zvuk na slabijim masinama, u srvari,

neodredeni eho (konstantno ponavlja-

nje zadnjeg sempta koji je obraden).

Usta ptograma i igara koji rade je ve-

oma velika, mada dosta igara zahteva

dodamo angazovanje dok ne prorade (treba

isprobad dosta parametara).

Uz UAE cete se sedti starih dana uz vaSu Prl-

jateljicu i opet poigrad sa nekim legendamlm

igrama. lalto je Amiga emulator za sada nekom-

pietan. euforija koja je nastala je velika. ljudi 5i-

rom sveta dokazuju nj^ovu upocrebljlvost i ti-

me §to poscavijaju internet scranice koje su „ura-

dene 100% pod Amiga emulatorom". Ipak, zbog

emuliianja Amiga 500 raftmara, znacaj ovog

emulatora je smanjen, jer se pod njim ne mo2e
Tcoristid noviji softver.

Nenad ORUC

UAE na Intemetu

Oficijalni UAE home page;

hnpy/www.scliolida.de/-stepan/ua&/

Oficijalni Win32 pon home page:

ld^/vrww.iotoriiiaSk1iHnuenete(ule/--o)tmmi^^

UAE laun±er home page;

http;//wvwJQpt(>wn.cpni/NOWHERE/uael'UAEJitm

UAE classics, igrice za Amigu:

hnp://hoiT!e6.inettele.dJ(/aqvist/uafi//

httpv’/www.dli^.com/palace/amiga.htni

Amiga Pages:

http://www.g80cRies.eoni/Bala/3812/

Enudator Haunt!

l^://www.c^[Q]e(no.denioD.co.uk/

Neophodni ^jlovi:

- In^aciona aditva UA Emulatora,

- „kfck.rom”. image Amiginog KickRom-a,

- Woikbendr cUskeia,

.

- programi „cransdisk" i ..trmrstom".

Pri^paml koje bi trebalo nabaviti:

-UAE Launcher 3.7, .

-ADF Suite 1.5.
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E
rauladja FC-a je na Amigi

uvek piedstavljcja zanimljivu

pofavu. KoliKo god da je bDo

poEiebe za nddm PC piogra-

mom, QiKad nije bOo dovoijno btzi-

ne. da bi emuladja posti^a nesto

viSe od radoztialih pt^eda. Sa diu-

^ soane, emulatori kao po pravilu

nisu isli u koiak sa vremenom i

emuliiali su starije veizije procesO'

la. pa bas za inat program lu^ jeva-

ma trebao nije bteo da radi. No, bar

§to se toga ti£e stvaii su se malo po-

pravfle.

Od emulatoia. oenumo so aktu-

elnl dobio poznati PC-Task, koji je

doguiao do veizije 4^ i novajUja

PCX, kc^ ved u staitu predstavlja

ozbiljnu konkurendju. Postoje dve

wizije PC-TashL Dynamic i lnar~

pretxve. Dynamic verzqa se zasniva

na crenutno najpopulamoj metodi

emuladje, dinamidkom kompajliia-

nju i pr^tavlja novinu u dorada-

§njem naflnu emuladje na Amigi.

Ova mecoda za lazliku od iiuerpipr

civne veiz^ koja ptevodi svaku in-

SDukdju pojet&iacao, kompajliia

dtave dekive programa i duva

bafeiu. Ako se desi da se deo koda

ponavlja, a on ved postoji prekom-

pajliian u baferu onda se izviSava

znatiiob!ze,jersenetioSivren)e na

pmovno prevodenje instiukdja.

Mane ovog algoiitma su ito zahte-

va d(Kta memoiije za bafei (od

512KB do 10 MB) i teSko je piedvi-

deti grananje, pa tnzina zavtei od

samog piDgiama. Takode, kod pro-

grama koji inodiGlai)u sami sebe,

divanje koda u baferu nema svrbe

pa se moze posQdi i supiotan efekat

Konadii udsak je da je udtavanje

programa u liynamu: veiziji sporije. jer je potre-

Imo vi^ vremena da se iskompajUia program,

ali se kasnije pri izvr£avanju dobija i do cri puta

veca bizina, naiodiK) kod programa koji se izvr-

savaju u pedji (laspakrvanja aihiva i si.].

davai napredak PC-Taska je ipak, sto kona-

dao emuliia 486 set instrukdja, i po prvi put

emulira virtuelnu memoiiju (Paging), pa je naj-

zad moguce pokrenud Wimlaws 3.1 u enhan-

ced modu, kt^ zabteva vedl deo pro^ama. No,

posle prvog odu§evljenja sto kon^o radi. vidi

se da je Wruk/ws u enhanced modu dosta spo-

tiji od standardnog rezima, pa je skoro neupo-

tr^jiv na vediniAmi^ NaMost, Wndaws 95
jo§ uvek nije mogude pokrenud, ali je ta mogu-

dncst naja^jena za naredne veizije. Virtuelna

memcmja, kao i emulactja koprocesora, rade sa-

mo uiTi'nmnur veiziji, pa akovam olsu neopho-

dni pFO^ami koji rade iskljucivo u tzv. prate-

cted modu. interpretivePC-Task se dini kao bo-

Ijeiesenje.

Kjrjesadi^ strane dosta kontroveizan po

I^tanju emuladje procesoia. Tu takode postoje

dve veizije. za 'laniike F?U-a i za erne koji

p nemaju On emulira /iTUiron procesor

t mada je auror i^avk) kako i podriava vir-

tudnu memm^i Wmdavis3.Ii. ispostardja se

PC-Task 4.2 i PCX 1.1
PC ennulatori za Amisu

da to u Stvaii nije lako, pa za toAPC-Task ostaje

jedini koji to mo2e. PCx takode poseduje Izvesni

transcription mod za dinamicku kompiladju, ali

se ne primedije nikakvo radikalno pobo^anje u
perfoimansama. Sw §to je posdgao bilo je na oi-

vou PC-ldskave intopietivitt veizije.

Emuladja giafike je vtio bitna, a zbog razlika

u koncepdji Amigine i PC grafike, konveizija mo-

la bid kvalitetno uiadena, jercemu brz program,

kad mora da se ceka dok se piika^ lezidtat PC-

ToA stoji bolje po pitai^ izbora rezoludja. Nai-

me, 'fsAPC-Taska je moguce, kao i do s^a, iza-

brad sve modove od CGAdo SVGAsa2MB (1280

X 1024) sa 256 boja (za najviSu lezobidju je po-

tiebna neka grafidta kaidca). a takode mb^e
otvarad ekian i na Workbendi {Htraoru. Kod/Cr-

a zbog nedostatka SVGA diajvera,M smo u pri-

Ud da probamo samo siandaidni VGA diajver

(16 boja). UopSteno, dni se da je PCx sporiji u
graSStom le^u (naiodto u windowsu), dok u

DOS-u Stvaii stc^ obmuto. PCx je tu dosta bizi i

za nljansu kompadbiiniji. maria kod oba emula-

roia postoje izvesni ptol^emi sakompatMnosdi
u nekim giafiddm modovtma (mahom u DOS-u.

dok u Windomu sve radi korekmo). Pcrfivalno je

i todasukod/Cr-dgraSSddrajveriekstemi pa

se mogu ocekivad pobdjsanevexzye, kao i to da

postoji diajver tu Grr^kti adapter

koji dodamo pov^va bizinu.

Oba emulatora korisdd fajl

parddje, prave Ami^e paiddje ill

Stave dlskove sa PC-a uz pomod

OxissDosa. Fajl(^dje su naravno,

dosQ sporije, pa je ako ih konsdte

poieljno povecaCi bafeie (koman-

dom addbuS^rg] Hi ih sninute na

AFS parddju. Prebacivanje fejlova

na reladji Amiga-PC se u PC-Tasku

moze vTStd uz pomod PCTCrossMo-

untera, koji omogucavadaPC pard-

dja bude ddjiva u Amlginom sism-

mu, dok se u PCx-u vr§i preko pro-

^ama iz emulatora, Sto je dosta ne-

je podizan od

oba emulatora. Postoje posebno na-

pisani diajveri ffCXCD.SYS i

PcrcD.SYS) preko kojih je Amigin

Atapi drajvCTvidljiv u MS-DOS-u. CD
izdanja koja smo probali i^ncaita i

sL) su lad^ mada prilidio sporo.

Za razliku od PC-Taska, PCx ima
i neke dodatne opdje. Tu spadaju

emuladja Sound Blastera (tod PC-

Taska samo biper), udtavanje almr-

natrvnog BlOS-a i po dva COM i LFT

porta. Za miSa se moie birad da 11

de bid npiikaden'' na seiijski port ill

na poseban mouse port i take oslo-

bodim oba serijska porta za emuia-

dju. Takode, PCx ima 1 pc^ban
diajver za SCSI uredaje.

Sdee se udsak da je za nijan-

su kompadbiiniji ako se izuzme d-

ujenica da ne podriava virtuelnu

memoriju. Stosebrzinetice, stvarje-

leladvna i zavisi od programa, ali se

moze redi da su oba emularoia na

pribliino istom nivou. Test pro^-
mi u ovom sludaju ne daju piavu sU-

ku, pa je najbolje uzetivteme izvisa-

vanja programa kao meru, ali grubo redeno na

bizim Amigama se moze posddi bizina neke

386-tice. Ipak, opSd zakijud^ je da su nove ver-

zije komp^ilnije i da vise programa radi ali da

emulactja nije b^ za svak^evnu upotrebu. U
s^mkom sludaju moie bid korisna ukoliko vam
zatreba neki ne iimogo zahtevan program k(^

postoji iskljudivo za PC. a da vieme izviSavanja

nije toliko bitno (redmo neki konverteri si.)

Svojevrstan paiadoks predstavlja i dinjenica

da S^iPC 3.1 za Macintosh, pod Mcamtosh

emuladjom pokazuje gorovo dvostniko bolje

perfbrmanse od Amiginih emulatora, pa bi auto-

li mo^ da se zapitaju o opdmizovanosd njiho-

vog softveia. Ostajenam samo da senadamo da
ce dolaskom PowerPC kaidca za Aml^ stvaii

dod na svoje mesro, jer bar prema najavama

mo^ bi se ocekivati da PC emularori Ironadio

posianu upotrebljivl

D^n STEPANOVIC
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Art Effects 2.0
Graficki program nove generaclje za Amiga

P
hotoshop oa Airdgi? Do sad je bio

moguc samo uz pomod Mel^toS
emuladje, a sada i bez nje. Dobro

nije baS Photoshop, ali je vrio do-

bar njegov klon. ArtEffects, je najavlji-

van too revoludonaran'koji de na Ami-

gi doned tekud standard u grafidkim

programima i moie se red da je u tome

u^avnom uspeo.

Za rad, program zahteva OS 3.0, 4 do

8 Mb memorije (radi i na 2 Mb uz neka

ogianidenja). atoprocesorje bitan samo
za neke efekle. Odmah po startovanju

moze se prlmedti ptijamo okruzenje. Tu

je toolbar meni sa mnostvom opdja i ne-

koliko prozora za kontzolu ptogtama ko-

]i se mogu po ieiji skloniti da ne smetaju.

Dvoklik na svaku Qtonu daje dodaini

prozor sa opdjama, a ako negde zapne,

pri dnu se nalazi help li-

nija sa kratkim opisom

za svaku komandu. Pri-

kaz moze bid do 256 bo-

ja na AGA Amigama ill

u HAM-u 8, pri cemu ste

osudeni na lo§iji kvall-

tec, pa bi za ovakav pro-

gram neka gtaficka kar-

ta bile pravo olak^je.

Od formata slika, za-

smpljenisusvipoznaiiji

formad (IFF, JPEG, TIFF.

GIF..), k^ i cstall putem

datatypeova. Poput

svog uzora, Photo-

shopa. cakode radi sa

sopstvenim swap lajlom, pa velike slike,

bar Sto se memorije ti&, nisu problem.

Program poseduje paletu od preko cri-

deset raznih efekata tzv. filtera. Zastu-

pljeni su svi poznadji efekti videni u ova-

ktrim programima na Amigi (gaussian

blur, emboss, podesavanje boja i sL),

kao i neki novi (twlri, radial blur, lapla-

ce, wax paint itd.). Svi fliteri otvaraju

alaivni preview prozor. kojt rea^je na

svaku promenu parametara i odmah pri-

kazuje rezuliat, §io je daleko boije od re-

dmo imageFX-a. Takode, preview pri-

kaz se moze vrio piakiicno, zumirad i

pomerad po delovima slike. Elekd su

uradeni Plug-ln-ovi, tako da se mo-

gu o&kivati novi, kao i poboljlane verzi-

je starih efekata.

ArtEffects se moze pohvaliti i odli-

dnim setom za elirainaeiju §uma sa ske-

niranih sUka, kao sto su Median, Sme-
ar. Smooth i si. Njegova piava

snaga pored fUtera, lezi i u mogu-

cnosti ertanja raznim brasevima i

fetkicama toje simuiiraju prave u

prirodi (hiapavost. pridsak i si).

On ide i korak dalje, pa vodi racu-

na i 0 podlozi. Tako se dobija ra-

zlidit efekat ako citate po drvetu ili ka-

menu. U bra§ kreatoru se mo2e napravi-

d bta§ po soopsevenoj 2elji, pri demu je

moguce promeniti oblik (elipsa, kva-

drat..), velldinu, guscinu, hrapavost, in-

tenzitet i si Bras mofe bid t iseCen deo

slike. a na njemu se mogu prlmenid i ra-

zni efekti poznati iz DPainta (rotadja,

shear itd.)

Unos teksta se mSI u posefanom pro-

zoru. sto se istovremeno odraza\^ i na

sliku. Mogu se korisdd standaidni bi-

tmap ill compugrafic fontovi (ako ste tti

instalirali u sistemu) . Tu su i ved nezao-

bilazne AREXX skripte. kao i „neograni-

cena" undo komanda, a medu opdjama
za selekdianje (tzv. maskiranje) n^aze
se pravougaono, kruino, slobodno, kao

i selekdranje tacaka slidnih boja.

Nije izostala i mogudnosc rada sa iay-

erima, mada oni deluju nekako nedovr-

seno. Zapravo pojediiii k^«ri se mogu
samo „zid)ucati". ali ne i vrsid njihova

selekdja po komponentama boja, pome-

lanje po slid i si. Nedostaje 1 sepaiadja

boja po RGB komponentama. CMYK, a

isto tako i mogudnost konverzije i rada

sa slikama sa manjim brojem boja. Sve

slike se konvertuju i obraduju iskljucivo

u 24-bica.

ArtEffects je prilidno upotrebljiv, ma-

da mu jos uvek nedostaju neke opeije iz

poznadjih paketa. jedina veda zamerka

se moze uputid na optimizovanost i br-

zinu kako filtera, tako i samog progra-

ma, jer iako odlican program-ipak je spo-

riji rectmo ImageFX-a, pa u vecini siuca-

jeva i od PhotoShopa pod Mekintos

emulacijom.

Dejan STEPANOMC

^ Beigtivno spor;

^ nerna s^Mracife bc^
stebo k^sti layere.

DLLMAN32
Windows dynamic Link Ubraiy Irtvesdgator je pro-

gram koji pomaie u ottaivanju veza izmedu izvr-

§nih fajlova (.EXE) i dinamiC^ biblioteka (.DLL).

To Je v«ima koristan program jer omogudava da uvedete

malo teda u vaS Windows direktorijum. a mo2da da pomo-
gne i u oslobadanju prostoia na disku brisanjem nepotre-

bnih DLL-ova.

Program moze da uradi dve stvarl za vas: da pokaie spi-

sak DLL fajlova koji su povezani sa odabranim izvrSnim ili

DLL fajlom i da pronade sve izvrSne fejlovekoji koriste oda-

branl DLL fajl. U oba slucaja, rezulcujudi po^d su dobro

sredeni 1 klasifikovani. Za svaki nadeni fajl, radi lakSe

identiflkadje, data je putanja do direktorijuma u kome se

nalazi. Ako neki DLL fajl ne postoji u diiektorijumu u kome
bi morao da bude (preraa linku koji se nalazi u odabranom
fajlu), bide oznacen ervenom bojom. Sudbina koja je zade-

si!a taj fejl mo2e da bude dvojalm: Ili je greSkom obrisan, ili

se nalazi u nekom drugom direktorijumu, a ne tamo gde bl

trebao. Da btsm blli sigumi koji je od ova dva slucaja u pi-

tanju, mozete koristiti opeiju za pretrazivanje i lodranje

DLL-ova.

Sa druge strane, ako imate DLL fejiove za koje niste sigur-

ni demu slide i da 11 su vam uopste potrebni, to mozete pro-

verid opdjom za pretrazivanje i koriscenje DLL-ova. Ova
opdja omogudide vam da pronadete sve izvrsne fejlove koji

koriste odabrani Dli. fejl. Ukoliko se poka^ da taj fajl ne k^
risd ni jedan izvr§ni program, znad da je on ostao kao ..rep”

od nekog ranije deinstaliranog progtaraa. pa ga, prema to-

me, mozete bez bojazru obrisad.

Branislav BUBANJA

GMPlay
G

eneralMID! opste prihvadeni standard zapisa

muzike od strane muzidaia koji ga koriste da,

uz pomod sekvencera i klavijaiurastvaraju mu-
ziku. a zbog svoje male duzine, MIDI fejlovi su zgodni

i za upotrebu na Incemetu. GMPlcQr pusta MIDI f^love.

ail preko Amiginog zvuka, bez dodatnog hardvera i

skupih klavijatura. Posto MIDI fejlovt za radlku od
modula, sadrie samo note, a ne i Instrumente, uz ovaj

plejer se dobija velika banka kvalitetnih semplova

(44.1 KHz). Plejer moze da pusddo64kmiala, Idblta,

44,1 KHz (samo na.GAZftr/ekranu) ili preko AHI divaj-

sa. Vecina MIDI fajlova zvudi dosta dobro, mada je au-
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PD KUTAK Ureduje NIKOLA STOJANOVIC

MpegA

O d kada se pojavio MPEG 3 algoricam za tompresiju. ne prescaje

da izazlva inieresovanje. On omoguSava kompresiju aucto zapi-

sa od l;IOdo 1:12 bezgubitkaiwaliteta.auzininimalnegubi-

tke ^ak 1 ;24 i viSe. Zamisiile samo koliko pesama CDkvaliteta {prosecna

pesraa je oko 3-4 MB) mo2e stad na veci hard disk, a i ptenos putem !n-

tetneca postaje zanimljlv. Amigina verzija MPEG plejera puSta MPEG faj-

love preko Amiginog

zvuka, i to 14 blta,

44,1 KHz. Plejer ladi

Iz komandne linije,

ali se na Aminetu

mogu naci raznl GUI

pro^mi za njega,

na primer ChaozGUl

(na slict). Posto je reC

0 dekompresfji u teal-

nom viemenu, za

najbolji kv'alitet je pq-

treban i brz procesor, u suprotnom pesme molece slusati na naoj fte-

ks^nclji. Na 68030/50 se, zavisno od pesme, uglavnommo5e postifi kva-

litet od 14 bit/22 Kffi/Stereo. Pored MPEG-a 3, plejer prepoznaje i staiije

MPEG formate, a od ostalih opcija cu su podrsto za AHl i detompresija

u fajl (AJFF formaQ.

Ciejan STEPANOVIC

lrfanView32

I

zuzecno popularan program za pr^e-

davanje slikaAo&ee95dobio jekonku-

renciju. Za razliku <AACDSeea kojt radi

na prindpu Win Expkmv i omogucava

preyed svih fejlova na disku, IijmViesv32

udtava direktorijum sa siikama, koji se

potom pr^edava. Prednost je ucitavanje i

puStanje AVl fejlova, kao i online konver-

tovanje siika u 256 boja,gr<^scak, n^ajve Hi podeSavanje swdosri 1 kontra-

sta. Za stvaranje sllka kao u o^edahi posmje i opcije Rotate i VerOatl/Hanzan-

talFtip. Svoje omOjene slike moJece automacski konvertovad u rntBpaper. Pro-

gram pos^uje 1 opclju Qintd) kojom pamti poslednjih pet diiekmtijuma u koji-

ma sie pre^edavali slike.

Pno^am potrazite na WWW.

winmag.com

.

Branislav BABOVIct

Wintune 97

P
ored Winhacka o

kome smo pisali u
proSiom broju, po-

stoji gomila alatM toje

vam mogu poraodi u 5te-

lovanju sistema kako bi

isti izvrSio SU) vede pro-

hteve vlasnika tg. vas. Je-

dan od Izuzetno populm-

nih programa kod doma-

dili pirata je winThne.

On laoz nekoliko prcwtih

opcija kirisniku daje

kompleina obaveStenja o performansama sistemu posle detaljne analize

hardvera (Highlights OfThis ^stem), korisne savete kako poboljSati rad

ladunara (Performance Tuning Tips) i objasnicivam i najsimije p^tke u

vezi vaSeg racunara. Posebno treba izdvojid poslednju opdju, toja poipu-

ne podetnike moze dobro podudid radu sa racunarima. Poseduje veliku

bazu podataka testiranih raCunara, sa tojlma mozete uporedid va§ sl-

stem preko decaljnog

Benchmark grafila.

Branisiav BABOVIC

Thunderbyte

Anti-virus 95

tor najavio Jos poboljsanja,

. :
pa i direktno uditavanje ba-

naka semplova za Sound
BlasterAWE52 1 GUS Imr-

dce sa PC-a. Za najbolji

kvalitet je dovoljan 680
'

30/50, mada je za kompli-

kovanije particure potre-

ban i brzi procesor. Plejer

se pokrece iz komandne li-

nije, a postqje i dodami

GUI kao 1 skripi za starro-

vanje iaDOpusa, koji se mo-

gu nadi na mre^i.

D^an STEPANOVIC

Fite-. IGMrMIDl-Files/ |D,|

Chariofs Of FireAlID 1

Cofitiuest of ParadlaeWI
DDn4_GoAIID
James Bantl_TtiemB.MID

JoTin Diintiar ThemeJilID

WanngHenOTxkerlJiilD J
Rano Consertojn AMID
Sea_Bree»AliD
Shape ofjny HeartMID a
sar_Wars_Main_Overtur /

Frequ9ncyr’i288S7 |

Buffer. • p It

Worityi_ s'liSSIOSS

[Vcdume: liooWB—

M

1
Play

1 1
Slop

{
Resoan

|

K
valitetnfli virus-kilera nikada nije dosta. Thunderfyte je re-

nomirana alatka za uspesno otkiivanje (sexmj i eliminad-

ju svih stvarcica koje prave pometnju u va§m sistemu, a

ni^ Windovira 95. Prate insialacije program ugraduje svoje po-

datke u rtgisay, tako da se prisv^m butovanju Windovraa 95

skeniraju svi medijumi koji su potendjalni nraioci vinisa. Upo-

trebom detiii opcije za preyed drajvova u vaSem sistemu. pode-

Savace parametre potrage za virustma. Thimderfyte uspe§no de-

telouje preko 900 makro vlrusa i joS vedu kollOnu manjih, koji

ne udcu toliko na sam sistem. Ukoliko se bavite OLE programi-

ranjem, sve zagadene dokumenre prc^ram automacski Qsti t

vraca u originalan koncept Izmedu ostalog poseduje detaljnu

banku podataka o trenutno najakruelnijim vlnisima i kako ih

prepoznad bez scm opcije na vasem sistemu.

Branislav

BABOVIC
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Mala skola Weba (3)
Prlpremili ste tekstove i prrkupili vazne slike za prezentadju. Kako sve to uobliciti da

izgleda privlacno, a ne izgubi na funkdonalnosti?

Na ovoj sitci izAmiMa3a vidi se podeta po okviri-

ma. Prvo je elo^ podeljen po vertikali na dva
okvrra, a onda je levi horizontaino podeljen na

jos dva.

oko okrtra, prostor izmedu dva okviia... Ove ve-

licine u vecinl slucajeva nisu pbavezne, ali sto je

okvlr preciznije odreden to je slgumije da ce onaj

to gl^a va§u prezencaciju vided bas ono §£0 ste

vi hieli da istaknete.

Linkovi

Ono Sto predsta^dja osnovnu snagu Weba u
odnosu na dnige vrs te prezentadja (broSure, TV

reklame i si.) je mogucnost intera-

ktiTOOg totnunidranja. Svaki po-

tencijalni kupac ill poslovni parmer
na Webu sam odr^uje gde, kada 1

Sta de videci. Osnovna jedinica pre-

zentadje je HTML dokumenc, a njlh

u svojoj prezentaciji mozete (mora-

te) tmacionolikokolitojepotrebno.

HTML oi^nizaciju zamislite kao

klasiCnu hijerarhljsku oiganizadju

uz tnogudnost preplltanja. . Postoji

prva, naslovna sirana, a sa nje i lin-

kovi (veze) ka ostaiim dokumenti-

ma {podstranama). Neke od pod-

strana imaju opet svoje podstrane,

a mogude je i vradati se unazad u
hljerarhlji. Oiganizadju cele pre-

zentadje smislite pre podetka rada 1

gledajte da bude logtdna. Preporu-

cuje se i da nijedna informacija ne

bude dalje od tri tiivoa od naslovne

stranice, jer de se posmatradi dezo-

rijentisati.

Veze sa drugim dokumentima su linkovi. Je-

dna WWW prezentadje mozs da korisd i dru-

ge servise Intemeta (Gopher, Usenet, e-mail

itd.) uz zadavanje odgovarajudih iintova. Naj-

lepse od svega je da torisnlk niSca ne razmi-

Slja: svi linkovi za njega izgledaju isto, a autor

stranica pdreduje da li de link referencirati ne-

ki iokalni dokument, udaljenu scranicu Ei ne-

ki drugi servis.

Ato 2elite da referencirate Web dokument
toji se nalazi na drugom racunaru ili nediju pre-

zentaciju, u linku dete naznaciti da je u pitanju

http prototoi (to je ono http;// u adresama pre-

zentaclja). Razliditi prefiksi oznadav-aju razlici-

te prototole. Kod odiedivanja linto-

va ne postoji nikakvo ogranidenje u
smisiu udaljenostL Dokument, fajl.

prezentadja i sve ostaio na Sta se

odnosi bilo kakav link moze biti biio

gde na' Incemetu; u Kini, Americi Hi

na susednom racunaru - svejedno je.

Razlika samo postojati u eventu-

alnoj bizlnl pristupa. Kao http link

moiete poscaviti i fejl, odnosno arhi-

vu, i u tom sludaju deWWW ataC au-

comatsM skinutl fajl na torisnitov

disk.

Mozete odiediti link i ka netom
fajlu toji se nalazi na javnom FTP
sen'eru tome se pristupa anonimno.

Lato se poscavlja i link na ceo dlre-

ktorijum. U oba sludaja vatoo je

naznadid da je u pitanju ftp proto-

to! (ftpVidiaztv.serv^(Brel(toripiR/line.

fajla) i torisnikade nj^ov WWWdicad
direkno povezati na FTP 'server na ko-

me se nalazi zadatl fejl.

Organizacija strane
Najvaznije je odredid di-

menzije 1 iredin piikazivanja

strane. U okviru novijih

HTML standarda posloje dva

nadina \iruelnog deljenja pri-

kazanih stvari. Prvi je deijenje

pomocu prozora. Jedan doku-

ment moie u vaSemWWW Q-

tacu da otvori viSe prozora

tojima mraete precizno odte-

diti velidinu i izgled. Ipak, ne

preporudujemo ovaj postupak

jer neki WWW cita^ joS ne

prepoznaju potrebne toman-
de, a i mnogpprcaora naruSa-

va dobar vlzuelni sklad pre-

zentadje.

Drugi nacin, mncgo upeca-

tljtviji i daleto toiiSdeniji na
Mrezi je deijenje vizuelnih ce-

llna putem okvlra ili ,6Ejmo-

va" frames). Na ovaj naCin

mozete odvojiti komandni deo na tome se nala-

ze osnovni linkovi od ostatka prezentadje, kao i

odvojiii poseban okvir za logo vaSe firme toji ce

stalno bitiprisutan na ekranu. Sirlna uspravnih,

odnosno visina horizoncalnih okvira. moie se

zadavati relativno (u procentima velicine ekra-

na) Ili apsolutno (u pikselima). Okvire mozete i

dalje deliti prema sopstvenom nahodenju. Na
ovaj n^in vaS dokument precizno definlSite u
fiinkdonaino naj'boijem odnosu: najvtSe mesta
neka bude posveceno sadriaju, a ostatak Ic^od-

pu, osnovnim lintovima itd. Uzmite za pravilo

da se dimenztje okvira u tojima se pojavijuju

isWjucivo slike odr^uju u apsolumim, a tamo
gde je u pitanju tekst u relaii-

vnim vrednostima. Nemojte

preterivati u broju okvira, zbu-

nidete posmatrada

U svatora okviru naiad se

- po jedan poseban HTML doku-

ment, pa za svaki okvir morate

definisati i naziv njemu pripa-

dajudeg dokumenta. Sem veli-

cine, mogude je odredid 1 naziv

okvira. defaljine maigina, mo-
gudnost skrolovanja i menjanja

velidine, iscrtavanje granice

Prezentaciji SAS6-a je primer

oditdnos uklapanja slika i teksta.

Sve slito su uradene u istom sU-

lu, prezentacija deluje vrio u|e-

dnaceno i odsiljno, nema nepo-

trebnog sarenila.

Uz to, slicice na dnu su skolski

primer dobrog uklapanja slika

koje nisu

istih dimenzija.
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INTERNET

Gopher link praviEe ka odrede-

nom Gopher setveru (o cemu
smo pisali u vise navraca, prim,

ur), a Telnet link ka lacunaru

kome se mo2e interaktivno pri-

stupin Telnet sendsom. Kod
odredivanja linkova ka odiede-

no] Usenet konferencijl grupi na-

vedite njen naziv, a mozete 1 na-

ziv servera sa koga ste slgumi

da se moze preuzimati. Ovo je

zgodno jer vaS posmatrac moze
citati konferencije sa nekog lo-

kalnog servera koji mozda ne
prenosi zeljenu konferenciju. pa

se izb^va mogudnost greske.

Vrio vaM su i eventualni e-ma-

il (mailto:) linkovi. Njima odre-

dujete adrese za prijem elekrron-

ske poste od onih koji zele da

vam se obrate'sa nekim pitanjem

Hi sugestijom. Ovde mozete tma-
pred odre^ti [ temu ponike (npr.

„KomencaT o Web stranicl'^. U
svakom sludajn, linkse postavija na postojecu

e-mafl adresu gde 2elite da primite poruku, a

WWW klijent kodsniku automacski otvaia pro-

zor za pisanje poste.

Vlzuelno, link kanekomdokiimentu moze bl-

ti tekst ili slika. Nema ogranicenja u smislu bro-

ja i organlzadje linkova. Na jednu adresu mo2e
bid usmereno i nekoliko Ihikova sa jedne iste

snane, all se nvek midiffi da ne pieterujete.' &-
sto se dogodi da je dofcument pretrpan linkovi-

ma ka sasvim besmislenim podacima, Sto ,za-

gaduje" Mreiu i to treba Izbegavaci. Procenite

sta je od znacaja vaSim posetiocima 1 na a> po-

stavite linkove. Osialo ce pronaa i sami.

Slike

Mc^dnost uk^uSvanja slfla u dokument je

ono Sto je od podetka bila glavna lazlika izmedu

WWW-a i ostalih srodnfti servisa. KoriSfenjem

slika prezentaciji dajemo neophodan vizuelni

element Sme omogi^vamo onome ko je prad.

da se bolje upozna sa njenim sa-

drzajem. Poznato je da dobra sli-

ka govori vise od hiljadu reel Uo-

stalom, zato sada i atate ilustro-

van casopis.

Problem sa slikama na Miezije

sto se u prezentacljama cesto na-

laze poepuno nepotrebne slike £i-

ji prenos opterecuje radunare 1 io-

ogranicen kapadffit veze.

Uz to, za svaku slilcu koja se na-

lazi u preentacijl racunar mora
da poSalje poseban zahtev pa se

na taj naan gubi vreme u poziva-

nju i odzivu. Slite se ne s^ju au-

tomatskl uz odgo\mrajudi doku-

ment, ved ihWWW klijent pose-

bno zahteva od servera, Sto se

Ove strane, naravno, nema na lnt&-

netu. To je samo primer kako izsle-

da prepieteni GIF. Levo vtdite sllloi

u fazi uilQvanja, a desno potpuno
uditanu t prikaanu, sa tnaksrmal-

nom ostrinom.

Ekt
li^i^t^iillStoVAVMV.Rrizes.ccn.‘’3rcsiis/Ers(irsins^Fraan!£i%Dt

^Va 5,000KnmME Toke

Ova strana je preuzeta izjedne nasradne igre na

intemetu u kojoj Je cilj Miknuti na pravi prizor na
slid, htaravno, da bi se prepoznaio koji deo slike

je bitan, slika je maprrana.

moze 1 iskijuciti ako vam je btian tekst, a bizina

veze ogranlcena.

Slike mogu bid n raznim foimadma. Najko-

risdeniji su svakako GIF i JPEG (.jpg) sUlte, a od
skora se kao standard koiisti i PNG (Portable

Network Graphics) format zapisa. Generalno

gledano, JPEG siike su 24-bitne, odnosno u pu-

nom koloru (Sesnaest miliona boja), a GIF sli-

ke S-bltne (256 boja). Oba formata su kompre-

sovana zbog efikasnosri, ali JPEG pri kompre-

sljl vrai redukeiju kvaliteia radl poboljSanja

kompresije. Zbog toga se ovaj format preporu-

duje samo za fotograhje, gde se zbog nijansi

giiicl a kvalitm ne primeduju. Za manje sli-

ke. tastere na.lihkovlma, ikoncice i slicne stva-

ri koristite GI^

GIF slike imaju nekoliko

verzija, pa se njima mogu pri-

kazivatl animiiane, preplete-

ne 1 tiansparenine slike. Ani-

mirane slike se sascoje od ne-

koliko slidica i Jednom GIF faj-

lu koje se naizmeuICno prika-

zuju scvarajuci utisak anima-

eije. NajdeSce se korisK sitae

animadje koje se vrte u krug,

dabi se neSto posebno istaklo.

Ovde pripazite na velidinu 1

smisao animadje. Na tian-

sparenmim slikama jedna bo-

ja (mjdesde pozadinska) se

progiaSava providnom, pa.se

mesto nje vidi pozadina stra-

ne, dime se stice uiisak provi-

dnosti. PrepleKne slike sni-

maju se na poseban nadin, pa

slika tokomucitavanja posta-

je sve o§tnja. Ova] efekat ugla-

vnom se torisd kod vedih sli-

ka da korisnlksrazmerno brzo

prepozna sta je na slid iako se slika ucitava ne-

§to du2e vremena.

SUkamoze bid i mapirana, odnosno pojedi-

ni delovt slike mogu bit! razliSto osedjivi na
dodir. To praktidno znadi da se klikianjem na
razlidte delove slike pozivaju razliditt Unkovi.

Mape se u naprednijim HTML editorima prave

jednostavno, prostim odretTivanjem koji deo

slike je koji liiHs.

Kada sve ovo znate, dobto razmislite na koji

se to nacin uklapa u vasu prezentacLju. Za slike

va51 isto pravilo kao i za tekst Puno toja deluje

sareno, pa umanjuje ozbiljnost prezentadje. Po-

^edajte samo prezentadju SASG-a. Mnogo sli-

ka, ali sw slozene u conaKletIma plave boje,

izrazito su prijame za oko.

U HTML dokumenoi sUke se posta^jaju na

nekoliko nacina. Na samu stianicu kao pozadi-

nu mozete nalepW neku sliku. Trudite se da na

takvoj slid nema veiMh skokova u bojama, da

bt tekst koji eventualno ide preko nje bio ctfljcv.

Pazim i na koncraste. Plavl

tekst na plavoj slid de bid ko-

ristan tollko i (kako je svoje-

vremeno izjavio Jedan duho-

viti kolega) Koperton u Posto-

jinskoj jami. Bobro bi bSo da

kao pozadinsku sliku stavite,

redmo, reljeftii bgo vaSe

kompanlje, ali neupadljiv i u
kontrastnim Kinalitetima u
odnosu na tekst Pozadinsku

sliku de Web ditaci automat-

sld umnofid take da popuni

atav ekran, pa uvek prowriK
kako neka slika iz^eda kao
pozadina pte nego Ito je stavi-

te na stranu.

• Sem kao pozadlnu, slike

mo2eie lepid i uz odgovara-

jua tekst veoma je efektno

umesto neke kljuCne redi sta-

viti maieni transparentni lo-

ir-.; go. Njegovo uditavanje ne

w^tizlma puno vremena, a— ulepgava Izgled strane. Ako
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stavijate puno slika na neka stianu koristi-

te tzv. nChumbnail” (umanjene slike], i sa

ajih napravite linkove ka velikim slikaaia.

Netscape je u HTML standard uveo i atribut

za korikenje Istog prostora za dve slike, pri

cemu se prva odmah uatava, a draga preko

nje tekkada„prode" ceo dokumenc. Ovo ni-

je natoclto paraecao kodstia jer opereduje

vezu, ne prepoznaju ga svi WWW citaci, a

gocovo isti efekat se postize koriSdenJem

prepletenih GlF-ova. Slaganjem slicica je-

dne do druge, ill jednelspod druge, mozete

napraviti pravi komandni meni I time ule-

pSati izglfid strane. HTML dozvoljava da de-

finisete da se umesto slike, akoWWW citaC

nije spteman da je proCia, na odgovaraju-

cem mestu pojavi tekst. Ovo obavezno isko-

riscite, jet kodsnici imaju obi&j da iskljuce

prikazivanje slika ako im je veza sporija, 5to

Je u na§im nslovima jos uvek cesto.

Silks se mogu siagad po Mcama ili centri-

ratL Ako slazetevise slicicajednu do druge ili

Jednu ispod druge, najbolje ce bid da koiisd-

te abele (o njima vSe u slededem broju) . Pre-

porufljivo je Ispiati na koje sve naCine vai

program za siaganje Web strana ume da slo-

a slifice, a rezultat ispitati na vise razliatih

sistema. razliStimWWW citaCima. Oko slike

moieie stavid i okvir radiCite debljine, a mo-

ieK postavid i prazan prostor oko ivica.

Uvek slazite slike istih dimenzija. ili bar isE

dimenzije ivice po kojoj Ih slaiete.

Digjtiizadje t fotografije. kao Sio smo ved

rekli, preporudjivo je stavljad u JPEG format,

jer on kormd vise boja, a prenos takve slike

ii7iTna daleko manje vremena od prenosa

odgovarajuceg GIF-a. Padjivo uklapajte sli-

ke uz tekst, poravnavajuci i sliku i tekst po

ivicama. Dobro slozena slika koja se uklapa

uz odgovarajud tekst je mnogo efetonija i

korisnija od prosto natecanlh slicica. Uvek

se tcudlte da precizirate kako sve to izgleda

na ekranu bez obzira u kojoj se rezoludji

WWW fitac nalazi, iako je to ponekadveoma

tesko. Vedina, all nikako svi, koriste ekrane

rezoludje 800 x 600 tacaka.

Za kraj, da sumiramo. Slike korlstie opre-

zno i nemojE da preEnijete. One su modno

oru^ u esEtskom smislu, ali cesto pres da

od prezentadje naprave Kasandrin ciikus, a

uz m smanjtqu bt^u prisoipa. Ponavijamo

red! sa kr^ proslog teksta: pazijivo sa boja-

ma (nije svtdta prezentadja Diznijeva). Sdl

kojim napravlE naslovnu scranu slediE i u
ostallm dokumendma prezentadje. 1 ono

najvainije, kada misEE da ste neSco dobro

napravili, proveriE kako ro izgleda kod kom-

sije na njegovomWWW citadu. §to vise cita-

da i razlifidh placformi iskoristiE da isproba-

te prezentadju, to ce vam jasnije bid kako to

u sustini iz^eda. Nemojte mislid da mo2eE

napravld idealnu prezentadju koja de kod

svakoga izgledati saviSeno. Cim iskoristiE

neku egzodcniju opdju bar jedan dtac se ne-

ce dobro snadi, all trudite se da pronadeE

opcimalno resenje. Obavezno u prezentadji

naznaiiE za koji je citad optlmizovana i u ko-

joj rezoludji.

Miljan 5. MIROVIC

(mmike@3aleb.etf.bs.acyu)

INTERNET
Prva domada pozorisna predstava na Intemetu

Cekajuci nebo
.Eunet Jusoslavija” i agencija „BUFFA" predstavill su Web prezentadju

prve domatfe pozorisne predstave predstavljene I putem Intemeta

P
rvog jula ove godine, u novoocvocenom

..Internet centra", domada javnosi imala

je priliku ,da se i zvani&io upozna sa pro-

jektom ..Cekajudi nebo" - pozorisnom

predstavom i njenom Web prezenradjom. To je

komloia pantomimska melodrama koja se va
osam mesed igra u pozoristu ,Du5kD Radovid",

3 uz pomod Republicke i Savezne \dade gostova-

la je cetiri dana u Budimpesti. Web stranica se

nalazi na adresi www.wBbcity.yu.nel/heaven. a

zbog strane publike poscoje veizije na en^e-

skom, srpskom i francuskom jeziku.

U ime agencije „BUFFA” 0 predstavi i prezen-

tadji ^’orili su ^avni glumac Marko Stoja-

novid i autor strane

Dejan Kalinic, koji su

pohralili saradnju sa

„EUnetom" I zahvalili

na pomodi Vladi. pose-

bno na^asivsi Iroliko

je koriSdenje inEraeta

olakSalo kontakte do-

macili umetnika sa Iju-

dima sirom sveta, raz-

menu iskustava i au-

dio-vizuelnog materl-

jala. najavljeni su i bu-

dudi zajednlcki projek-

ti, jedan dokumentar-

ni film 0 Gudi i jedan

horor film. Oba ce. na-

ravno, biti predstavlje-

na i na mreS.

Slobodan POPOVIC

Nova mreza BBS-ova
Amisa Dream Network (AEWet, ADN) je doraaca mre2a BBS-ova kq|s se iskljucivo bavi Amisa radinarinB.

Mreza ADNet je osnovana Januara ove sodine. U osnovi, mrefa radi po FIDO staidardu, s fm sto se

Fasnlje prlkljudila i NVM-Net (mreza srope Neveimind) preko FiDO-UUCP sejta- Od ned^o postal 1

UIKP veza sa Unix sisternwri CoronaSC (Smederevo). Odade ce se, kako je planirano, ADN dalje prenositi u

RepuUSoi Srpsloj i Nil

Evo i spiste BBS-ova koji trenumo razmenjuju pc^ po FIDO standards

BBS Brzina Telefbn Mesto Radno vreme

288DO 011/873-237 Obrenovac 22-06

Ecstasy 33600 022/53-884 Indija 00-24

Linea 33600 011/101-932 Zemun

CybeiWoridSystem 14400 018/61-326 NIs

A^F-E 14400 013/766-693 Padina

TIM 90 33600 011/503-036 Beograd 16-08

E^les Nest 14400 011/3971-896 Beograd 22-07

33600 011/1761-507 Beograd

l^derground 33600 011/472-424 Beograd 22-06

Po UUCP standardu unutar NVM mreze poStu razmenjuje nekoliko BBS-ova, sdm sto se konferendje prosledu-

juu josjednu mr^. Isto vazi i za beosradski segt

Kao sto rekosmo, mreiaje striktno orijentisana na Amiga racunare. Dijapazon konferendjaje standardan za'

ovakvu vrstu mreze: crtarae: (3D, ASai_ANSi, GFX), proaramiranje i softver (CODING, SOFTWAM), komu-
^

nlkadje (COMM), hadver (HARDWARE), igre (GAMES), demot (DEMOS), muzika (MUSIC), informacije iz sveta

I sa yu scene (NEWS, SCENE) itd. Pored ovih konferencija postcji Jo5 ndcoliko lylh koje su uobicajene u

mrezama; CHAT, MAIL, MODERATORS, OGLASi, SySOPS i TEST.

BBS-ovi koji su u mreii moraju da obezbede b^latan download (bezoduzimanja kredSta) ^lova koji se dis-

tilbu&aju kroz mrezu, kao i f^lova koji imaju veze sa virusima.

Ifroz mrezu ce se vreiti distribuaja dektronskih casopisa .AmlMag" 1 .Amiga Report"

.

Mrezi moze pristupiti svaki BBS i to take sto ce kontaktiratl organizatora Petra Cuckovida koga moiete nacl na

Ecstasy BBS-u i na norfle@xtc.o^.yu. ^.K.
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TEHNIKE
Trlkovi u Photoshopu (3)

Upotreba tastature
Ako neki posao treba da odradite brzo, umesto da svaki put otvarate menije i prozore,
jednostavnim pritiskom neke kombinacije tastera na tastaturi postici cete isti rezultatza

znatno krace vreme

N
eke kombinacije tasttra mozete na-

a n svakom pojedinafnom meniju,

te 0 njima nema potrebe govorici.

Razotkridemo vam one koje do sada

mcfida niste znali, a koje de vam si-

gumo biti od korisK.

InaCe. u vrlo dobrom Helpu Photoshopa mo-
2ete nadi i mnogo vise podataka o opcijama i po-

dopdjama koje se mogu izwssii preko tastature.

Upotreba tastera 'Ctrl', 'Aif i 'Shift istovremenoro

sa Photoshapcmm alatkama mo2e se videti I iz

poruka koje se ispisuju u siarusnoj liniji.

Crtanje

• Ako ste na bilo kojoj aJatki za crtanje i drzite

‘Alt’, dobidece alacku za seiekdjn toje

dropper Tool pipeta) u prvom pianu (Foregro-

und Ccdor). a pritiskom na ‘Ctrl' dobicete ala-

iku za pomeranje (Move Tool).

• Da biste selektovali boju u drugom pianu

(Background Cdor), alattom za selekciju boje

(Eyedropper Tool) kliknite milem uz isujvre-

meno drjanje tastera ‘Alt’.

• Umesto da otvarate prozorza opdje, transpa-

rencnost boje mnogo detebrSe deRnisad preko

tastature: dok ste na nelatj od alatki za crta-

nje. jednostavno otkucajte broj (npr. za tran-

sparenclju od 45% brzo i sukcesivno otkucajte

bro|4, azatim5).

Povladenje pravilnih vertikainih ill horizontal-

nOi linija dobidete ako na bilo kojoj alatki za

crtanje uz povladenjemiSem istovremeno drzi-

te ‘Shift'.

Gradient Editor

• PoSm ste otvorili editor za gradaclju {Edit u
prozoru za Crddienc Tool Option^, novu gra-

dadju mozete otvorid sa ‘Ctrl-N’.

• Snimanje odabranih gradadja u editoru kao
dokumenta tipa ..Gradients” vrSi se drzanjem

tastera 'Ctrl’t ‘Shift’ dokse klikne na ‘Save’

• Snimanje gradadje kao J^lap Settings” doku-

menta dobi&te isto tako. samo sto deK ovog

puia uz klik na ..Save” drzati “Ctrl’ i ‘Alt’.-

Prikaz na ekranu

Vedini komandi izmenija Wetwec je pridodat

znatan broj kombinacija tastera. Medutim. ima
jo5 nekih trikova kojl tu nisu naznadeni:
• Sliku mozete pov^ti ill smanjiti na dimenzl-

ju ekiana tako §to dee klifcnuti dva puta iru-

§em na alatloi za pomeranje prikaza (Hand
Tool §aka).

• Da bl doblli realnu fizicku velidinu slike

(100%), kliknie dva puta na alatfcu za zumi-

ranje i^xm Tirol lupa).

Selektovanje i premestanje
• Da biste dodali ij. proSiriii selekdju, na alatki

za selekcgu (Mmfuee Tool) diiie laser

‘Shift’, kliknie misem i povladie oblik koji 2e-

lie da dodae.
• Smanjivanje selekdje za neki oblDc dobija se

na tsd naan, samo Sto se ovog puta diS 'Alt’.

• Koriscenjero tastera mraere dobiti i presek

dveju selekdja tako Sto dee na alatki za seie-

kdju povlacenjem miSa istovremeno drzati ta-

sere 'Alt’ i ‘Shift’.

• Ako zelie da dobijee selekdjuu obliku pravil-

nog kruga ill kvadrata, odaberie elipcidm ili

prawnigani .oblik selekdje i tom alatkom po-

vladie miSem uz dtzanje tasera ‘Shift’.

• Razviaderye selekdje iz njanog centra vrsi se

isto. samo Sro se umese 'Shift' di4i ‘Alt’.

• Shodno tome, da bi selektovali pratilan krug ili

kvadrat razvladenjem iz centra.' dizite istovre-

raeno i ‘Shift’ i ’Alt'.

• Dupliianje seleklova-

nog dela slike mozee
izvesti na alatki za po-

meranje kllzanjem mi-

Sa i istoviemenlm dr-

2anjem tasera ’Alt’.

• Ako zelie da za po je-

dan piksel pomerie
selekciju ili selektova-

ni deo slQe, ucinie to

na aiacki za selekco-

.vanje ili pomeranje.

priciskanjem strelica

na tastaturi (kursor-

ski taserl) u odgova-

rajucem pravcu. Uz
'Shift (£ pomeranje

bitipo 10 piksela.

• Ako hodee da pomerie selekdju pod uglom
od 0, 45 ili.90 sepeni u odnosu na pretiiodni

polo^j, ucinie to uz diianje tasera ‘Shift’.

Crtanje kontura perom
• Formiranje delova krive pod u^om od 0. 45 i

90 sepeni vrSi se na aiatld za crtanje krive

(flOT Tool pero) povlacenjem miSa i isiovreme-

nlm drzanjem tasera 'Shift’.

• Oblik krive (Path) koju se nacrtall perom (Pen

Tool) mozee menjatl pod u^om od 0, 45 i 90
. sepeni, ako na alatki namenjenoj izmeni kri-

ve [Direa Selection Tbol bela strelica iz ise

grape alatki) poviaSte miSem adku kojom je

ta kriva omedena uz istovremeno drzanje ta-

sera ‘Shift’.

• Ako Zelie da selektujee celu krivu, alatkom
DirectSelection Tool (bela strelica) kliknie mi-

sem na reku od tadaka krive, uz istovremeno

drzanje tasera ‘Alt'.

• Dokse na alatki za crtanje krive (Pen Itol, pe-

ro, moZee elem rada akflviiati alatku za po- •

meranje 1 menjanje krive ifiirea Sekaion To-

ol bda streiio) tako Sto dee drzati taster

‘Alt’. To je mnogo prakticnijejer namjeopera-
cija ptelaska iz jedne alatle u drugu stalno po-

trebna ekom formiranja krive. Takav je skiaj

i sa prelaskom iz alatke za brisanje tacaka kri-

ve (^ro sa minusom) i dodavanje tacaka kri-

voj (pero sa plusom). i obmue. I ovde se drzi

'Alt' dok se na jednoj od ovfli dveju aladd.

• I na kraju, prelazak iz alatke za pomeranje i

menjanje krive (bela strelica) u alatku za odu-

zimanje fli dodavanje acaka krive (pero sa mi-

nusom ili plusom) vrsi se drzanjem asera
‘Ctrl’ 1 ‘Alt’.

Jos nekoliko saveta
• Preihodno upouebljen filer mozee pozvati

preko tasature sa ‘Ctrl-F. Filer& bid ponovo

priraenjen, sa Istim parametiima
• Da bise otvorili dijabg sa parametrima pred-

hodno IzvTsenog Altera, pritisiiie Istovremeno

'Ctri-Alt-F'.

• U dijalog prozorima podizanje i spustanje vre-

dnosti za po jedan -vtSI se strelicama na rasa-

turi (gore i dole), a za po deset uz istovremeno

drzanje tasera ‘Shift’. Ova) naan se ne moze
primeniti u dijaloama za filere.

Kao i svi do sada, 1 ovi trikovi zahevaju ceSde

ponavijanje i upotrebu da bi njihova svrha zai-

sta bila isplativa. Ali. kada ih jednom saviadae.

povecacee svoju efikasnost i priclniti zadovolj-

srvo i sebi I naruaoama posia.

Biljsna RADENKOVIC
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I/O PORT

Sve je to i^x5, a drajveri?

Nedavno sam posiao po-

nosni "vlasnik jednog Pen-

tiinn radunara na 133

Attiz. sa 2 GB hard disha.

S3 Trio 64V+ grafifkom

kardcom, 32 MB EDO RAM-a, 105B

Philips monitoiom, dvanaescobrzm-

skini CD-om, stampaJem HP Laserfet

6MP i skenerom HP ScanJet 4C Ko-

mpjuter kao bombonica, ah... Hteo

bih da instaliram Wndows NT 4.0;

all problem je u drajverima sa kojima

fai radili i Stampaf i skener. Napomi-

njem da imam instaliran Mndows
95 pod kojim sve radi kako valja, all

ja bih zeleo da ipak imam NT.

Pitanje giasi: gde se mogu naci ovi

drajveri?

Ztatko Jovaiovic

Loauca

Zlacko (a svi ostali Agn imq/u sSdan

problem), poatbne drcgme ceS rup-

lakse naci na Intemetu, na sarznid

Jirmeza ciji tiproizvod trebcgu drc^-

veri. U tvom konkremom slud^ to

Je http://wwwJip.cQm, a da budano

JoSkonkretnffi.zai

re se na ad

imad instalinm box Windaws 3.1, a

svakako da sepreporuage Windows

95.

Pored cvoga, potrebnoJe da se odlu-

aszandiog(^pTuv^dera./0iuBe-

ogradu ima ved dosta, a i u drugim

vedm mestima nose zemlje ih ima.

Ow odtuka bi crebalo rugvide da za-

visi od (xne i kvatiteoz usluga

2. Program keji ces karisdciza pave-

zivarye na Jnzemet zavisi od viSe

stvari, ah nq/vise od operattvnog si-

stema kpji horistis. UkaUko koristis

Wndows 95(tR nabcdjim madinama

NT 4.0), ncgbt^Je koristid ugrade-

nu podrsku za TCP/IP mreie (Inter-

neQ. Ukotiko sepak odbdSs za neku

starpu verzjju Windowsa, toJe onda

vise piaaye vkusa, Msmo. Mi-

zes koristid besplatne pwgrame za

poiveivcaye (Tnanpet Winsodt, na

primer) Hi komercgalne ktjeprod<^

mps.hcml, adrcgverizaiytjskenerse

mogu -naci na . adresi http://hpcc

920.extemaLhp.conJcposufgKzt/

indexesl/S}4cs.hord.

Pre n^ sa preuzm^ ove daxgvere

sa mreze, mozda ne bi bilo lose da

malo boljeprostudiras dokumentaci-

Ju ihelpza WindowsNTJerr^bi cre-

balo da scampadtskenersmeoguje-

dan drugom pri radu. VeomaJe mo-

guce daje prcdilem u n^emu dni-

gorn, na primer, prdrrzo podesen BI-

OS (sa bi narod refeao ^nasvbrm") iU

neia sHcno.

Jao, taj Internet!

KmEpjutHima i kompju-

« lerskom tehnolo^tn ne

4^ vladam savrseno. ali se

snalazim. Razlog zasio

vam pisemjelntemeL

1. Kako da se poveiem na Internet?

2. Koji program da koristim?

3. Koji mi program za Web prezenta-

eije preporufujete?

'Jedan od cakvih programa, odnesno,

dtavpaketprogramaje iNeddartcge

Internet Chameleon, verzija 4.6 Hi

5.0, u/aHko se odlucis da av<g poker

kotistii pod Windows 95 operati-

vnim sistemom

3.

Odgfjvornaovopitaryeje dosta a-

ska dad. Neki bi dak rekli da ovo spa-

da u ona cuvena „religiozna" pita-

nja. OdtukaJena^Uaidxirnebas
vdiki -Nascape Navigzar (iS Com-

municator) Hi Miars^ Internet Ex-

plorer. Node mistjergejedasu pot^e-

dnoko dtbri i da svaki ana svofe do-

bre i It^ strane. Kao ko rekosma.

Svet kompjutcra

(I/O PORT)

Makedonska 31

11000

E

0 IntemetuJe zaista vide puta pisa-

nou ovojrubrici i u ostaCkunas^ca-

sopisa, alivenjemo da vredijos ma-

la pisati0 ame.

1. Da bi se povezao na Internet, po-

admojeda imasracunar- rugnarya

kOTifiguracga bilajri, po naSem skro-

mnom misljeryu, bazirana na 486

DX2 prveesoru na 66MHz, SMB me-

morije, hard disku od420MB i nara-

vno, modemu hji radi na ngmarye
14400bps. TOjedasehardveratice,

kadJe soever u pitanju, po^ljnoje

pmizvedenekod naSih isaaiHi suse-

da (Bugarska) Hi na dalekom istoku

(IQna, Tegvan ioL) Sustinski, nema

rukakve razlike medu dm programi-

ma, ali ukoliko kupiS originabit sqf-

t\ier mazes imad mnoge ptgodnosti

kqje.kupavinom piratske kopije ne-

mos.j^aodns^voMyih stvari sva-

kakoJe uputstvo, zadm tehnidkapo-

drska i, ako ti to nedto znaa, moral-

no zadovoljstvo Jer si platio neqji

trud.

2. DalAnapraviosvqjBBS, potreban

tije racunar s modemom, tNefbnska

Kraljevacki mix
. Cena originalnogprogra-

ma u inostranstvu (npr.

^ Corel DRAW! 7) je oko

1200 DM, nego cena tzv.

originala kod nas. Zasto?

2. Kako napiavici sopstveni BBS i

je potrebno za to? Zanlma nas har-

dver, sofo'er i nacin pretplach’anja

naBBS.
3. Pri instaladji programa Sound For-

ge 4.0 sa disketa koje su prethodno

bile proverene programom TBAV 95,

doilo je do ptoblema. Kad su proble-

mi poceli, izasao sam iz Norton Com-

mandera iz kojeg sam bio scanovao

instalaciju i pokusao da se viaiim u

Windows sa EXTT, ali se raCunar re-

setovao. Prijavio je prima^ master

disk, i posle njega do kiaja ekrana

znakove uzwka. Posle toga, raCunar

je zairazio sistemsku disketu i vise

nije slgnaliziiao disk C. Ato je mogu-

ce, pomozltejernam jeracunartraiu-

tno van upotrebe. Sta se desilo?

Milos iMaki

Kraljevo

1 . RazUka u ceni potide upravo zbog

anog ,tzv. origina}". Programi ktje

piratikod nasprodetjusu Hegabiejio-

Kad ispuniS sve ove uslove, trdxtjos

da nabavis neki BBS sqfiver. NJHi

ima dosta, a kod nas su nqjpopular-

niji PCBoard, Remote Access i Max-

imus. Sve ove programe mazes nodi

na mnogim domacbn BBS-ovima.

Sto sepretplateatBBS tide, tojepri-

Bdnoproblematicno. Naime, po skro-

mnom miMjeryu autora ovog teksta,

vreme BBS-ovapdako prolazi. Retki

su Judi kgfi ce platiti precplatu za

BBS. kadzaisteilimodda^marye
pare mogu da se pretplate na Inter-

net i da ddiiju mnogo vide n^o sto

'mozedaponu-

3. Uzrok ovakvom ponasaryu radu-

naramogu bid mnege stvari, ktye ne

moregu bid u vezi sa inscalacijom ..

programa Sound Forge Ncgebezbol-

nye sto bi moglo bidjeste daJe neki

rezidentan program Hi los drqjver

prebrisao podatke u master boat za-

pisu (MBR) evogdiska idazbog toga

ne modes da „podignes'’ sistem sa

ryega. Ovo modes lako proveriti tako

dtodSna sistemsku disketu snimiti

program pod imenom Jdisk" i kad

podignes sistem, otkucaS komandu
,^iisklrnbf', azatimprdrasdapodi-

gnes sistem sa hard diska. Ako ovo

ne pomogne, probty u BIOS-u opeyu

Auto DetectHard Disk i opet probty

da resetxges radunar.

Owsun
nastati u

hard disku, oH ukolikoJe problem u

nekom ddu hardvem, modebitidaje

Je, a tozahtevamnogo visepodataka

nego dco namJe data u avom pismu.

Prdxy ovo ko smo ti predlozili, pa
ako ne uspe, momdedda nodesusvo-

JoJ okolini neki servis.

Novi racunar

^ Za nekollko nedelja irefaa- .

lobi da kupim Pentium ra- .

<jw\W dinar, ali me interesuje

nekoliko stvari. pa bih ie-

leovas saver.

1 . Zanima me koji dobar monitor da

kupim?
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I/O PORT
2. Kao operativnl siscera uzeo bih

Windows 95, ali sam fuo da je pun
bagova. Da U je to faCno?

3. Da li postoji luiji^ o Windowsu

95 (na srpskom) pomooi koje bih

se bolje upoznao sa siscemom?
MSaden Babic

Novi Sad

/. Ncgbc^e bibUo dauzmes Tieki ad
I^itips iUDaewoo monitara. Nam-
vm, crebalo bi da razmisjfos o pe-

tnaestoindnlm modelima.

2. Prakdcnosvakiprogram imuTK-
ke ba^jve, tzje Co sluccp i sa Win-

dow^rni 95. DoduSe, pravi od^rvor

natvqjepitai^bibio: da, aUnffebi-

tno. Bagovi post^e, ali os

nisu opasni bcfgovi zbog kcgih mo-

ieiosiatibezsvihpowtakanadi-
shi id tame sUcno. Skoro svi raai-

trariunaSqjredcda^radepodavim

sistemom i ako dje tan^garm-
cga, onda gz shbodno instaUng,

ako nye, ondaga nermy inscaliratl

3. Kryiga postqfi i zave se bos aiko

Windows 95 i moie se kupitigo-

tom u svakcy bc^ opremjjeng

kiyidari u Bmgradu.

Kol’ko para, tol’ko i

muzike
Imam ra^unar 486 DX na
133 MHz, 16 MB RAM i

2.1 GB hard disk.

1.

Reiio sam da nabavim

zvucnukarticu. Raspitao

sam se kod lokalnog prodavca i sa-

znao da MEDIA M/^lC koSta 60
DM {^us zvucnid 2 x 60W po istoj

onl. Sound Blaster Vibra je 160

DEM. Za koju da se odlufim?

2.

Kako da moju maSind nadogia-

dim na Pentium, po mogudscvu ne-

ki ja£i, koliko je to sigumo i da 11 de

se on zaista ponaSati kao Pentium?
l3or

V^jevo

1. MediaMagicJe dcsta dobra kar-

rica, srediyeklase, dekjevibrapro-

izvodza kryisemaze recida pripa-

da visy klasi. Craztive Labs proi-

zvodi na OziStu zvucnid kartica

predstaviftyu ono sta su na trzistu

modema proizvodiJtrme USRcdio-

Ocs - samdard. CenaVSrreucvom
sbiayuJeste malo previsoka, toko

da bi mozda crebalo da se odiucii

saMediaMagic.

2. Nadogradivarge 486 racunara

rue Pentium se prakdeno svodi na
kupovirw novog procesora i mad-
Cne ploce. Tvqje pitarye da Ucese
atkav racunar ponasati kao pravi

PentiumJe, dc^, saviino, tvry ra-

cunar ne samo dace se ponadati

hao Pentium, n^o ce on ta zapra-

voiintL

Konfiguradja #1
jos loacko vreme cu po-

sedovati 386 lacunar na

33 MHz, jer {^aniram da
kupim iiOTi. Rec je o Intel

Pentiumu na 200 MHz,
sa Tritonn plodom. 32MBRAM, 53
Virge tideo karticom, Samsung
Syncmaster 3Ke M" monitorom,

16xCD-om. Imamndmliko pitanja

u vezi sa ovom konl^uiadjom.

1 . Da 11 pomenuta video kartca va-

Ija 1 koju mi preporoCujeie?

2. Da 11 je ovaj monitor dobar?

3. Da 11 je istuia da za (BM-ov OS/2

ne postqje draj\%rl?

4. Kada ce izaci Microsolt NT 5.0?

FS^iPera
Novi Sad

/. Pomenutakardcajesasvimu re-

do,Jedino sta bi tmbalopreporuad

Jeste da ima 2 MB merrwrye kako
biste i u vidim rezohupama imali

High Color.

2. Teg morrizor nge apsoliani sam-
pion kvaliteta, ali nje mbS. Da B

si razmisgao o monUoru od IS"?

Mozda bi tabio dobar i^sor.

3. Zzvisiza feqji uredkg su d potre-

brddrrgverlSvakiozbiganpmizvo-

dac kardvera demos bi aibaio da
svryim kupdmaomoguSda rythov

proizvod koriste u Sta razHStijery

s^verskom okruzetyu, toko da bi

trebabdazavecinuuredigdposta-

JedngveiiizaOS/2.

4.

Tose nezna tadno. iskustvo po-

kazigeda ttadMicrosoft kazedace
nestaptjavitiu sqjtmbru, ondata
znaddaceseptyavid u oktabru iU

novembru - naraine godine. Salu

nastrarm, u nekim stranim casopi-
sima seme vide rugamzaNT5.0,

ali u naSu redakeyuJos rukakvo

zvanidnoobavestaryeodMicrosQfta

rtffestigta.Doksetartadesi. maze-

mo sksbodno redi da seJoS uvek ne

pianira.RangiMicTostgtayobic<gJe

da nave verzye svrjih prognana
izbaage na svake dve godine, da-

kle, ako ta bude sludtg isa NT-om,
mazeseocditvadct^omsledetago-
dine.

Upomoc!
Potrebna mi je pomod, jer

se ne tazumem mnogo u
kvalitet komponenti. Mi-

slio sam da kupim CPU
Cimx6xS6 P166. 16 A®

RAM. Triton Solar 5I2KB, hard

disk od 2 . 1 GB, S3 Trio64V+ , color

14" LR i 8x CD-rom. imam nekoli-

ko pitanja.

1. Da li da kupim DTK ill Daewoo
monitor?

2. K(^ maike da bnde hard disk?

3. Koji mi Sound Blaster preporudu-

jete?

Nestrp^M Beosrsdantn

1. Nose, aine stono naSe isiuistvo

pokazige da su Daewoo monltori

mnogo bo§i od DTK, a i mnogih

drugih. iz tog razloga. preporudUi

bismo ctn^ Daewoo monitor. Ta-

kode, pared te preporuke, dali bi-

smotijosjedim-kupi 15’Daewoo
monitar.aneI4”modeLRazkkau
kvalitetaJe osecna.

2. Preporuka bi bila Western Dig-

tal ill Quantum.

3. Odgavorzavisiod tvajihpotreba.

Ovako napeonet, znadi bez pravog

uvida u tvtjepotrdie, preporuka bi

mo^ daglasi: neka kardca bazi-

rananaESS688apu UiSoundBia-

ster 16.

32bitni FAT
Imam jedan problem.

Drug mi je rekao da po-

mocu novog WINDOWS-
a (osi2) mogu da nate-

ram disk da radi sa 32-

faitnim FAT-om i tako ustedim pro-

stor. ja sam kieirao sistemski disk

WIN-om i pokrenuo FDISK. Obrisao

sam primamu DOS partidju i kiei-

rao novu. Posle toga sam formati-

rao disk, a on i dalje ima I6bitni

FAT. Inace imam disk od 540MB i

da li je to bitno?

Dejan htilojevic

BBSPditBQ

Da bi na nafeg/particyi imao 32-bi-

miPATpotrebnojeda ona bade ve-

(aod528MB. Usteda na prostoru

hyuje cvqi drugpomujao svoeff se

na ta daje vetidna kiastera na di-
~

sku 4 KB, a ne 16 Ui 32, ksHkoJe
kod vecih diskova. Ovo prakdeno

znaa, daceSuStaiuosMtritisamo

ukoliko imaS puno malihJtgiova.

Ukoliko nemos, 32-bitni FAT, ima ..

viSe nepogodnosd nego pogodno- -

stt

Utvom sludtgu, znadisa diskom od
540 MB, ne bismo preporudUi da
sttadjas 32bitm FAT, zata sta su
dobid mbiimaini.

NAGRADNA IGRA
Ucestviqte u letnjq nav’adBoj igri "Siiela lionDjirtera°!

i konkurisite za jednu od na^'ada:

NINnND0 64 SONYPlaySlatioB SesaMesaDriK

Qd<o pt^xmite lo^x^v odgovorite

na na^adno F^nje i po^frte
(na ctofMsnici Hi u pismu) na adresu:

t^mpjutera”

(za nagradnu igru)

Makedonsla 31

IIOOOBeosrad.
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TEHNIKE
Dual Boot za Windows 95

Stari DOS i novi Windows
Dvostruki boot sistem omogucava da naizmenicno koristimo

Windows 95 i DOS/Windows 3.1x. Sta ako ga nemamo?

P
rvi put kada Insalirate windows 95 na
kompjuter koji vec ima Windows 3. lx,

imate opciju da kreirate cakozvanii7ua/

Boot izmedu Windowsa 95 i DOS-

a/Wlndowsa 3.lx. Da bisce to uradili

iieba da instaliiate Windows 95 u drugi

direktorijum nego §to je Windows 3.1x. Kad se

odiufite za ovu vrstu konfiguradje, na poCetku

butovanja sisiema koristeci castere ‘F4' ili 'FS'

Imacete meni sa kojlm mo^te da izaberete

izmedu Windowsa 95 ili DOSAVindows 3.1x.

Ovakva konfiguradja sistema je korisna ako

imate Windows 95 kao primami operativni si-

stem, a jos uvek imate i nels stare DOS aplika-

dje koje nisu kompatibilne sa windowsom 95.

Ali Sta se desl ako tostalliace Windows 95 bez

dual buta (Ui kupite sistem sa vec preinstallia-

nim Wndowsotn 95) i otkrijete da vam neke

aplikadje ne rade pod Windowsom 95.

Vedna korlsnika de u ovom sludaju pon^liti

da moraju da pceFormadraju disk, instaliiaju

DOS 6.x, Windows 3jt 1 onda instaliraju Wm-
dows 95. Medutim, postoji izlazizovoga i otkri-

demo na koji nadin. U ovom dianku idl demo ko-

rak po kor^ tako da i vi mozece da kreirate du-

al but za vaS Windows 95. Korisiidemo PC sa ved

preinscallranim Windowsom 95.

Prva stvar je da kreiramo buiabtlnu DOS-a 6Jt

disketu (ml smo to uradili na drugom PC-u sa

MS-DOS-om), a moiee iskorisciti 1 Instaladone

diskete DOS-a). Ako zelite da imate prisnip CD-

ROM drajvu iz WmdowsaS.l. moradete da na-

piavite kopiju CD-ROM drajvera, a ako ste imali

instaliran CD-ROM pre instaliranja Windowsa

95 postoje vclike sanse da je drajverjOS uvek na

disku.

i DOS komandu REN. Ako se odiudite za REN ko-

mandu, pre toga treba da promenite direktori-

jum u TEMP (CDXTemp). U DOS prozoru kucajte

REN •.* ‘.dos.

Izmena config.dos i autocxec.dos

Kada smo promenili ekstenzlje fejlova, treba

da editujemo CONFIG.DOS i AUTOEXEC.DOS da

bismo izbadli sve sto pripada Wmdowsu 95. Ko-

ristlderao WordPad ili neki drugi tekst editor da

editujemo CONFIG.DOS.

a— iw» B"ii. .

Sada mozemo da editujemo MSDOS.SYS. U
ovom fajlu Ispod [Options] treba da stoji „Boo-

tMulti=l'’. Nakon ovoga mozemo da snimimo

fajl i vratimo aaiad Read-on^ acribut.

DEVICE^;: M(EC\A3>I2IlCe.3

Obrisademo prva tri reda jer pripadaju Win-

dowsu 95, a drajvere za CD-ROM demo da zadr-

2imo. Kada smo napravili promene mozemo da
snimimo CONFIG.DOS 1 editujemo AUTOEX-
EC.DOS.

Priprema DOS fajlova

Kieirademo sp^ijalan set datoteka za dual

but. Kreirajte privremeni folder na vaSem disku.

Ubacite butabilnu DOS disketu u fiopi drajv 1 lo-

cirajffi fajlove: iO.SYS, MSDOS.SYS 1 COM-
MAND.COM. Ove fajlove demo da kopiramo u

nas privremeni folder, redmo C:\TEMP. Posle to-

ga u istt folder demo da kopiramo AUTOEX-
EC.BAT i C0NF1C.SYS. Sada nas privremeni

TEMP folder sadrzi sve fajlove koji su potrebni

73 rjiial hrxt

Ako vaS AUTOEXEC.DOS izgleda kao na slici,

onda &mo da izbiiSemo REMza poslednje dve li-

nije jer je DOS veizija MSCDEXEXE kompailbil-

na sa Wmdowsom 95 i izmenimo PATH liniju.

Restart u MS-DOS modu:

Posle ovoga kopirademo na£e

_ fajlove iz prtvremenog foldera

- na/wfispremnismodarese-
tujemo PC.

Svet kompjutera

(I/O PORT)

Makcdonska 31

1 1 000 Beograd

Izmena MSDOS.SYS fajia

ntrunfti^mii^k.-. . Slededi korak je da izmenimo MSD0S.SYS.

sopisa, alivengeiTio>io je tekst fajl koji sadrii parametre za start

lo pisad 0 tome. Vindowsa 95. Da bi dozvolili Wmdowsu 95 da

1. Da bi se povezatrsi^fi dual but, moramo da ubadmo komandu
trebnqjedamasTm.hASDOS.sys fajl. PoSto je MSDOS.SYS sistem-

koirfiguracya bilapt^si fajl zaStiden je sa Read-onfy acributom I ne-

mnom misjenju, bis bit! vidljiv ako nemate u Wndows Exploreru

DX2procesom na dikljucenu opciju da svi sistemski 1 skriveni faj-

mori)e,harddlskuo<m budu vidljivi. Da bismo IzvrSili promene,

vno, modemu kqfi rnoramo da skinemo Read-only airibuc dok edi-

14400bps. TojeStouitmo fajl. Selefctujte fajl i onda kliknite rtaiPro-

hadje sqfiver u pitjerties 1 deselektujte./Sartf-on^opci}u.

Kad restartujerao PC u levom uglu ekrana ce

se. kao i do sada, pojavici ponika ^Starting Win-

dows 95", ali ako pridsnete ‘F4’ racunar de se

starmvati u MS-DOS modu. Mo^te koristiti i ca-

ster ‘F8’ pri demu dete imari na raspolaganju di-

cav meni. Ako vidite poruku na ekranu „Now lo-

ading your previous wrsion of MS-DOS please

wait. " znadi da je sve uspelo kako treba i da

val PC sada ima dual but opeiativni sistem.

Posle ovoga moiete da Instalirate Wmdows
3. 1 i ptograme koje do sada niste mo^ da kori-

stite pod Windowsom 95.

Damir GRUBtSA
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Amiga
SNIM/WJE programs i igara za sva

Amiga. T»l: OH/SIS-SSa.

PRODAJA • servisiranje • otkup

Amiga. Commodore i opreme. Tol:

011/SS2-2Z7.

ASmOSOFT - artimanje igara i pro-

grams na diskete, hard disk. CO.

Najpovoljnife. Tel: 021^14-994.

AMIGA 1200, HDD40Mb (3.5^. kar-

tica 94Mb, ^U). modem (14400),

VBS, dzojstik 800 DEM. Tel:

0230/28-604.

POVOLJNO prodajam Amigu 4000:

040/25Mhz. 6Mb RAM, 120Mb disk,

flopi 1.7Mb, CO ROM 4X tastatura,

mis, diskete. Tel: 018/320-628.

OTKUP, prodaja Amiga 500/1200,

dodatne opreme. disketa. Tel:

011/2356-440.

Ml - sflimanie na hard, diskete i CO
(po Izboru). Tei: 48M-654 ill 3416-

pregroai i igre 1 dor, lurtolog besplofoi

G«aerBlo24aem8g/6/2S

(011)646 772

SCUBA - 011/2353-110, 455-719.

Prodaja - otkup: racunara, opreme.

NaljefbntJeAmIge, dlsketellll

HARDWARE za Amigu: tastalura.

napajanje, modulator, cupovi, inter-

no prosirenje 512KB, 00 flopi, sam-
pler, midi interfejs. kabi adapter za
3,5' HOO, video bekap... Tat:

osi/SK-ses.

PRODAJEM Amigu 1200 i Amigu
500 vrio povoljno. Tel: 021/392-998.

AMIGA 500, 600, 1200. CD 32. mo-
nitor!.. Prodaja, otkup, najpovoljni|e.

Tel: 011/512-366.

=*AMIGA 500 i 1200*

BliVACOPY
SOFTWABE* EARDWARE

IGRE .~ - 1.5
. 23PROGRAHI

Isporuka poStom

Tel: 76-80-70 odl6-22
Radmile RajkovSe 8

N-Groblje

RuzsielK)'«

rid 8 <—' \

CENE OGLASA
Tekst maJog oglasa koji nam Saljete treba da bude 2itko otkucan, sa

prebrojantm recima (racunaju se i adresa i telefon) i naznakom

rubrike (Amiga, PC i Razno). Uz tekst treba prilo^iti jedan phmerak

uplatnice (original, ne kopju) uplacene na oagovarajuci iznos.

Adresa: Svet kompjulera (mail oglasi),

Makedonska31. 11000 Beograd

Novae treba uplatiti na ZIRO RACUN:
^000-1

sa naznakom: Kompanija Politlka, mail oglas za ,Svet kompjutera'

Cena obicnog malog oglasa do 10 reel - 15,0 DIN., svakasfedeca leC

• 1,5 DIN. Na uloipnu sumu dodati 10% poreza

Za infrxmacije o oglasima vecim od navedenib. obratite se redakeiji na

teifec 011/322-055Z

Oglase za 9/97 primamo do 22.08.1997.

VE^I OGLASI

ia(V)

(95)G75mm)

1100 NOiN

1/2 (H)

(195x135mm)

1100 NDIN

1/1S(V)

iniun
ifaradreBlasririictald^?

(I)

§

I
c

I

I
I

AMIGA & COMMODORE
IJiMIGA SOO/600 & 1200

2.

COMMODORE 64/128

3.

DISK 1S41/1S41 n/lS71

4.

HARD I FLOPY ZA AMIGU

5.

MONITORI COLOR/MONO
6.STAMPACI

SERVIS
AMIGA

500.5O0+,GOO I 1200
COMMODORE
64/128

OSTALE OPREME

OTKUP

MODUU

DODATNA OPREMA
l^nUERI STAKLEM I MREZASH
2.0fSKETE 3,S'’&S^S"

3.

KUnJE ZA DISKETE

4.

MI^VI I PODLOGE

5.

RF MODULATORI
S.PRO^RENJA S12KB

M0DUtHTmbo250,Taibo 2002 i Aztairt)

MODVl2(Turbo250Minutim tet foad )

Disk fast copy,Ccp^^l2.^

M0DVL3(Turbo250filnmi'8 BASK I A^art)

MODUL4(Tlffbo2SO,JMo tape Bfipec last,

)

AzfnwtMmittv 431S2..-.

VRLO POVOUNO
KASETOFONI
DzOJSICI

= ——

^

co/itpar£^s
PANCEVACKA 2
TEUOii/ reesTS
TEL/aOh lSS-294

VELIKI IZBOR n1

flIGARA DMR£ DJMKOVrdi 1
e

PROGRAMA s

i tJl
!

ZA 1
I [ill

COMMODORE
1lJ| 1AMIGA —-juisysxa.

\

i

§

I

i
c

MOGUCNOST ODLOZENOG PLACANJA
SVaKOMPJinERA 41 JU//^'97.



k
AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMI

'GA m AMIGA AMIGA AMfG/1 AMIGA AMIGA AMIGA AWGA I

CENTAR
0-fi‘ZJVctre <S- hctrd'zjvctre

AMIGA diler No 1

SOFTWARE
Posedujemo najveCi izbor progiama

preko 10.000 aaslova, igara, usiuznih.

Najnoviji hitovi: Tempest Of Violence,

Pulsator, Brain Killer, Humans 111 (Evolutioi^,

High Flight, Casle Kingdom, Kang B.A.T.

Star fighter (jpacc Combai Sim), Charlie' Chiinp97

Najnoviji utility: Camouflage XTiace,

Storm Wizzaid, Adorage Ma^c, Final Writer

97, PC Task4.2 Directory C^mis Magelan.

Sbt^ Shifter 3.8, Art Effect v2.0, Storm Cm-

2.0, GS Midi Play Linux {+xwintfaws. Music

Producer, II 3.0 Cartoon Studio Show

® 011/ 628-648
AMIGA 1200 I AMIGA 4000

SNIMITE VAS BACKUP
NA NASCD

DIREKTNO NA AMKjI
po ceoi od 110 dinara

AMIGA t200ESa»t

AMIGA 1200

AMIGA Chn l«iri9CCDa

AMIGA 1200 B^Towcr ud

Blizzard &sl RAM4MB
RAM 4/gMB + clock

ApoUo 123(V2SMHz 4/8MB

Viper Q30r28MH2; 4/8MB

Viper 030«42MHz. 4/8MB

Blizzard 12S) SQ^ 8/I6MB

Blizzard 1240T BRC S/MMB
Blizzard 12fi0 !6MB ItAM-a

Blizzard 12«0 32MB RAM-a
BKzzard SCSI kit

FPU 68882 33gCMHz

BCt-

KO.-

I8Q720.-

300/340,-

30i»340,-

37Q«20.-

580630.-

iwm,~
1300,-

14S0,-

22ft-

AMIGA 4000/040
IBMB RAM 72 pina

1.7GB imo Quantum ...2600.-

-GxCD ROM PHIUPS

— SOOOmodula — 10000 slikafipagR hum)

Prt^rame snimamo na vasim ili naSim

diskcmma provercne i 100% bez virusa !

Preko 1000 zadovoynlli korisnika su

Prt^rame i igre Saljemo i poStom

1 EXPRESS
1

i u roku od 48 sati

1 uz svaka ispornku besplatan katal(« }

Intcrf^ SCSI Squirrel PCMCIA A1200
VGA MULTISYNC ad^er MICRONIC
HDD k*al 24” na 2,5"

MW) k^a! 24” na 34”

HW) k*al 24" oa 2x 34” (TOcm)

Trafo za Genlock 1200inA/12V

RF modulator od

Transformaior 4A od

HCOmATBUSkabbm;
24” 40MB 7ft- 35" 14® 360,-

24” 60MB 100.- 34" 1,7® 400.-

24” ITtMB 20ft- 34" 2,KjB 430,-

24" 25(»dB 27ft- 35* 34® 58ft-

CyBERSTORM060(zaA400ft 135ft-

V-LAB MOTION tTOft-

V-LAB DlGnALIZAT® 600,-

TOCCA7A I6iKt/8 kanala 60ft-

CYBER VISION 64Wt(3l> viaoB 4MB) 540,-

PICCOLO SD 64Wt 2MB 45ft-

Vfdeo mtmitor PISDFEX od 220,-

Vidco monibir 1084 od 250,-

kfakisync 14° Philips 104B+VGA ad 460,-

Muki^oc l<r Amiga M I438S •
Mokisync 15° Ani%a M 1538S »
Maki^oc 17* &msui%-KVGA adapto’ 1380,-

OSTALA OPREMA
Dodtaoi flopi 880 KB od 60,—

Dodani flopi 1.76 MB 200,-

lotemi flopi 880 KB od 60,—

Intemi flopi 1.76 MB 180,—

hto Alfa Data 300 dpi 40,-

MiS Alhi Data 400 dpi 50,—

US Robotics 14400 FAX+kaW 380,-

Pro Link 33«)0 EAX+k*! 280,-

'AMIGA 4000/060 crraEasTORAf

- 34MB RAM 72 pino

-3.26BHDDQuaDdum ..4300.-

- 16 X CD ROM TEAC

A-1200 2DSJtOBOABDZ-1
(mati£na ploCa za A—1200)

Su S3RRO II. 3x PC ISA slot.

RAM soclet za n pin SIMM ..580.-

’4P®werIVJP*
AMIGA'- GOES POWERPC’-

PPC Ria: 2A Ai200

PPCeaSetSOdHz 950.-

PPC 603e ISffldHz + 030/50Mhz tlOft-

VPC 603b 180MHz + 040/25MHz t40ft-

PPC 603c 180MHz -I- 060/50MHZ 1990.-

PPC 603c 200MHz + SCSI 122ft-

m: RISC ZA A4000

m;604cl5DMHz+SCSIul{mwiiic 1520,-

PPC 6Wc200MHz+SCau»rawkle 2150,-

PPC SOFTWARE:

Maxon Cinema, ArtSObet 2ft Reflect 4ft

P. I^irt 7,1, Storm C-H- 2ft, Linux, Mand

SVcttNG, ftwetPC Tbols, Bliter PPC Lib.

Grafitto 24 183,—

Mmory A500 SlZKB+clock od 60,—

MUM (1 In, 3 Old, 1 Thru) 120,-

Turixircchsound II d.zv«ka 120,—

Aura 12bii PCMCIA sampler 260,-

ZIP (paralel) 10(»dB4-mediuin 330,-

JA2 IG® SCSI + medium 750,-

Infra Red od 30,—

’ Genlock 4- Digttalizator

ED PAL, PRO GEN plus 550,-

MICRONIC 'YC M(R0 TSft-

ED VC new 900,-

ED PLUTO Alpha 1050,-

ED NEPTUN A^a 160ft-
yector ProGrab 24ffr di^zer 550,-

Moguenost dogradi^ nz doplalo

vaScg sistema na jaci:

RAM karta -> TURBO karta

HW) mai^ -> HDD ved
HDD24 -> HDD 35

Video monitor -> Mulisync

Trafo 3A -> 45A

^iSERVISiii
svih mqdela

AMIGA raOunara i ugradnja
svik dodataka

SVETKOMPJUTERA 42 tUWAVG '97.
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m

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

AMIGA

M

AMIGA

M

AMIGA

AMIGA

AMIGA
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Amiga
^tOA Poww - aoftwar# - pouzs.
cam ill icno. hardware • prodaja i

etkup. Brzo. kvalitetno, povolino
Tal: (tti/371-e99.

copp CLUB^
Isporuka postom

Kvalitetno snimanje.
SMMANJE 1 niN
OD 11 - 18 CAS.

011/32 47 288

STEFAN Soft artimanje igara i pro-
grama 2a eva Amiga. CD kompiat).
Tal: 011/512-366.

TOP MACH - Amiga - vafiki izbor
progroma. Snknanja i dini Tal*
011 /421 -394.

Razno
IGRE, Program! za Amigu, Commo-
dore, na disketama, kasatama Tal*
011/146-307.

KNJIQOVODSTVENE programa aa
prirucnicima i aaradrjju. nudl autor,
kn^govoda. Tal: 021/713-208.

C64,128, CP/M
Usiu2ni progFQml ( 1^ no dislw

i koseC (pojedinotno
( u temptetu).

{JputavQ. KoCdog.

ftp \MAC.P
FflOOAJEM Commodore 64. moni-
lof. cfisk, diskate, kaeatofon, Aam-
pac, dzojsSk. Povolino. Tal: 012/
333-671.

PRODAJEM 'Commodora 64 ' ea
avom pratadom opremom. pro.
gramima

i litaraluroml Tal: 010/
522-989.

tel: 021/611-903

ATUA
Prtpreme za Stampu, iaada

kataloga, vizit karti, btokovske
robe, memoranrttiiTM I

30-780 * 671.32ft|

BE2|£nI mikrofon (ipijun - buba)
domata atotinak matara. Signal
moio uhvatiti- svaki FM radio. Naj-
bolja primena ja kao baiicni Baby-
sittar. a oko isIKa da sa nasolita ea
prijateljima, uradaj mole poeluirti i

kao omataS za radio prijem, cana
90,00 din. Alarm za stan ea aifrom

I

kodiak elranom 190,00 din Trt-
010/23-287.

pimi

^odijBpa^/sissT-doz

f?

,C64 disk9te,kas9t0 i Origin^ ‘Jl
I . .

P™^"'9^samof»aVHSkas8tamajCDmmf«/iiM
fPC pkig& play CD kompfeti sa snimanjam saiup-a i pozicijeTSsa cd-a|

PRODAJA i iznajmijivanja CD origi-
nall: 12 DMI Programi (Endktopaefi-
ja, Racnici, Varrtura. Coral), oklualna
igre, miksavi. Tal: 621-401.

3a upeBesuiuBHu u KopeKuniBHu
CEPBHC AaoepoKux mttamua^a.

gaoCesSegume

KOMHAETAH
mPMXAPfl-oB.upolpain

ITEPH®
XAPXi:

aaBMiUUUUiiSiUoUiulllulil]
ECOrPA/1, Hsaaa Majiyramwidja 24

TM2(}a*cO!l/432-383,432-319,43M19.43S-513

MCipaSyrep BVIIPO. Ho*b Beorpw, TejiAjwKC 011/695-297
HOBH CAfl. EflHT 0)01, BqjBo5«iaHX fipHrafla 7/13, tm. Q21/298-S7. 279-27

HOBH CAfl, BACEP CTyDHO, flpare Caacali 10. rea. 02WS0-344
EA&A JITKA, ABACUS, Xm^irea MHnncha 11-29, ws.07&34-0gl. 39-544

KP^JEBSUl AC BHPOnPOMEr,Koci>:PaOT»al5.TSji/diaKe 034/41-210 45-225

""'fwTiisHOP™
MAWBAHCKA 29, 444-28-22

RAflHMM flAHOM a^-IT*. CyBOTOM 9”-14“

SVCTIoaiAPJUTaiA 43 JUl/AVI5'97.

NAJPOVOUIMJEI Snimtjani CO po
'kboru (20). original (15). naalov na
2CD6 (25). CO kkjb - dnavni najam
2 dinara. Komplebia 486 kool^ura-
cija od 430 Pantium AMO 133 . hard
2,1 QB. kolor, 16 Mb (1220), ^r«
168 91250). Intel 133 (1310). tfem-
ponenta: modami, taetature, Hopi,h^ diskovi, memorija. zvufne gra-
ficka karlica. mini lower (50), midi
(75) Big (95). CO-ROM Panasonic
12X (165), Creativa sa daJJkiskkn
(19^, Sony. Twc 16X (20C9, printa-
ri, teiefoni Panasonic,..- Tal*
011/191-730.

PRODAJA i olkop PC konfiguracija
I komponenata. Tat 011/552-227.

OTKUPUUJEM: HDD-ova, CC^o-
rnove, kuciStalli Tal: 011/2353-110.

KNJIGA 'PC ZA POiengiKE" ea
prako SO iluetracija i puno raaimlji*
vog talreia opisuje dabve raSunara.
prikljucne uradaje, osnova OOSses-
aa, obradu i Stampanje teksta i up^
trebu nakoBko najpopularijih pro-
grama a PC, Prirucnk je formata
65, sa kotor. plastifiejranim korica-
ma a cwia 40 din. Tal: 010/23-257.

PC programi, igre, kompleti 20 -

183-903.

NS gamaa. Na^r£e konfiguracija
1

najlepse komponente. Brzo anima-
nje na disketa, hardova i CDOva.
Cedeteka. Poiovna CO igre Tal*
021/385-713.

INTERFEJS za povazivanje CASIO
adreeasaPC-em.vrlopovoUno Tel-
021/392-998.

CtjlT^ori^nali

igre,

programi,
tompilacije poSSeSS
^011/571-550



KOMPLEn ICAfUl
Sv3 iQre su raspakovane rta CD-hi tako da se mogu siartovali direktno &a CD—a,

sem u sluiaiu kaOa igra zahleva snimanje poaotje, kada je poffebno igru samo
prekopiraH na hard disk. Ill su podeSene leko da ss komandom INSTTALL lako instaliraja

na hard disk..

U kompletiiTta se nalaze samo proverene igte koje £e zadovolfiti sva£lji ukus.

KOUPUm PROGRAMAs
Svi proorami se mogu Insialirati dir^ono sa CD-a. Slo oihOQuduje laku i

btzu Ins^adju.

CD KLUB
* iZNAJMUiVANJE CD ORIGINALA
* ENCIKLOPEDIJE, IGRE. PROGRM1I
* NAJPOVOUNUI USLOVI

e-mail; misams@eunet.yu

^
http;//solair.eunet.yu/"misams

PC 011/146-744

AMIGA 011/105-138



Jelovnik kome
ne moze odol

CD kompieti
WIN 97 + Internet ... 20 Hit Mix 1 20

'

&aw 7, MS Internet Btplorar 4. Netscape Navi- ..ui u' ,

S^tor 4, Netscape Cache Explorer, MS Front Fa- ,
1“:^ Saider. Spa»

ge 97. Eudora pro 3.0, \4>ice E-mail 3, Intemel n
’ Nuksm 3D Alomio, Screamer 2,

Chameleon 5.0, Internet Creator 3.05, HMPG
SsstruoUon Derby 2, Need For Speed, Formula

Office l.D, Corel Web Graphics Suite All in one
^ Sta™* Prix 2, Toy Story, FTtvateer 2, Quake

Internet, Photoshop 4.0, MS Plus 95. Norton Hi* Mi«. OComm. 9a, Norton Utiitties 97. Acrobat Distiller
IVUi. ^ 20

4.2, L.,.. ,7. mv 708...' Saslojci: o,™ 2
WIN 95 III 20 ^ 2, Death f?ally Power

SasWci: 97 «8 0«,„ 97 0.»,
Draw 7, Photoshop 4.0. 3d Studio Max, Lightwa- '*'ars. Road Flash, Star Control 3, Gene
ve 5.0, MS Plus 95 gold, MS Irrtemat aplorer Machine, Network Q Rally
3, Norton Commander 95. 95 Booter 4 0 Acro-
bat DisHlIer. Adobe Premiere 4.2, AN In one rnte- Hit Miv 3 90
met. Bit-ware 3.30, Cakewalk 4.01. Cieanswopn t> . - •

• • • • ^
3.0, FesarackerA.O. Frontpage, Hot Java 95.

X Wings vs -Re Fighter, Need For
Lotus Organizer 97, Sound Foige 4.0. TB.AV

Speed 2, M.D.K. (Murder, Death, Kill), Diablo
7.06. Win Cheoldt 4.0... Outlaws, Magic The Gatheiinp, KJtN.D.

WTIV 0!t n CX4X
1'^"'®'’’ O'stroy), Lost Vikings 2. FlyingWliN yo 11 . 20 Corps, Yoda's Story. TunelBl...

Sastojcb Windows 95 4dL, Auto Cad 13 95, SpOl"! 20
Calamus 95, Microstation 95, Abe Rowcharter cnr. c-
4.0. Adobe Page Makar 6.0, Fi-eehand 5,0. Fre-

WaSoccer 97. NBA Live '97,

elanoe 95. Hljeak 95, Jankov Mapper. Smartsu- ^°5k^ '97, Uftimate Soccer Manner 2, Space
ite 96, Midi Soft Sadlo. MS Exchange 95, PC Hang Time, NBA Jam Extreme, Davis
Anywhere 95, Pro Comm 3.0, Razor 2.0, TSAV.

Tennis, EA Sports Cricket, Sensible Soccer
Toy Story SS... ‘97. Winter Sports, Wayne Gretzky Hewkey

WIM O- f
' Sideilne Sports, Colledge Slam. Kick Off

’

tVHN yo 1. 20 irttemational Tennis, NCAA Chi

e„ . - - Tracksuite Manner 2 ...
'

iyastojeu windows 9S, Windows 95 Pan Eur- g r v .

opean, Adobe Photoshop, Corel Draw 6.0. Win
Voznje. ....

Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, HarwardGra- .Qrrcf/r.W. q
fix. Mapper 95. MS money, MS Office (Excel

^<^tOJCL Screamer a.

Word. P.Poiirt, Access...
). MS Plus. Norton MB- S-S'-. Nascar Racing 2.

virus, Norton Naviptor, Norton UtUiUes.
Network Q Rally, indy.Car 2, Grand Prtx

Pagemaker 6.0, Visual fox pro...
Manager. World Rally Fever, Micro

Q, ,

‘ Track Atteck, Martini Racine, Deal
atraieglje 20 Daytona USA. Eat My Dust, Road Rash ...

5<Mf£yci.- Red Alert, Warcraft 2. BaUleship,
.

‘

Battle Isle 3, Civiltzab'on 2. Lords of the Reaim IvudimO Vttm ipo Iiajpo-

‘"’'-''lyim cenarnafabrifkc
SBttlets 2, Z, Deadlock. Steel Panthers 2 ... Originafnc dlskoVC.

Originaini CD
Programi:
3D Silvio max . OS/2 4.0 Merlin, Windott s 97. Office 97, Corel

S[eLM?r97
’

Igrc:

Formula 1 fPsygitosis). \Vipc Out XL, War Goods, Need for Speed 2. Comanc lie 3, Ontlaws, MDK, Risk, Kick Off 97. KK\D. Hjiug Corps. Die

CiviS* J ^ Larry
Civilization _ Scenarios. Panzer Dragoon, Master of orion 2. pVhateerPbanlasmagoria 2. Dragon Lore 2, FS 6.0, Ultimafe Soccer, Manager D

Pogledajte nas jelovnik. U
' njemu cete naci sve ono

sto je vasem kompjuteru

potrebno da bi normalno

funkeionisao. All to je

samo njegova prva strana.

Na nasem meniju se nalazi

za svaki kompjuter pones-

to. Tu mozete nacr i endk-

lopedije, obrazovni soft-

ware, igre, multlmedijalna

izdanja, deeiji software,

programerske alate ...

Rado cemo „isprziti“ CD po
vasoj zelji, napraviti kopiju

nekog diska, ill spremiti

spedjalitet kuce „Back Up“

vaseg harda (za 2 osobe).

Mi nudimo pravu hranu

vas komi

CD klub

Software

i
\

\ \.- \

Dostojevskog 13/suteren

Banovo Brdo

11030 Beograd

011/559-839
Radno vreme od 12 h do 2oh



.-WINOOW5 95.
-COKB. DRAW 6.0.
-MS OFFICE 9S.
-ACCESS 7.Q.
-PH.SHOP3.05.
-WIN FAX PRO 7.0.
-LIGHTWAVE.
-MICROSTATION 9S..

-WINDOWS 9S.VA.1.
•COREL XARA.
-FREB4AND.
-ORCAO 6.1.
-PHOTO PAINT 6.0.
-KAI POWER,
-TRLIESPACE9S.
-AO. ACROBATa.1,

-AUTOCAD IS C4,
2.0,

-PARADOX 7.0.
-NETSCAPE NAVHSAT.
-REMOVE IT P6,
-ADORE PREMSR 4.2.
•MUM SOFT STUDIO.
-F-PROT 98 ...

-PHOTO WORKS,
-POWJIUIIDER 5.0,
-POWER POINT 7.0,
-HOT JAVA 95.
-OESIONCADSO...

-DELPHI 2.0 CL^ER,
-VISUAL C++ 4.1,
-IMNDOWS NT 4.0,
•wmoovra nt S-si.
-MOTION nxus.
-DASHROARD «S.
-AMHIENTE,
-SIDEiaCK...

•SO STUDIO MAX.
-CORELVK CAD 2.0i,
•COMLWP SUITE 7.0.
-RORIANDC++S.O,

r.'i i .
’ELflinn iVJi!tJ.«:ni-l I'.'iliMfflU ZSl

LIL^-KsTS .PAGE MAKn 6.5. -MS VISUAL BASIC 5.0 Ivliy

o o
-WINDOWS 9
-COULORAW7.
-OFFICE 97.
-AO.PHOTO SHOP 4.0
-MS VISUAL C++ 4Jt
-VISUAL FOX PRO 5.0
-OMNI PAOE 7.0.
-QUICK CAD 4.~

I FAXPRO 7.5,

-COREL DREAM SO.
-COREL PH.PAINr7.0,
-MAmEMATIKA 3.0,
-30 HOME ARCHIT 2.0.

-PAOE MAXei 6.S.
-ADORE PH CUP ART.
-CHAMELEON S.O,
-OFFICE 97 CUP ART.

5 SQL 6.0.
-OPTIMA 1.0.
-DtSION SHOP 2.0,

-MS VISUALBASK
-DELPHI 3.0CL/S-
-ORCAO LAYOUT 7.0.
-UOHT5CAPE 3.0,
DRAnX CAOPRO 4.1,

-MS WINDOWS 97 PEE,
.BMU1NDC4+RUILDER -CALIOARIS.I
-EL-WORNRENCH 5.0,

-WORLD CONSTRUCT.

-COREL UJMlEilE SUITE
-FUTURE ORAPHtCS.
-SPSS 7.S
-HOT DOCS 4.0
-MUtTIM.TOOLROOK.,

FOTOCD OBRAZOVNI PROGRAMIZA CDKOMPLET | PROGRAMIZA
112 I PROGRAMI I INTERNET I ZADECU I WINDOWS 3.11

inSEODMOotzuznNiH
FOTOGSAeiJANASVAKOM

CO-u.SARAZUClTIM
MOTIVIAU,

JPG FORMAT, COLOR A4 Ml

•WORLD ATLAS.
-UNDER SEA.
•BODYWORKS.
-OXFORD DICTIONARY,
-ENGLISH TUTOR.
-HISTORY OFWEAPONS,
-ASTROLOGY, RECNICI

SVC Sto JC POTREBNO
ZA INTERNET:
EXPLORER, NETSCAPE.
COREL WEB.
INTERNET OFFICE,
CHAMELEON.
FRONT PAOE 97...

OBRAZOVNI
PROORAMI ZA
deCiji uzrast

PLUS
ODABRANE tORE
ZADECU III

SVE STO JE POTREBNO,
NAJPOZNAT1JE

I

NAJBOUE ZA WiN3.11:
OFFICE,

MIXAl MIXA2
-NEED f6rSPEED. I

-THE DIO. I

-INDY CAR 2. I

-CAESAR 2, I

-SCREAMER. I

-WORMS. I•WARIOIAFTZ,

•SETTLERS 2.
-TOP CUN 2,
•TIME GATE.
-RAYMAN,
-ROBOCOP 3,
-NHL HOCKEY,
•DUKE HUKEM30,
-MECH WARIOR 2,
-WARHAMMER...

-RED ALERT,
NEED FOR SPEEDSE
NHL 97
.PINBALL 2000,
TOMB RAIDER.
-DRUID,
-RINGWORLD 2,

- KOPMI
MS WINDOWS 97
CORELDRAW 7.0 (C0 1,2

1

AOME PHOTO SHOP A.O
MSOmCEP7PRO
MSENCARTA97
EMCARTA 97 W-ATLAS
30 STUDIO MAXW9Sj^
BORLMilD C4-+ S.O
MS^UAL C-H+ 4.2
BRfTANNiCA 2.0
WATCOM C4-+ 10.5
OS/2 4.0 (MERLR^ 3.0
COREL ART OAlfRY 2.0

PERS.ORACLE 7,3 W9S/NT
3} SCOUNDCS.O,3.O0CO-a)

WINDOWS NT4.0 +CXMC

2000 FONTS
POWER BUILDER 4.0
COREL DRAW 5.0, S.O
MS WINDOWS 9S
ASTROLOGY TIMaiES
UNUX 3.0(2CD^)
MS DOGS, MS OCEAN
HISTORY OFTHEWORLD
ENCYCLOPEDU OF NATURE

COMMANCHE3
MS RiOHrSIMULATOR 3.0
NBAINE'97,FFA'97
REDMBIT(2CO-a)
SPACEMM
DMUO
CHESS MASTBi SOOO/W9S
FORMULA 1 e,PRiXa ...ITJI.

QUARKXPRESS 4.0, ORACLE 8.0, ADOBE ILUSTRATOR 7.0, SD STUDIO VIS.—

( URAi^NATACO PLOCA )

• SV1 NAVEDNI KOMPLETl, SUPERMiXEVI iGARA I KOPlJE ORIGINALA. 20.-

- PUN CO (650 Mb) PO VASEM IZBORU, 30.-

- BACK UP VASEG hard EMSKA IU SOFTVER SA VASEG hard - CL 25.-

USLUGE SKENIRANJA I STAMPANJA U BOJI !t!

SVETKOMPJUTSA 46 JUl/AVI3‘97.



PC KLUB

SifGiaiE

' operaovni sstemi.tactfontovl

;fa5!i5?SjiSE?.
* naitrazenije

elsicnjrii)(2,prDgr3miranie,rrBEiiaaiQ

CDORHSiNAl! PBAZH! CO^

HOR9ZONT Team. CD originolni za

PC. 1 CD >= 45 dinara. Tel: 01 1/436-

978 (kod Kalenic pijace).

INDiCom • prodaja PC komponenti
i konfigurecite. T«i: 011/444-4426,

494-072.

Staro za novo

Prodaja kompletnih

konfiguracija svih

vrsta (386,486,586)

Novi stampaci

Komponente
Garancija 12 meseci

Povoljno

tel: 671-145/129

Otona Zupancica 1

BiYSOfT
PC igre i programi

,
snimanje na CD ROM ,

instaladja software-a , servis .
iiteratura . .

.

011/Z244-418
in. Mart 20 / 48 . sprat 1 3 , iznad SPP-a

Oglase za 9/97 primamo
do 22.08.1997.

nSTROSOFT
CDORiGiniiLi w copoizBORG 20 pcceoeieRfl

SnimanjE IIj Distetelaril DiskO JouslicHiseuilisliefeCiOi,..

021/314^994Rdresdlleselmaniaslese 118/1(2.

21880 RwiiSad

ORIGINAL!!NAJNOVIJE: Zovlte za najnovl/e hitove fetal
NOVO: F-18 INTERCEPTER 3. SHIVERS 2, KICK OFF 97.
TEST DRIVE OFF ROAD. X-WING ULT. SOC. MANAGER 2
OUTLAWS Hail. THEME HOSPITAL, COMMANCHE 3. ..

LEGENDE: MDK, KKND. DIABLO, NBA LIVE 97. FIFA 97
TOMB RAIDER. HEROES OF M&M 2. LORDS OF REALMS 2. ..

SEX: VIRGINS 1, PINK EROTICA. HONEY. SPACE SIRENAS, ..

PROGRAMt WIN 97, AUTO CAD 14. COREL 7, ENCARTA 97
PINK FLOYD. BEATLES, CD MANIA 97 2.0, THE BEST 97 2.0^.

STRANI CASOPISI
pc gamer, pc games, pc direct ...

DUNEso^
TPUOil /311S.91i9

sra

TRIFID Visni iceva 1

1

Music Club!
011X637-406

- Veliki izbor muzike na originalnim CD
- snimanje muzike po vasem izboru na CD i kasete

Software Club!
011X637-540

- Game Club
- izuzetan fond igara i radnog softvera

- iznajmljivanje i snimanje softvera po vasem
izboru na CD, HDD i druge medije!

- igrajte u nasem klubu 3D igre u 3D opremi!
- kolor skeniranje i lasersko stampanje

- smhika za racunare

EXCLUSIVE!
IZHADA INTERIWET PREZBNTACIJA. I aRAFlCKIJDIZAJTV

BBSPLATjWA POMOC TNB\^DJEl>m pocodnostiza ceai^^ovb kluba
JPTT I I7VTESIVET ISPORUKAU! I

SVETKCMPJimiVX 47 JUl/AVG Y?.



NE
PRODAJEMO

!

n^va
computers

Na§i racunari su sklopljeni od vrhunskih komponeneka, optimalno su konfigurisani i pod^ni, a soft/er instaliramo po ieiji.

Garantujemo za njihovu ispravnost 12 mesed. Nudimo mogucnost nadogradnje svake komponente, kao i servis i CMdrzavanje.

Takode nudimo komponente svih vrsta, O) naslove, a radimo i nadogradnje po principu staro za novo.

Preporudjjemo Brzinu, Moc, Snagu i Brutalnost. Nfste zadovoljni nasim izborom? sastasdte konfiguraciju sami.

"^jBrxina

AMO Pentium K5 PR-1 00

Intel VXmobo, 256KB

16 MB EDO RAM
1 .44 MB floppy disk

1,3 GB hard disk

SVGA 1MB
14* mcmitor kolor Ni/LR

minitower, tastatura

mil Genius

Windows 95, software 95

^Moc
AMDPentiumK5PR^133
Intel VX mobo, 256KB

16 MB EDO RAM
1 .44MB floppy disk

1,7 GB hard disk

S'/GA\ MBs3Tr(o64v-l-

Sound Blaster 1 6-b(t

1 4‘ monitor kolor Nl/LR

minitower, tastatura

mH Geruus

Windows 95, software 95

POKLON: Zvudnid 20W RM.RO.

Qsnasa iQBrutalnost

Intel Pentium 133 MHz
Intel VX mobo, 256KB

16 MB EDO RAM
1 .44 MB floppy disk

2,1GB hard disk

SVGA4MBs3Virse3D
''

Sound Blaster 1 6 VIBRA+FM
CD rom player 1 6x

Joystick

14° monitor kolor Nl/LR

minitow^, tastatioa

mil Genius

Windows 95, software 95

POKLON: Zvuenid 20WP.M.RO.

intd Pentium 166 MHz
I'ntel VX mobo, 2561®

32 MB EDO RAM
1 .44 MB floppy disk

2,5 GB hard disk

SVGA4MBs3Virse3D
33,6 K modem fax/vdee

Sound Blaster 16Vt8RA+FM
ZvuoHd 60W RM.RO.

CD rom player 24x
15* monitor kolor Nl/LR digital

minitowei; tastatura

mil Genius

Windows 95, software 95 •

CENE NAMERNO NlSU NAVEDENE, PROVERITE ZASTO !

KOMPONE>m ' KOMPOt«MTE* KOMPCMCKTE ' KOM>OrCNTE * KOMPOiCHTE 'KOMPONENTE ' KOMPOtCNTE ‘KOMPONENTE * KOMPONENTE ‘KOMPONENTE ‘ KOMPO

I
MSKOVI

[ Western 0(s«il ..

. CRAFICKE KARfE

SotudasCr 32 64

I
MONITORI

j
DTK OseMCO, Ri

STAMPACI
k HevIStAeckaclffSON

rrsnai^ inkja leersk!

s SKBIEM
h HewteltelcanlGeriis ...

RAZNO
dfcpaq Sen, Acte 2S HDD,

^ Krtol, CD mknn daete. ...



0
CD KOMFLETI

supcRMix I. (159wm
siipeRMi»2.(94mi2smemiA) rUNlUIII
SUPIX lUIX 3. (76 ISAKA / 3tmSRAm
SUPCRmx 5. (43 (SRI / 23pRomm
SUPIR MIX 6. (43 ISRC / 16 PROSRAMA)
SUPCRMIX 7. (2S ICARA 1 10 PR06RAMA)
SAMCS MARIA ‘96 (29 16ARAJ

UlTIMATC SAME (X)IL S. (39 ISARA)

ULTIMATE SAME COIL 9. (32 ISRE) ^
ovSh komplela pogladajts upretbodtiim brojeviina

"Sveta Kompjutera"m naniEite aaskompletan katalog

DiELEiaRA
pipdaja-nadofiradnja-servis
KONfIGURACiJE;

-Pentium 1£K)/133/160/16<5 MHz
-486DX4-X5/133 MHz

STAMPACI:
EPSON: HP:

-LX-30CI/LQ-100 -5U6P/6MP
-Stylus 200/1 000 OW:
^Stylus color 200/500 -4w/600

KOMPONENTE:
•SMM memori;B 4/8/16/32 Mb

: -Fax mcxieffl 14400/33600 (Int/ext)
> -Sound blaster 16/32 Ula
!

-Aktivnizvu4alcl60/150W

I

-Modtori, vlrfeo kartkrc i dr.

|HoterSrbliq‘1 0 - 1 8 h

489-04-04 lok215

ORGANUUJTE
SVOJ PROSTOR

ampjutera" ill nani6ite nas komplatan katalog I W I

^ ^^IHAtrakazasvelipoveslamiHlcD
•Teme«tolt Ae.a/Wta.Trtpl.PUyB«s«i,w.WMF<^PC.ZM^ I piSOClH Oiasitta

y f7«U OEU

CD ORIGINALI
AUTOCAD V.14.0. - projektovanje
PINK FLOYD (2 CD) - video cd (25 DEhfl
X-WINGVSTIEHGHTER -pucacka
NEED FOR SPEED II.

OUTLAWS (2 CD)
COMANCHE III.

THEME HOSPITAL
KICK OFF ’97

TEST DRIVE OFF ROAD
SHIVERS II.

F-1 8 INTERCAPTER v.3.0. - sim.letenja

ULT. SOCCER MAN. II. - fudbal menadzer
MDK . pucacka
KRUSH.KILL'N'DESTROY - sfrategija

voznja

- pucacka (25 DEM)
- sim.helikopt6ra

- strategija

-fudbal

• voznja

a\^intura

ZAMBNA traka za sve tipoye stampaca

i pisaab masina

PUNJ£NJE tonera za laserske stampace
- / fotokopir aparate

PUNJENJE kartridza za INK jet

/ bubble jet stampace

SERVISIItANJE laserskih stampaca
i fotokopir aparata

KOMPILACIJE
650 Mb po vaSem izboru

Bilo koja kombinacija igara i/ili programa

Na svakih petjedno snimanje besplatno

NBA HANG TIME
THE BEATLES
TIME COMMANDO
NBA LIVE '97

TOMB RAIDER
HFA ’97

DIABLO

HUNTCR HUNTED
MS ENCARTA'97
Z
VIRTUA COP

15
-kogarka
- inter.disk

,

- arkadna avantura
I

- kosarka

- arkadna avantura
- fudbal

j

- FRP a\^intura
|

•arkada
- enciklopedija

- strategija

• pucaCka
Od 20 jula do 10 avgusta NE RADIMO.

0011111)0 need FOR SPEED SE
SCREAMERII.

I CTH CIVIUZATION II.
,fc" lli COMPTON ENCYCLOPEDA J

ORIGINALI
Najnoviji naslovi

Zamena originala

Stampani originali.Popust za paslove na vi§e CD-ova

hardware
Najpovoljnije cene konfiguracija i komponenti

Instaliran software po.vaSem izboru

Nazovite i proverite!

SVTTKOMPJlfrEW 49 J



Necete se valjda samo
Naravno da necete, posto procitate spisak programa i igara za ovaj mesec!

WfeveLab V1.6 [Rnal]

SAW 32 V1.5 Plus

Adobe Aftereffects

Fractal Design Painter 5

AutoCAD R14
Adobe Illustrator V7.0

Cakewalk Audio V6.0 Pro'

Adobe PageMill V2.0

PhotoTools Vl.l

Genesis For 3DS MAX
Genesis For Photoshop

Digital Video Produca" 5.0

Avid MCXPressV1.5.NT
'

•

,

Fur Plugin For Lightwave
.

Soundwave 97

4D Paint V1.5 [Full] •

VIZ For 3D Studio MAX
Corel WP Suite 8.0

-

WinFaxProV&.01—
TruespacB Caligarl V3.0

Waveoaft V1.05

Sound Rjrge V4.0B Update

System Commander V3.07

Splash Plugin' For 3DS MAX
Diglta WordWorth'Vl.O •

UquidEX_V3,05

TimbuWu Pro yii.5

Maiiab-VS.O ' T"
HyperMatter vi;6 For MAX
MetaInfo SendMali V2.0

Adobe Dimensions V3.0

Digftal Visual Fortran

Norton Grashguard V2.0

ImageAXS ProV3.0

statrr V5.0

CD Maker Pro V2.6

Crystal Reports VS.Oc

Ulead iPhoto Pius V4.0

Vista Pro V4.0

Morph Magic Vl.ll

Nugraf 3D Rendering Sys.

QEMM 97

Fast Track 5.0

i drug!...

Dungeon Keeper

Raid^ 2

X-COM: Apocalypse

Wipeout XL
Ecstabca 2

Carmageddon

Tennis Elbow

Star Trek New Generations

Last Rites

Roland Garros 97

Baseball 98
'

Triple Play Baseball 98 •

Rush Hour

History Of TTie World

GG X-Decathlon

Capitalism Plus

Space Station Simulator

FPS Golf

Extreme Assault

Rjrmula 1 (Psygnosts)

City Of The Lo^ Children

Enemy Nations

Golf Pro 2000

Batdeground 7: Bull Run

Shadows Over Riva

UEFA ,97

Callahan's

StarGunner —
-Sentient

Mdto Racer

.X-Men_
ten Pin Alley

Hefora Of M8iM 2: Expan.

Casino CO
Actua Soccer Club Edition

Grooch Grundy Dec
ATF Gold Edition

Battle Sport

Test Drive Off Road
Theme Hospital

Tiger Shark

Interstate 76
Impenum Gallactica

I drugi...

Usiuga snimanja kompilacije: 120.- DIN

N> NOVI SAD
Grckoskolska 3, 21000 Novi Sad

. 021/614-909 (09-18 / subotom 09-15)

Kompilacije ne primamo putem diktiranja preko
telefona ili Ha..papiru (izbor vT§ite iz kataloga).

Katalog saljemo modemom ili putem email-a.

Programi su (vecinom) zapakovani, i otpakivanje

programa u kompUacijama se posebno naplacuje.

Ne snimamo na diskete ili hard disk. Kompilacije
se snimajuza (najkasuije) slededi dan.

A da biste mogli normalno koristiti programe i igre, treba Vam nenormalan racunar!

Naso specijalnost su nenormalni racunari! Sklapanje, instal9ciiQ.4esfrfa’nter.Svft je

to umetnost. Na§ nenormalan racunar se iseojyey^^Tripfetno instalirarr, p^asoj
zeiji. Ne znate sta stvarno zelite? Nemo probferriQ, nasi nenomiainl staichjdci ce
Vam pomoci. Zaboravfte instalacije drajverdr hpfdverekd^oftverske konflikfe. i

ostola mucenja. Posto smo nenormalni, nomd rhucenje sa drajverirna predstavija
pravo uzivanje. Potom sledi mu6an proces nenormalnog testiranja racunarer'^^jsmo se uverili

da je sve dovoijno nenomiaino, I no kraju, stravican proces koriscenjg.faGtinara'koji ne blokira,

gde sve nenormaino dobro radi. No, ako mu se nesto dobro i desi, tu'su nenormahni dgktorl-kojtce
sve vratiti na svoje mesto. Budite normaini, i kupite nenormalan raeunaj’. - -

Posetite nas na httpzi/wwvKalbicom.co.yu
ILI NAZoi'ITE: 021/614-909 (09-18/SUBOTOM 09-15)

AMIGA FORT
je imao kraci prolecni san. Probudili smo se.

Javite nam se!



kupati ovog leta???
Dobar dan, imate li...? IMAUO!

Naslov na 1 CD-u
Naslov na 2 CD-a
Nasiov na 3 CD-a
Nasiov na 4 CD-a
Naslov na 5 CD-a
Naslov na 6 CD-a

80,- DIN CD-e mofete kupiti

u

120.- DIN
160.- DIN

onn t^oMpjuTERaftoj Radn.
200.- DIN MUeticeva 12. Novi Sat

240.- DIN 021/614-909
(09-19 / SUBOTOM 09-It

CD-e moiete kupiti u

MC^R

Hi wtfe rSe aeaa mesta...

Telefonsld mo2ete nanifiti:

\ NOVI SAD ^
Grekogkolska 3, Novi Sad

021/614-909
(09-18 / SUBOTOM 09-r5)

PoseOte http://solair.EUnet.yu/~sartinel

1C0
urana Slam

^^
ArtenresOffBnsive icO
EcsSSca II

1 CD
Pro Pool 3D ^ j CO
Duke It Out In D.C. ico
ModamFi^SereForflghtSTO. lO)

.Ji^ilePlayBasetolI'SS ico
KstGiKs

1 00
Lomax

4 CQ
IfisloiyOfTheWBrtd iCD
PamJemonkim

1 cD
SolarCnisade to
Star Tret Next Genatalions 2 CD
Better RedTlenCtea ico
Puzzle Castle

t CO
Rush Hour

1 co
ICD

awuuau ICQ
BetUeground 6: Napoleon In R. iCD
SattlegroundriBulRiir 1C0
ReroesM&M2:Pric80fLoyalty ICD
Retal Moon Rcmg (MMX) 1 CD
Star Trek Wjyager tcD
Top Speed 1CD
Rtol -1^
Premier ItenagsrB? tco
Ten Pin ABey

1 CO
Perfect Weapon

t cD
Soccer QubEdidon ico

Trophy Bass 2 GoMEdlOon i CD
The Lost Adventures a L^end 1CD
Sentleni

t CD
Sand Wsrlcr

t CD
Shadows Over Riv3(Afka;»a 3) ICO
BoivBon Shooting ico
&emyNaBora tco
>towByNorsewesia.ostVJi2) ICD
British Open ChampioiWiip Golf 2 CO
X-WtngVs.TleR^r 2 CD
Vegae Games Entertainment Pak 1 CD
RedneckRamoege tCO
TheLaslExp;^ 3 Cd
KiekOffST tCD
CltyailieLosfCIflrten tco

ChanpionsBiipRallyrTiieX Miles 1 ca
Canshan's

t CD
Golden Gale tcD
IntoTheVoW tcD
Comencfie 3 t cD
InTheHunt tcD
NeedFflrTii0Sp0ed2 icO
Outlaws 2 cd
DukeXirene tCD
Reloaded

; cD
Capet 2 Gold Edition ICD

Puzzle Rgltter 2 tCD
ATFGoW ICC
SHvafs2(Harw6iaSouls) ICD
F/A-18HometV3.0

1 co
Inlersaie 76 j CD
DaWght ConOct i^
We A1 Need Extra Speed ICD
Theme Ho^Sai

i co •

AH-64D Longbow Gold Bgaon 3 CD
Test Oriva Off Road ico
FaltoHeaven tcD
Red Alert Counfershike

1 co
POD

I Lhieathed Arsenal

Mega Mar
MlA2 Abrams
Tiger Shak

Independents Day t cD
Magic The Galheiitg (Microprose)! CO
QscwaW 2; Missing Presumed 2 ro
TheCrowCityOfAngels 1C0
UIBmale Quake

1 co
NBAExffemejam

. 1CD
Marb^Orcp

t CD
Slam&Jam tcD
Siar Command RevolirSon i CD
IVish, KSl'N'Oesboy tcD
C&C Gold Edition WM5 1 ^
MCAA Basketball: Rnal Four ICD
G-Nome

t CO
Ehacula's Secret

t CD



ssmardzic <& son

MMPRO
saiez@sampn,to.YV

11080 nanUNr Niegoieva 19

tel.; 011-3161-725

101-203, 193-066

fax; 01 1-3161-574

PC Pentium 133 MHz
Jtm PAM, Kl Sl/ea SS Tne64lf+, Sara Oisk IJ Cb,

ftp 3S\ SVeA Color Monitor 14* Dmwoo ill OTK

SAMPROl

i I SVGA S3 Virge 4Mb ^ 65,00

* MBS0Y0HXS12Kb ...,.50,00

Hard Disk 1.7 Cb 40,00

Hard Disk 2. 1 Quantum Fireball ... 80,00

COLOH Monitor 1S"LR,NI 790,00

<0108 Monitor Philips 105A 470,00

51^04 74" Mono Monitor ............... >760,00

CO-ffOTH Teat 16x .... tall !!

SOUND BLASTCR I6pro ... 45,00

SOUND BLASTER Vibra FM ... 1 15,00

ACTIVE Speakers 50w/80w 45,00

Faxmodem 14.400 voite .................... 65,

Faxmodem 33.600 voite 7

US Robotits bim/voite 33.600 int .......... j

US Robotits hm/voite 33.600 ext ......... i

CD WRIHR komplet 77

• PRiNreRi *

Epson LX300 280,00

Epson 10 100 290,00

Epson LO 2070 7075,00

Epson ostali call !!

Hewlett Packard DeskJet 690C 520,00

Hewlett Packard DeskJet ostali ........... tall !!

Hewlett Packard LaserJet 5L ......... 755,00

Hewlett Packard LaserJet 61 855,00

Hewlett Packard LaserJet ostali ........... tall !!

Hewlett Packard ScanJet ........... tall !!

HASI ZASTUPNKI ‘

073-873-888

S«/ 027-442-807

irira 087-636-432

at 016-57-757



3D Movie Maker • 3D Studio Max Actua Soccer Club

Edition • Adobe Photoshop • Au Baba And Forty Thieves

AsTEBix Caesar Challenge Age Of Sail • Assasin 2015 •

Barbie And Her Magic House Battucruiser 3000 AD •

3D Action 2 • Best Car Games 1 • Car Ga.m£s 2 • Best

Strategic 2 • Britannica Encyqopedia • Qnemania 1996 •

CiMEMANiA 1997 • Civilization 2 • Qviuzation Scenarios •

Coins And Banknotes ' Comanche 3 • Command &'

Conquer • Compton W/ohLD Atias • Compton's
Encyclopedia • Crow City Of Angels • Dagerfau. •

Dangerous Creatures • Darkught Conflict Oestructton

Derby.2 • Diablo • Diablo UNEARfHEo Arsenal * Die Hard
Trilogy • Discworlo 2 (2 CD) • Disney lOl Dalmatians

Duke Noxem X Treme • Encarta 1997 • Encarta World
Atlas • F18 Hornet • Falen Haven • nw 1997 • Flight

Simulator Game Collection 10 • Game Disk ll • Game
12 • Game Mania 13 • Gnome • Golden Gate • Grand Prix 2
• Gkolier Multimedia Encyclopedia • Guns - Firearms Guide
• Harpoon Classic 1997 • Heroes Of Mujnight And Magic

2 • History Through Art • Hot Ups • Human Body 2.0 •

Hunter Hunted • Impesium Gaiactica (2 CD) • Indepedance

''Day • Interstate 76 (2 CO) • Jetfighter 3 • Kick Off 1997
• KKND • UON King • Learn To Speak English (2 CD) • LSI

7 Love For Sail • MlAl Abrams • Magic The Gathering •

Master Of Orion 2 • MDK • Microsoft

Publisher 1997 • Microsoft OmcE
• Muppet Treasure Island (3 CO)

Four 1997 * NBA
• NBA UVE 1997 • NBA

Extreme • Need For Speed »

ftjR Speed 2 Norse By
• Oxford
• Outlaws (2

CD) • Pizzas Cooking • Poo
- Fastest • Power FI

• Privateer 2 (3 CD) •

Program Collection 1997 •

New Missions • Rally

Rally Championship X Miles •

Alert (2 CD) • Red Aurt Counterstriks
• Reloaded • Scorcher • Screamer 2 • Sega Rally

Championship • Shivers Two • Solid Gold 5 • Space Jam

Space Sirens • Space Station Simulator • Star
• Star General • Syndicate Wars • Test Drive Off Road
The Beatles • Three Dirty Dwarves • Tigehshark •

Raider • Toolkit Quake • Toy Story • Ultra Mihigolf •

Vampire Kiss • Virgins l • Virtual Cop Virtual Safari

Webster Dictionary • WiNDowy3.1 Prg • Windows 1997
• World Atlas & Almanac • XS • Xtreme 3D Arcade • X-

wiNG vs Tie Fighter • Z ...

POZOVITE NAS ZA NAJNOVtJE NASLOVE!

CD land
Tasmajdan TC Piramida

Ilije Garasanina 27 Jurlja Gagarina 153a

011/3239>165 011/3224-769

NAJJimNUE IGRE I PROGRAMI
Domad programi za:

• nekrethine
|

- turisticke agencije |

- TV servis

OTKUP I PRODAJA
RACUNARSKE OPREME
Sastovljamo [5=^

konfiguracije jL=A
' rgirnr

po zeiji

SNIIWAIHIO HA CD ROM SSS
662-546, Bulevor JMA 70/stan—

SESE

^ vMtiCEDlfwWsfl#TVER

•SNIMANJE NA CD,

Backup HDD
Snimanjc li^ HDD^
NOia.eRO(BMMA.-A(/rO cad 14^^SM/^2
..!niONTPAGiW...DELPHI3.<h£**mlLDEIiPRO
^ilSHTWAVE 5^..S0FnMAGM 3^..:^qALAtHUm
HOVE I^.. WAECRAFag..COmNCHE&WOD 3D
..JESTpm/EOFFROADf^.BATTLE GROUDDS ' T.4

, ^ TDICIipEAIC,PHIUaB ^

El1/482-132
PHMitiT|a-THCOvica^^5/20

CALLH!



Preko 3.600 zadovoljnih ljudi vec zna

• COREL PHOTO PAINT 7.37

• COREL VENTURA 7.13

« WGE MAKER 6.5 _

p oko 10 nqnovijih pwograma

MIDI MUSIC II

MUSICATQR. AUDIO lO'
CUBASE 3.0

SOUND FORGE 4.0

DIGITAL ORG. + 2.0

SCREAM TRACKER

MUSIC PROSE

MUSIC star'

MUSIC PRINTER

EDUKATIVNE IGRE •

MS CREATIVE WRITER^'

LOGlfiKE IGRE

NAPRAVfTECRTANI RLM

EOUKATIVNI PRO'GRAMI

UCENJE ElteLESKOG

DEGIJEAVANTURE .

• BUKVAR ZA pECU M
GAD ZA DECli ij

NEW ^ new

« NEED FOR; SPEED 2
• RTRMUiA 1 GP 2
• SCREAMER 2
• NETWORQ RALLY

• DESTRUCTION DEftBY 2 -
•

.•'DAYTONA USA

•TEST DRIVE OlT ROAD

•MONSTER TRUCK
MADNES

+-oho 20 hit vosiji
.

'MEW ^

FIFA ‘97’’
'

'

NBA ‘971 ‘96

NHL ‘97' •

DECATHLON...,.

'MADb^‘97^-
.

I INKS*^7'An1> •'

RED ALERT .i-COU.STRIKE

HEROES OFM&M 2

MASTER OF ORION 2

LORDS OR REALM 2 -

KKND

STEEL PANTHERS 2

MAGIC THE GATHByNG.' .

BLOOD & MAGIC

M.A.X.

UNKS^rGOlF
CHAMP. MANAGER 2 '97

ULriWATESOC. MANAGER 2

'NBA JAM EXTREME

oko 15 hit igara

NEW

IB RIDER • MDK • NEED FOR SPEED 2

/ATER 2 • DIABLO • OUTLAWS
• THEME HOSPITAL

,•/. ^ftEMIER MANAGER '97

• ,LQSTWIWNGS2

•^BoN TRUCKS
• INTERSTATE 76

PLAY BOY '96 ^
GIRLS COLLECTION 8

'

GIRLS COLLECTION 9

GIRLS COLLECTION 10

aRLS COLLECTION 11

MORE WOMAN
NAOMY CAMPBELL

CHAMP.MAN..2ltAD'‘9t

CHAMP. MAN. 2 ENG 'V
FUYIGCORPS

zasto smo najbolji

PC CD ROM

WAwmi]M^j>yA
• MS WINDOWS '95

• MS PLUS FOR WIN '95

• MS PU8USHB? '95

• MS OFFICE PRO ‘95

• MS INTERNET EXPLORER

• PAGE MAKER 6,0

» COREL 6.0 ^5
• MICROSTAnON ‘95

• WIN RW PRO 7.0

+ okfl 15 ptt^fama
^

• NEW

• SOFT IMAGE 3.7

• FRACTAL DESIGN DETAILER

• TARGA 1000 2.0

• AUTO CAD 14

• WIN ‘97 PEE .

• NEreCAPE 4.01

• CAUGARI 3.0

• 3D STUDIO MAX 1.2

• VISUAL FOX PRO 5.0 A

+ oko 15 programa

• AUTO CAD 14
• A CAD C4
• MtCROSTATION 5.0

• AUTO CAD 13

• AUTO CAD 13 doOaci

• QUICK CAD 4.0

• ARHI CAD 4.55

• VISUAL CAD
• A CAD UTE 3.0

+ oko 30 programa

• COREL DRAW 7.0

• PHOTOSHOP 4.0

• PHOTO RNISH 4.0

• QUARK XPRESS 3.32

• PAGE MAKER 6.5

• OMNI PAGE PRO 7.0

• ADOBE ACROBAT

• FRK HAND 7.0

• COREL VENTURA 7

+ oko 35 programa

N^prodavanlje igre u 1996.

• FIFA ‘96, NBA '96

• RAY MAN
• FORMULA 1 GP 2

• NES) FOR SPEED
• MORTAL KOMBAT 2, 2 1

3

• C. & CONNQUAER
'

• WAR CRAFT II

• DUKE 3D
+ oko 15 hitova

• LIGHT WAVE 5.0

• 3D STUDIO MAX
• 30 STUDIO MAX update

• 3D STUDIO 4.0

• 3D STUDIO efekti

• 3D STUDIO dodatci

• 3 OS MAX 1.1 SDK
• 3 D3 MAX piug-ins'

• IMAGINATOR

+ oko 30 prc^ama

!• PLAYBOY BEAiJTYS

• PENTHOUSE HOT
• PERVERT COliCTlDN

!*;Bizzar pictures

7-GIRLS-.GGlfECTI0N 12

• DOGS XXX

• MADONA
• TEREZA ORLOWSKl
• EROTSKE AVANTURE

NEW

+ oko 35 programa -I- oko 25 novih programa + oko 10 n^novijih hitova 4- oko 10 n^'novijih hito\« + oko 10 najiwvijih hitova

^WlPIDill 11000 Beograd
Naru&e pouzecem ili preu2miw



• Snimamo profesionalnim uredjajima na najkvalitetmjiin diskovima. ••••

• Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojniii naslova iz naleg CD kluba.
• Sastavite disk po vasem izboru iz naseg kataloga.

• Diskove mozete naruati poiize&m ili preuzeti licno bez fekanja
• Naruate jos danas katalog CD i disketnib izdanja.

• Prodajemo kvaliteme prazne CD diskove.

•AMERICAN. HERfTDIC.

(sa izgovorom)

UCENJE SPANSKOG

UCENJE NEMACKOG

I

ITALIJANSKOG

UCENJE JAPANSKOG
'

uCenje FRANCUSKOG

{dizajn baste]

3D WALK THROUGH

HOME DESIGHAUTO CAD 14
MS WINDOWS ‘97

MS OFRCE '97 PRO-

COREL DRAW 7 (3 CD)

3D STUDIO MAX ^
MAC PROGRAM! K
• 10.000 FONTOVA

(-!• CIRIUCNI)

BRITANNICA2.0

' ENCARTA ‘97 DaUXE
RLM: CINEMANIA '97

ASTRONOMUA;

RED SHIFT 2

GEOGRAFUA;

ENCARTA '97 ATLAS

NAUKA;"
~

' ENC. OF SCIENCE 2.0
•

MISTERUEIFENOMENi;

UNEXPLAINED

OKEANI: MS OCEANS

LE LOUVRE

ART GALERY

•TH&+IERMITAGE

GALERIJA URCI

VEUKI SLIKARI (1 CD}

MIKELANDaO

LEONARDO

GREAT SEX

HOT UPS

VIRGINS

ISTORIJA SVETA

MITOV! I LEGENDE

RELIGIJA SVETA

BIBLUA

IZ6UBUENA BUGA

eCstatica

CHILDREN'S

DICTfONARY

EXPLORAPEDIA

SVET21V0T1NJA

101 DALMATINAC

POKAHONTAS

BARBY

LION KING

aiPER

THE WAY THINGS WORK

X-WING.

SAND WARRIORS

COMANCHE 3

MDK
NEED FOR SPEED 2

OUTLAWS
ARC OF TIME

ACTUA SOCCER

{club edition)

IMPERiUM GAUCT. 2

DARK UGHT CONFUCT

KICK OF '97

SHIVERS 2

THEME HOSPITAL

FOOTBAa MASTERS

RED ALERT:

COUNTER STRIKE

THE UST EXPRESS

NORSE BY NORSE WEST

ENGLESKI

-LEARN TO

SPEAK ENGLISH

(neprevazideni

ANATOMUA

IMUNOLOGUA

HISTOLOGUA

INTERNA

FARMAKOLOGIJA

EK6

MEDLINE ‘96

BODY WORKS 5.0

(wrtuelno putovanje

!0T52 telo)

CD-u}

- OXFORD ENGUSH

DICTIONARY

MERIA*^ WEBSTER

DICTIONARY

3D CUSTOM HOME
{dizajn enterijera)

MS GARDENING
'

PlayStation

KQNZOLU MOZETE KUPITI ILI IZNA.TMIT1 U STROCOM CENTRI) CRADA.

Nudimo Vam najpovoljnije uslove prodaje kao i specijalne popuste
igara na plavira diskovima kao i origtaalnib dislcova sa uputstvom.

kliibove. Najveci izbor

SOTTO
PlayStation. @

V s.

Cika Ljubina 1/4 sprat ® (111/62Y-827
licno u centru grada bez cekanja. Radno vreme od 11 do 19 casova, sem nedelje.



Radne vreme: Svakim radnim danem od 1 1 19 caseva

1 lO
>386 DX 25/33/40 MHz 64KB cache ISA 42
‘^86 DX 33/40/SDMHz 128KB cache ISA ill VLB 55
>486 DX2 66/8DMHZ 25BKB cache VLB ill PC 62
-486 DX4 100/120MHZ 256KB cache VLB ill PQ 69C
rAM5x86 133MHz 256KB cache, PCI 75C

iQjnfiguraciJe sadrte: 4MB rama. SVGA vide
kartuSl2KB,HDDl0SMB,*nopi3.5, mini tower, mon
EnoniloT, tastahna, miS.

HI
f-AM5k86 100 lOOMHz 2S6KB cache, PQ 124
-AM5k86133100MHz256KBcache,Pa 127C
t-AM5ka6 366 133MH2256Ka cache. PCI 134C
•AMDK6 200 200MHz 256KB cache,PO 176C
•Cyrixl66-l- 133MHz256KBcache.Pa 129C
-C^Tix 200-1- 15QMHz256KB cache, PCI 1350
‘I^ntlumlntBl lOOMHz 256KB cache,PQ 1260
•fentfum Intel l20MHz 256KB cache,PQ 132(

•IteitiuinIiitBll33MHz256KBcache.Pa 1361
-Ftentiuin Intel l66MHz256KBcache.Pa 1460
-PentiumIntfli200MHz2S6KBcache.PCI 1680
•PentiiiinIntelMMX166MH2256KBcache.Pa 1790
•ftn£iumIntelMMX2O0MHz256KBcache.PCI 2090

Konfignracije sadize: MB Intel TCton, 16MB
ama SVGAPQ video tartu 1MB, HDD 1.3GB. fiopi 3.5
Qinitower.colormonitor.tastafTiTs mis

\
^
Peveline Cese!
-iMB mem. 30 pina j5
-4MB mem, 72 pina 35

' -SB 16 comp, od 45

,

-Dodatni IMB za video karte SOJ 20
;

-CD ax od 160
-CD 12x od 19D

^
j
-Fhx-Modem-Voice 14400 od 65
-Fax-Mode^-Voice 33600 od 150

.
:
-Mpeg Dek^er 50

- -K^caza'dvaJoyStick-a 30
: -Joystick o4 30

1

-Aktivnizvu&iid-2xl20W gO

;
-Genius nicni skener. Mono 400DPI 90
-Genius rucniskener. Color 800DPI 280

;

-ZIP Iomega lOOMB 290
-JAZZ Iomega IGB SCSI intanu 690

1 -JAZZ Iomega IGB SCSI ekstemi 840
.
-TV tjuaer 170

• -Midi kabl go
.
-Pa\TdeokartB. kompoziliu-fSVHS 280

' -Miro Video DC 30 1400
’ -Yamaha 4x write -l-SCSI com. 1400
-HP 60201 2x write -fSCSI cont 890
-PHILIPS CDD2600 2xwrite-HSCSIconL 890

' Video Karte!
;
-S3 Trio 64V-r

^-S3Ttio64V2
J-S3'Virge3Dedo

1 -Stealth 3D 2060
, -Stealth 2001

C -Stealth 2500
-Spea 966

S -Ati Mach 64

;

-Tkeng 6000
-Hercules 128/Video

•Matrox Mystique
B -Matrox Millennium

Monifari!

rMono DTS 180
-Samsung 3NE 400
-Daewoo 14X 390
j-KFC 14 370
rPhllips 104S 350
’Philips 104B 400
‘Philips 105A 730
'-Philips 107B 1160

CD ROM!

1L-Sony 8X,16X
B-Imes 8X
ft-Philips 12X, 16X
fe-Creative 12X,ieX
P-Tfeaq 16X,24X
g-Liteon I6X

rHDD IDE! 9

B-Quantum 1.3, 3.2,
'

E-lBM 1.7, 3.2CT
^Seagate 1.7GB
f-Maxlor 1.7, 5.4GB
J-Samsung 2.1GB

HDD SCSI!

•-Quantum 2.1GB
;.-IBM 4,3GB
^-Seagate 3.2GB

KoBfianracija!
fcAMD K5 100 lOOMHz
AMD-ov Bantinm klon

rintel Diton H
-PQ Magistrala

-16MB RAM-a
-PQ S3 64V-t- 1MB
TOD 3.3GB
-3.5 flopi

•Color Monitor 14"

•Mini Tower
YU lastatura

•Mouse

CDROM12X
SB 16 comp.

1440

KeiifioorociiMi
•AMD K5 133 lOOMHz
LAMD-ov Penlium klon
^tel Triton II

y’Q Magistrala

lrl6MB RAM-a
-PQS3 64V-t- iMB
TOD 1.3GB
J3.5 flopi

•Color Monitor 14"

Jtiini Tower^ tastatura

‘Mouse
•CDROM12X

1
sSB 16 comp.

i4ro

Konfiauracila!
f-Cyrix 166-1- 133MHz ‘

ICyrix-ov i^ntium klon
-Intel Triton n
>rci Magistrala

-16hffi RAM-a edo
-PQ S3 64V -f iMB
:-HDD 1.3GB
-3.5 flopi

-Color Monitor 14'

-Mini Tower
-YU tastatura

-Mouse
-CD ROM 12X
-SB 16 comp,

1490

'Konfiauraciia!
•latellteatium 120MHz
flntel Triton II

PQ Magistrals

-16MB RAM-a edo
-PQ S3 64V -t- 1MB
-HDD 1.3GB
1-3.5 flopi

-Color Monitor 14"

rMlni Tower
rYU tastatura

-Mouse
•CD ROM 12X
-SB' 16 comp

1520

Kotofiaforija!
-AMD K5 166 133MH2
;
AMD-ov ftentium klon

•intel Triton n
ffQ Magistrala

•16MB RAM-a
•PCI S3 64V-)- 1MB
TOD 1.3GB
"SiS flopi

•Color Monitor 14"

iMini Tower
YU tastatura

Mouse
TOROM12X
SB 26 comp.

1540

KonfiaDrociia! \

-IntelftnUum l33MHz^
• -Intel Triton II

j-PQ Magistrala

t -16MB RAM-a edo
>-PQ S3 l^ge 2MB edi

-HDD 1.3GB
-3.5 flopi

J-Color Monitor 14"

-Mini Tower
f-YU tastatura

r-Mouse

;-CD ROM 12X
>SB 16 comp

1590
KoafioarBciia! J Koitfiauraciia!

^ Konliauraclia!
-latelltentium 166MMX
-Intel Triton

-PCI Magistrala

i -32MB RAM-a edo
^PQ S3 Viige 4MB edo
[-HDD 2.1GB
bS.S flop!

B-Color Monitor 14"

Mini Tower
BYU tastatura

^Mouse
|•CDROM24X
I^B 16 comp.

12200

Kanfiaaraciia!
AMD K6 200MHz
\MD-ov Pentium klon
Intel Triton

tPQ Magistrala

:32MB RAM-a
•PQ S3 VirgB edo
HDD 3.2GB
3.5 flopi

Color Monitor 14"

Mini Thwer
YU tastatura

Mouse
CD ROM 24X
SB 16 comp.

2240

Kanfiauracila!
‘-InlelPentium 2O0MM3(
-Intel Triton

-PQ Magistrala

'-32MB RAM-a edo
-PQ S3 Viige 4MB edo
-HDD 3.2GB
-3.5 flopi

-Color Monitor 14"

-Mini Tower
-YU tastatura

•Mouse
-CDROM24X
-SB 16 comp.

2460

-Cyrix 200-1- ISOMHz
2yrix-ov Pantiiiin klon
•Intel IHton H
PQ Magistrala

- 16MB RAM-a edo
•PQS3V64-I- 2MB
•TOD I.7GB

r3.5 flopi

hColot Monitor 14"

-Mini ThwerW lastatura

-Mouse B
•CD ROM 16X 1
>SB 16 comp. 1

1620_J

JntelPantium l66MHz
|

•Intel THtonll
(PQ Magistrala

32MB RAM-a edo
fftll S3Virg9 2MBedo
-TOD 1.7GB

I
3.5 flopi

1
^iolor Monitor 14" I
fMini Toiver |
‘fU tastatura

J
•Mouse B
CD ROM 16X 1
!^B16comp, H

1780 II

-Intelltentuim 200MHz
-Intel TritonH
•PQ Magistrala

-32MB RAM-a edo
-PaS3\Trge4MBedo
-HDD 2.1GB
•3.5 f][^
-Color Monitor 14’

-Mini Tower
>YU tastatura

'

-Mouse
-CD ROM 24X
-SB 16 comp.

2080

^Pf<'i<i>"ponudasvinvlasm<ima AMIGA (A500,A«OO.A1200, A40M)nii>niiraakoi
^

kompprter n PC (300, 40A, Penli.m), f. mpg. dp prpde kod pps pp v«>p.p p„.lj,
ele da svaj 1
lim aslovima. 1

ppred
“'"f

"“"“'""I" i stapdprdp. .prpp.e, l„p„. ,.|ik hbor. itamppi. („,dria.ik,
laiersidb i mk-|ef), stenih i rvcnifa skenera, fox-nodeaia, kao i razH« pofresne robe.

MogucnesI nadegradnje vaseg sistemo fj. esnevne ploce, video korle, hard
diska ild. sistemem stare za neve.



CeDeteka

rKjvi CD Wub sa niskim cenarria i

profebnalnom usiugom. \^ild izbor

InaStetnih CD originab - najncn/ije hit

igr? (» top liae) i pro^ami, Cdteka
radi non-sBpp, 7 dana u neddji.

Mofutle Je dinarsto plaifanje u
gotovini ISna liro-raiun.

^rodajaCO originaJa

cd originali po nqnifim cenama.
Dajemo popist na viie CD nastovia.

Redovno snabdevanje najnovijim

f'astovimasatop-liste.

Snimanje naCD
snimamo na naikvafiatnijim CD
ptoCama. Snimanje odmah,
^alanja. Saljemo i poitom, pouze-

iem. Radimo i koplje 'A5eg hand
diska sa garandjom. Snimi^ CD-a
sa sadrti^em po iztsonj. TraSte
Catalog na diskeo'. baberite iz baze od
preko IZOg^abajiasoftvera.

Oprema zaVai fc<»npjuter

video karte, od-rom uredaji, zvu6ie
karte, CD Sstafi, diskete, prazneCO
medije, prekrTvaBza raajnare, kutije,

jo)'StidcpaHceitd...

Garandja kvaliteta

oprema koju korisfmo, najbolje CD
metfije i dtskett, kao i profcsionalnl

odnos prema \bma najboija su
garandja kvaliteta

i brzine usiuge.

Proverite...

POZOVITE (Oil) 427.850

lOTERmr
V^CDKLUB
nstE - jnkOGR&fta - mjnoTi

Corlginali)
ll-20]i snbotmii

iZHiaj9ii,tnvAiKii;,

sisiH&iKn;, ntonajii

hL Ustaiiiflta 12S/B 011/m-m

Igre: X-Wing vs. Tie Fighter, Outlaws, FIFA 97,

Shivers 2. MDK, Need For SReed 2, KKND.^
Comanche 3, Kick Off 97, Screamy- 2,

Programi
Corel 7, Encarta 97

Ultimate SoaeVMa’n^er’ii!’!^!^'^ .
Uam To Speak English

Test Drive OFF ROAD Pro

SEGA Rally, F-1 8
3D Studio Max

NBA Live 97
Comptons Interactive Encyclopedia, Beatles..,

('yy^ Diskove mo2ete naruciti pouzecem Hi preuzeti licno

0111577-m. 574-02S

QUEEN CO.
TGL 3S43-6I4 I

^
KONFICURACUe IS

PROCESORI; AMD, IHTH., CYRIX
100,133,150.166,200.IHMX200,200PRO
lira; VIPER HX, VX INTEL
O^^WfttWTECH, SOYO, GA. SHUTTLE

HTO;QUANTOM. VTO. SEAGATE. FOJtCU
—,.-1.^. 3.2.4.3 GB

SVGA; S3 VIRGE, DIAMOND, MATROX,
ATI. ALiAMCE. HERCULES, S3 V»
MM4ITORI; DTK PHILIPS, DAEWOO CTX.
SAMSUNG. 14". 15-,ir 21

-

M XUL Xie^’
FAX HODEMI: Tl. ROCKWELL. USR
14400, 33600
SB; 16, AWE 32. AWE 64, YIBRA-dm
-TV CARD
-VIDEO PHONE

TnigiDfl
VELIKI IZBOR NASLOVA
ENCIKLOPEDIJE
JEZICI
PROGRAMI
MIX-OVI
AVANTURE
STRATEGIJE
ARKADNE
PUCACKE
SmULACUE
SPORTSKE

sve NA
JEDNOM IVieSTU

mputers
QUEENCOIVI@EUNET.YU

KUUCIVO PO ZGUI
PRI KUPOVtNI KONFIGURACIJA
GARANCIJA JE 12 MESECI
- BESPLATAN SOFTWARE
-POKLON UCLANJENJE
U CD KLUa ENIGMU

- INTERNET READY FtACUNARl
•DILERSKI POPUST
-GARANCIJA NA KOMPONENTE
356 DANA

- ISPORUKA U 2ELJENOM ROKU
- RADNO VREME 12 - 20h

'^PT^LUB
- SNIMAUO NA DISKETE
- SNIMAMO HA OD
- SNIMAMO NA MW
- RADIMO BECHUP NA CO
- pomo6 PRJ instalacui
- SVE PO lEUZSTNO
POVOUHIM CENAM4

- ISPRATITE NAGRADHU
IGRU NA ART KANALU
U.EMISIJI • OU7EI? SfHCE

NAGRADA IS' MONITOR !

SKADAR5KA 23
TEL 3243-614



• Kraija Milutina 44, tet: 011 684 106
ntsoft@EUnet.yu

http://SOLAlR.EUnet.yu/~ntsoft

radno vreme 11-20, nedeljom ne radinho

Najveci Izhsp originals

tDflerS-kl popust

prilikom kupovine vi§e CD-c

Pla6anje fiekovima i preko raduna
Istog dana §al|emo postom

Trzni centar Banjica

Galerija TcSiJK®. tel: 011 39 72 901

6Nelicl0psci! t6
Britannica, Euro diCTjonary, birds, cats, eyewitness science, eyewitness space & univer., genius of Edison,
Grolier, guns, how things work 2.0, learn to speak English 2cd, ms 3d movie maker, ms cinemania 97,
dangerous creature, dinosaurs, ms Encarta 97 atlas, ms Encarta 97 encyci., ms Encarta deluxe 2cd, ms
music central 97, multi lingual dictionary, oxford dictionary, rosetta stone, self explorer, ski world 97, visual
dictionary, Webster's dictionary, biology, physics, chemistry, gcse science, eureka, British education, earth
quest, easy language 17 lang., 20th century, amazing animais, personal encyc...

Iqre
rdtineck rampage, x-wing vs. tie fighter, need for speed 2. Norse by Norse west, Comanchi, Counterstrike,
star trek 2cd, war gods, blood, pro pool 3d, shadows over riva, alien trilogy, atf, battleship, champ, manager
2, chessmaster 5000, civilization ii, comm & conp. gold 2cd, diablo, die hard trilogy, dragon lore ii 3cd,
duke nukem 3d, f1 grand prix manager 2, formula 1, flight school, flight sim 6.0 gold, flying corps, heroes
of might & magic ii, independence day, killing time, kknd, Lamborghini, leisure suit Larry 7, marble drop,
mdk, m. python holly grail, NBA live 97, nhl 97 hockey, passport to peril (pink panther), power chess,
privateer 2 3cd, quake, red alert 2cd, scarab, scorcher, screamer 2, Sega rally, space jam, star command,
star general, time-lapse 4cd, titanic 2cd, tomb raider, trophy bass, warcraft ii, warcraft ii next 70 ieveis,
welcome to the future, theme hospital, imperium galactica, disc world ii, the city of lost children, flipper,
three dirty dwarves, lion king pack, asterix and worms, kick of 97, virtu^il safari, outlaws (2 CD), obsidian
(5 CD), a fork in the tale (5 CD), darklight conflict, exploration station, Barbie, AM Baba, the lost adventures,
sentient, test drive off road, imi a2 Abrams, soultrap, toy story activity, youngpocahontas, learn with smurfs,
1 01 Dalmatians... +++fr7mov/ za odrasle

pllkc&e! t0
AutoCAD 14, 9'd garden designer 2, 3d home design, 3d studio max, adobe collection, adobe PageMaker
6.5, adobe Photoshop 4.0, Bryce 2. Corel 7 (disc 1,2,3), Corel Ventura 7 (2cd). graphic. Jade installer,
ms 3d movie maker, ms picture it, ms visual

j ++, total multimedia, office 97, sound engine, windows 97,
windows NT server, windows NT workstation, best ms installer 97, the briefcase Of ms-nt 4.0, web maker
pro, first aid 97, freehand 7 graphics studio, visual fox pro, driver collection, super compilers collect., clipart
collection, ms visual studio

,
C/C++ collection...

viedlalKOs
harrison's plus, junpueira histology, human anatomy, neuro radiology special edit., radiology on CD textbook,
osnovi hirurgije, oxford textbook of surgery, clinical neurology textbook, basic ophthalmology, auscultation
of normal breath sound, clinical endocrinology, interactive brain atlas, heart sound & murmurs, medline '94,
'95, 96, a. d.a.m. inside 97. history medicine 2cd

,
mosby medical encyci

,
ultimate 3d skeleton, nine month

miracle...

! QbkIus ^®y§‘Uak~o^

Svaki kupac u^estvuje u nagradnoj igri.

Nagrade: Mikrofon, CD, podloga
Javno izviacenje zadnje subote u mesecu

Za clanove kluba specijalan popust prilikom

kupovine hardware-a

Donosiocu kupona popust

5% 10% 15% 15%

Joystick Slusalice, Udianjenje Kupovina
Mikrofoni, CD-a
Cistaci



SKADARSKA 19
skadarlija

javitese

011/ 32 47 120

cdkiub

IZBOR 25
svaki kupoc cd-a po Izboru doblja

uclanjdvanje u cd klub

programisu fresh
SOFTIMAGE 3.7 /mlcrosoft/^ LIGHT WAVE 5.5^
CUBASE 3.05 1001 Ok, BORLAND C++ 5.02,
AVID MCXPRESS 1,5, DIGITAL FUSSION 1.12,
DELPHI 3,0 CLIENT SERVER, SOFT F/X N.O,
3D ANIMATION 5.0, MACROMEDIA FREEHAND 7.02,
SOFTIMAGE 3.51 MODELIN 'MANUAL, VIEWPOINT
DATA SHOP PREMIER P LAT I N I UM ED I T I ON

,

WAVELAB 1.6 BILD 10, ASYMETRIX 3D FX 2.0,
WAVES NATIVE. POWER PACK FOR WAVELAB,
WORLEY LW PLUG-INS, SYSTEM COMMANDER 3.0,
AUTODESK AUTOCAD MAP 1.0, SCALA MM200,
FRACTAL DESIGNER DETAILER, FRACTAL DESIGNER
EXPRESSION 1.02,AUTODESK MECHANICAL DESKTOP, . .

,

WARCRAFT 3, ACTUA SOCCER CLUB EDITION, COMANCHE 3,
BATTLE GROUND 6; NAPOLEON IN RUSSIA, BLOOD 3D,

ENEMY NATIONS, SENTIENT, REALM OF ARKANIA ,

MOTO RACER, UEFA CHAMPIONS LEAGUE 97,
TIME WARRIORS, RED-NECK RAMPAGE, TEST DRIVE
OFF ROAD, IHPERIUH GALLACTICA, ...

snlmlcemo CD oo vaserii Izboru za 30 ralnuta

radnovremeod10do22h
ponedeljok utorak sreda cetvrtak petak subota

O izbor

originali

^ backup

I& cd klub I

:
O izbor

originali

backup
popust



C^PlWiB
eMNgRlNAf2g00min

T.C. MERKATOR
PALMIRA TOLJATIJA

11070 Novi Beograd

Tel: 695-993

Radno vreme: ll-19h

sem nedeljom

K0^^K^:iJE

KQMRQNENTE

vlasnicugd;

SNIMANJE NA
DISKETE

-IGRE

- PROGRAMI

1,00 din

1,50 din

100% VIRUS & ERROR FREE

GARANCIJA
IIl^ova iz vaseg romsiluka kupuju

^DNAS,ZASTONEBnVI
SVElKOi^JUTEJIA 60 JU/AVG '97



meridian co. export- import
Zmaj Jqvina 4, 1 U){)0 -Beograd, tel: 011 620 374, 632 996 fax: 011 626 576

macedonian-Skoplje: 091 202 271

AMIGA
-AMIGA1200 MAGIC PACK
originalni soltver sa originalnim uputsivima: / (JU.'
p.palnl.photogenics.wordwonb.scala.iurbocalc.organiser

-MONITOR AMIGA M1438S 650.
-MONITOR AMIGA M1764 1750-
-BLIZZARD 1230-IV 300-
- BLIZZARD 1240 T-ERC 560.-
-BLIZZARD 1260 1150 -

-BLIZZARDSCSI KIT 200 -

BLIZZARD 2040 ERC 710-
-BLIZZARD 2060 1185.-
CYBERSTORM MKIl 060 1350.-
CYBERVISION 64 3D 4MB 500.-
FPU 68882/50 MHZ 12 o!-

ED PLUTO GENLOCK 1100-
ED NEPTUN GENL OCK 1650.-
ED SIRIUS II GENLOCK 2300 -

TOCCATA SOUNDCARD 650 -

BLIZZARD 603E 175 MHZ 896.-
BLIZZARD 603E 200 MHZ SCSI 2
CYBERSTORM PPC 150 MHZ 1600.-

- CYBERSTORM PPC 180 MHZ 1920.-

-CYBERSTORM PPC 200 MHZ 2240.

MOBILNT TELFFONT
-PHILIPS SPARK 800 -
Irenutno najbolji raobilni telefon
600 min. tatk tiine,350h stand by, voice control!"

-PHILIPS FIZZ 500
MOTOROLA 8700 950

'-

-AUDIOVOX, dodatna oprema

MULTI MF.niJA
komletno video pokrivanje svih vrsta
manifestacija projektorima InFocus sa
slikotn dijagonale 1 do 20m i tnontaznim
SkyLine video wall-ovima

IGRE
Battleground 6 (Napeleon in Russia)
Heroes erf Might & Nagjc II (exp. pack) -Tlie price of loyalty
3D ultra mini golf

'

RadRg collection

NAJVECI IZBOR I ORIGINALI
DILERSKI POPUSTI i

Need for speed 2
Outlaws
Test drive of road
City of the lost diildren
MefcoffP?
Unearthed arsenal (far Diablo)
AH-64 long bow ^old)
M I A2 Abrams
Independece day
MDK
KKND
Diablo
NBA live 97
US NAVY fighters 97
nfa97
Master of Oiion 2
Heroes of might & magic II

Privateer 2: The Darkening
Tomb raider

DGRAMI
MS Windows 9S - Memphis 97
MS Office 97 > pro edition
MS Encarta 97
MS Cinemania 97
Corel Drav 7
Adobe Photodiop 4.0
Corel Ventura 7
Adobe Acrobat 3.0
MS Exchange server
AUTO CAD 1 2, 1 3. symbols
3D CAD collection
MS visual C++
Delphi 3.0
MS Vlsu^ basic
MS Visual Java
Java Script starter kit
WEB Maker pro
Antivirus '97 collection
MACINTOSH collection's »SA^ POWER PC)
COREL 6 for MAC ...

‘I <

I

*
" ^

ateer 2: The Darkening MACINTOSH collection's n>lA^ POWER PC) '
.»

lb raider ... COREL 6 for MAC ...

manjina 4, Beograd, 01 1/3226-303, 3226-323, 3224-.‘9’9 r 3Ain-



SMART MULTIMEDIA SOLUTIONS

miroCRYSTAL VRSOOO / VR4000
Inizeme 3d graficKe lorte pcd<rede

S3 VugeA^x procesor uz pomoc 2rnb ultra

Drze Vram memonje. Model VR4CI00 sadrS

4mb Vram-a. Naravno. tuJe i TV iziaz.

miroMEPIA 3D / miroCRYSTAI, 3D
• Kartice istib csobina kao VR serfa osim So

sadrle 2m0 pristupa£nog ali i dajje izuzeino

bfzog taa-edo Ram-a (^ns) bez opt^e

praSrenja. Model miraCRVSTAL nema TV izlaz.
_

miroCRYSTAL 2SSD

Kartica ran^ Hamond Stealth 2001

sa 2mb ftst-edo memonje. Mira

kvaiitea. po izuzemo pristupa&toj cent.

133
ffenlium

Inferno

Featiumska iiiatiJaa

ploia sa lacel Vx
Spovima t 256 Kb ks5

Ibn
Cyrlx/Amd pro-

cesorska jedinica stage

133Mhz; 16Mb radne

inemorije EDO fami-

lije; S3 graficka kartica

sa 1Mb memorije; Fiopi

disk uredaj za 3.5"

I.44Mb diskete; 14"

Kotor monitor bez zra-

£enja; Tastatuia za

Wiji95; Mitsumi miJ sa

2 tasteia; 1,3Gb Hard

diskucedaj

1335 dukata

ZOO
Pentium

Comfuistador

Pentiumska matiina

ploia sa Intel Vx iipo-

vima i 256 Kb keS

memoriie; CyM pro-

cesorska jediriicasnage

200Mhz; I6Mb radne

memorije EDO fami-

lije; S3 giafiika kartica

sa 1Mb memorije; Fiopi

disk uredaj za 3.5"

1.44Mb diskete; 14" Ko-

lor monitor bez zia-

ienja; Tastatura sa 104

tastera za Windows 95;

Mitsumi mlS sa 2

tastera; 1,3Gb Hard

diskui^aj

1425 dukata

166
Pentium

Diaholiifue

Pentiumska matiina

ploia sa Intet Vx
iipovima i 256 Kb keS

memorije; Intel
procesorska jedinica

snage 166Mhz: 16Mb
radne memorije EDO
familije; S3 grafiika

kartica sa 1Mb memo-
rije; Fiopi disk uredaj za

3.5' 1.44Mb diskete:

14' Kolor monitor bez

zraienja; Tastatura za

Wa95; Micsumi mis;

l.SCbHaid disk uredaj

miroMEDIA fanatix

3D naocareza novi dc

vaSih omiljenih igafa.

miroMEDIA Remote
DapnsKi uprav^ai kao zamena

za mSa. Novt dizajn.

miroMEDIA Sui

... moieie lutruiiii i letirfiguracije po Vaioj ieiji ...

NTideO'*^''

Dostavljamo raiunarsku opremu i delove kupcima na

kucnu adresu; Pruiamo garantni rok od 12 meseci, kao i

vangarantm od 3 godine; Besplatna tehmcka podiSka

tokom garantnog roka (1 god); Obezbedujemo b^piatnu

lamenu neispravnihdelovau rokuod 24h; Besplatan softver

bez ograniienja prilikom kupovine; Obezbedujemo 48h

° testiranje za svu opiemu iz proda)nog progratna; Raiunare

povezujemo u mieze i proizvodimo spedjaiizovani softven Sve

cene su dace bez poreza na promet; Isporuka odmah po uplad 100%

avansa na ziio raiun

Cara Urosa 35, tel 011/185.747, 187.834, od 10-18

miroVIDEO DC30/ DC20 / DC10
Od profesionainog do tcjcnog ruvoa. ove

karttce Vbm omogutevaju pravi dtgitalni

video studio u vaSem raCunaru. Napravite

spot. reWarnu ill prezentaaju sa nevidewn

lakodom. Ved dcStazane na naSem triiStu.

imroMEDIA PCTV

Hit u svetu! Karflca daje odllian jXTjem

TV signala na mortteDtu Vaieg ratunara

u swm '^iCnama- Moiete I snimati

pokretn^zamrznutB slite na' hard-disk.



RAM

CD-ROM

MAIN

BOARD’

"4B6-133
g^5ff6-100, 120.133,
^ ’ 150,166.200

686-150,200

486 SIS

486 ALI

586 INTEL FX,VX,HX
GA686 \/X,HX
ASUS 586

8x SONY,SANYO
1 Ox PIONEER, PHILIPS,

12XTEAC
1 6x TEAC

4, 8, 16, 32
EDO 8, 16, 32
VIDEO RAM EDO

KONFIGURACUE PO fZBORU-MOGUCNOST PORUDZBINE
DiLERIMA POSEBAN POPUST

CIRRUS LOGIC CL-5446m
S3TRI064V-H,UV-h|^

DIAMOND!
' SPEAMERCURYF

14,15.17,21
PHILIPS, KFC

DAEWOO, SAMSUNG
MONODTS

SCSIPCIADAPTEC 2940, DAT2GB
FAX-MODEM UMC, US ROBOTICS

JOYSTICK. MOUSE, KEYBOARD
SCANER, PRINTER (HP &'EPS0N)
BIG & MINI TOWER, SPEAKERS

540/1,3/1,7/2.1/2.5/3,2/4^^
-SCSI2,l/3,2/4&WIDEULTRA '

16COMP/16FMCREATIVELABS/AWE64PNP
i

REBEL S^W^T
ZELENI VENAC 4 (zgrada u dvoristu na prvom spratu)

telefoni: 01 1 -634-071
, 620-466; 063-200-602

STOP

NAJPOVOLJNP CENE

PRAVO JE VREME DA USTEDITE SVOJ NOVACKUPUJXJCI KOD NAS
sve vrste konfiguracija

nadogradnje

oprema po vasoj zelji

pojedinacne komponente
dilerski popust

kancelarijski sistemi

BGD%pl,dfj;™va31

KOMPXJT01A 63 JU/AVG '97,
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CD CENTAR Novi Beograd
Snimanje i iznajmijivanje igara, enciklopedija i programa za PC

Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD

CEPETEKA
V CEMTRV K0V06 BCOGRADA. VELIKI IZBOR MASLOVA ZA Pt/ff

PA06RAMSKI RVKETI
MS Windows v.3.11 ...... 57 Programa
MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programa
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa
MS Windows ‘95 32FAT 44 Programa

SVI PROeRAMI SV IMSTALACIOKI.*

PROGRAMI-eRICIHAUI
MS Visual Studio '97 (3CD-a)

(MS V. Basie v.5.0, MS V. C++ v.5.0, MS V. Fox Pro v.S.O, MS V. J++ v.1.1, ltd.)

MS OfRce Professional '97 MS Windows ‘97

Corel Draw v.7.0 (3CD-a) MS Windows NT v.4.0

Corel Ventura v.7.0 (2CD<a) 3D Studio Max
Adobe Photoshop v.4.0 MS Publisher ‘97

i s
1 Star Trek Generations 2

t The Neverhood 1

3 Darkliqht: Conflict 1

4 Heroes II: P. of Lovaltv 1

5 Formula 1 1

4 NCAA Final Four '97 1

7 Premiere Manaqer '97 1

9 Three Dirty Dwarves 1

9 Shivers II 1

Ifl Red Neck Ram Paqe 1

CHClKLOPEDlJe n
n Corel Auto Guide 1

It iThe Way Things Work 2 1

Custom Home 1

Et Enc. of Science 2.0 1

H IQ Test II 1

rt MS Complete Gardening 1

Vi Learn to Speak Enqiish 2

f Learn to Speak German 2

I'l Euro Dictionary 1

E 3D Atlas '97 1

Snimamo
iskijucivo

na

kvalitetnim

KODAK,
PHILIPS

TDK i

SONY
kompakt

diskovima.

QOQ MIX t/9V
Heroes of Might & Magic II Settlers I! Missiorts

Wien Trilogy Davis Cup Tennis Age of Sail

Discwotid II Destruction Derby II Space Jam

FIFA '97 Star Gena^ Toy Story

NBA Live '97 Lords of Realm II Screamer II

Civilization II Scenarios F-22; Lighting II

CDC MIX 4/97
Mechuiarrior II: Mercenfines Die Hard Tnlogy

Cyber Gladiators Banzai Bug Virtue Squad

Monstertruck Madness Asterix EA Sports Cricket

Scorched Planet BUG! Wooden Ship & iron Man

Necromantics Power FI FX Fighter Turbo

Duke Nukem MD Atomic Mwtal Kombaf ill 9E

CDC MXX 3/97
Duke Nukem 3D Plutonum Pak Privateer I

Master o1 Orion II Dragon Heart Gene Machine

Pinball Prelude Netwo.-k Q Rally Creatures

Realms of Haunting NBA Hangfime Road Rush

SSF2 New Challenger SWIW 3D Full Till II

Hunchback of Notre Dame Steel Panthers II

CPC MIX 5/97
Norse by Norse West l^sh. Kill 'n' Destroy

Kick Off 97 MDK Scorcher

Fallen Haven Diablo Robotron X

Panzer Dragoon Scarab Worms United

Sega Rally Slq» Net Flying Corps

Grand Prix Manager II Champ. Manager II 97

Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

@ <OI«)



Fax modem (US Robotics.)-

Prikljucak na Internet ^

FM radio kaiticaj^Jsjj|j^jS

Sound Blaster (Creative)

Joystick, zvucnici...

t^VALTEK
C 0 H f i) 1 E S S

CODNOST
PU$TI

LETNJI POKLONI
UZ <EU KONFFI6URACIJE 496 I SBC'tVAKQM KUPCU
SOUND BLASTER lU <D + MAJ<E + KAPE + RASCIKLE

LETNJE POCODNOSTI
IUiP<IMA IZ UNUTRASNJOsn iSPORUKA NA KU<U

LETNJI POPUSTI
ZA ZIRAUIO PLA<ANJE-ZA FIRMS S

28^° 386”

486
40 MHz, 4MB RAM, HDD 40MB, MONO 14" 400
DOPLA1A:

Video kardce (Number 9.

Matrox, Diamond, S5 3D)
Monitori (Samsung, Daewoo)

CD ROM 4x. 8x. 12x. 16x. 24x

MteniiioPop(MOTl4o, 1]070 Novi BeogrodJel/bclOi 1)31141 8i, 31140 57, 311 3440

KocDdo«(Wi95, 14000 Vo^JdAK (0141 220 502. 222520

INTEL PENTIUMAMD K5
CYRIX 6x86

100 MHz, SMB RAM, HOD 1.3GB, MONO 14 ~
1 .100 -

DOPLATA:

NAJJACI SERVIS
OPTIMIZAtlJA I POPRAVKA KONFl«URA«UA I DELOVA

NADOGRADNJA'UPCRADE
ZAMENA KOMPONENTI STARO ZA NOVO UZ DOPLATU

GENTRALA - BEOGRAD, Z.jula 38,
tel/lox: 011 033-724, 09-17h
POSLOVNICA NOVI SAD, Futoska 4,

fel: 021 616-736, 09-17li
POSLOVNICA SABAC, M. Mitrovica 12,

iel: 015 342-179, 08-15h
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PteCiz
1

2

—- 20“h^ oil
11 —- 20-f>

422-545 648813
Majke Kujundzica 23
1 1 127-BEOGRAD
CVETKOVA PIJACA
Kod Doma Zdravlja ZVEZDiUlA

Zvecanska br. 6
1 1000-BEOGRAD
AUTOKOMANDA

NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE
u CD KLUB SAMO SO dinara.

DNETOI NAJAM JB 3 dinara

NAJVECI IZBOR PROGRARIIA FRODA<JA, OTinjP, UPGRADE
_ TTBEQGIIAnn BACUMABI, KOMPONENTE
E. UBiiUblUUJU

NAJPOVOLJ]niB,SAGAHA]!IOIJOM

SNIMANJE NA SVE VRSTE MEIIJA:
Cl, Hard lisk, liskete,ZiPP,

A4
-̂Ei ^POli0

001

i Snimhe 200 Pesama^
Po Vasem Izboru .

^ Na Jednom CD-u ^

51IJA: \
•

^ ;

KUPClN
: 50% popusta za

1^ iuclanjenje u CD Mub

^ mil



KUPITE NAJPOVOUNUE
NA JEDNOM MESTU

CD ORIGINAU PENTIUM
re/iMrsffKOM.
BACKUP
(/)

<m
</><

>
r-

m
o
t»o
tf)<

o
1“

o<
z
(A

0
o
•B
e
(A

KOMPONENTE
SIMM MEMORUA 4/8/16 I 32MB
SOUND BLASTER 16/32
ZVUCNICI
FAXMODEM 14400/33600
MISEVI I DZOJSTICI

CD ROM 8/12/16 SPEED
FILIERI ZA MONITORE
TASTATURE
GRAHCKE KARTICE
KUCISTA

MONITOR!
ADI 14" COLOR
PHUPS 14" C COLOR
DEAWOO 14" & IS" COLOR
TATUNG IS" COLOR
MONO MONITORI

STAMPACI
EPSON LX 300 I LQ 100
HEWLETT PACKARD SL I 6L
OKI PAGE 4W

IGRE I PROGRAMI
NAJNOVIJI ORIGINAU TEMATSKI KOM.

• BLOOD * BRITAfOCA 97
• NORSE BY NORSEWEST • MS OFFICE 97 PRO
• IMPERIUM GALACTICA • COREL DRAW 7.0

• SHERLOCK HOLMES 2
• INTERSTATE 76
• THE LAST EXPRESS
• KICK OFF 97
• SHADOWS OVER RIVA

• AUTOCAD 14
• RECNICI
• MU2IKA
• MEDICINA
• ISTORUE SVETA

DISKETNA SNIMANJA

DOOM LOGtCKE

FRP MIX 1

AVANTURE MIX 2

SIMULAClJE LETA MIX 3

ARKADE auto CAD
STRATEOUE 3D STUDIO

BORILACKE DOS UTIL

SPORTSKE WINDOWS UTIL

r eoMPur^Rs
\

PANCEVACKA 2
TEUOliy 766-578
TEL/FM: 155-294
e-mail: dootrim@eunef.yu

DURE OAKOWCA

SERVISIRANJE NA KUCNOJ ADRESI
SVETKOMPJinBA 68 JU1/AV6 '97.

ISPORUKA

NA

APRESU;

ROBA

NA

RATE



MARKETING
SERVISIRANJE
PROIZVODNJA
PC RAiiuNARA

PCI Pentium TX iSTSS’C;r'‘ T'““" •^"•P'uu.i-Mniei MMXaoOMHt
|5 QB HO + 1 ,44 MB FD + 32 MB SDHAM
Dftwi Tower + Genius 3 MS +j3o(»oAEcufeei last
E]^wnS3Vrrge2MB 30 ^sfjtsrtica
E^en IT Djgilal Itolor monitor

6^^- • • w/uiflK LRMUpiUUa T fn^MMU13MHD + 1.44HBF0 + 18MBRAMMtaT^anW+ MSsapodtogomHUi
SVQAPa 64bitaoiaf.kartica+ tX'DiolMK
AMD K-S 1331166 MHz

*

Do[*ta15•IIlonltDrAcer/CDex/HD^1 Q
Intei 133/166 MHz

1 MB RAM
max SMB
Format A4

GRAFICKE KARTICE PRINTER! / PLOTERI / SKENERI

Hewlett Packard 5L / 6L

[^jvode Milenka br.9 Beograd, tel./fax Q1 1 / 644-398* - au.com
jtpp://www.AOpen,com.tw

DIGITAL STUDIO
Pentium M. AAedki 1 590

NOVI SAD: Pap Pavla 4



PRODAJNO

MESTO

VIDEO

KLUB

"DEDINJE'

www?meme.co.yu



Cl

Ureduje NENAD VASOVIC

I^JkDA
ijimrsxsL

Ovog puta ccka vas vellki broj sifri I varanja

za aktuelne hitove

Ima neznatnih, aii interasantnih Izmena na
dnu Game Top 25 liste

Blood 78.

Counter Action 77.

Hell Cops 81

.

Heroes of Misht & Magic 2:

Price of Loyalty Expansion Pack 80,

Pro Pinball: Timeshock! 79,

Redneck Rampage 76.

Shivers 2 82.

Star Trek: Generations 83.

Discworld 2 (2) 74.

The City of Lost Children 74.

Klubovi za mrczno igranje nicu po Beogradu kao pecurke posle kisc

Aces: X-Fighters

Achtung: Spitfire!

Ares Rising

Battletech: Solaris

Big Red Adventure
Blood Omen
Blue Heat

Castle Kingdoms
Croc

Dark Colony
Dark Reign

Dead Space
Descent to Undermountain
Die by the Sword
Diversta

Dominion

Dragondice

Gag
Galactic Conquest

Goldrake-

Golgotha

Hard Corps

In the Shadow of Time
King's Quest 8

Madspace

MissionForce: Cyberstorm 2
Monty Python’s The Meaning of

87. Nothingness 96.
94. Of Light and Darluiess 88.
90. Oiofight 96.
84. Pacific General 89.
90. Panzer General 89.
86. Phantasmagoria 86.
92. Phoenix 86.
90. Populous 3 88.
96. Pro Pilot 92.
87. Quasar Wars 92.
94. Red Baron 11 88.
86. Requiem: Wrath of the Fallen 84.
94. Return to Krondor 85.
94. Simcity 3000 90.
84. Skimmers 87.
85. Star Nations 96.
92. Submarine Titans 88.
85. Terracide 86.
86. The Condemne>d 84.
96. Uprising 94.
87. WAR, inc. 84.
94. Warbreeds 90.
92. Warlord III 88.
96. Was Craven's Principles of Fear 84.
85. Wet - The Sexy Empire 89.
87. X-Men: Children of the Atom 92.

Ufe 85. Z.A.R. 85.



^DeoahDrome *§i&e za nivoe: 2REVOLT

(The Abyss), SACXUSED' (The Outpost),

SH0RT4TIME (Citadel), 5GETAWAYS (The In-

ferno), BOLT6DOWN (The Wall), ARREST7 (Hie

Spike) i LASTMEAL8 (Purgatory).

EGCarftaBfc'Siffezanlvoe: 1.0000,2.3518,

3. 6382, 4..8427, 5. 2385, 6. 5924, 7. 1267, 8-

7208.9. 6532, 10. 5012, 11.6511 i 12.8562.

S Imperium Gtdactica • Prltisru i drii levi

'Shift', a zatim upiSl KAROLY (veliMm slotdma).

Take si ukijufio Cheat Mode. Sada ptidskom na

sledece tastere aluiviraS varanja; ‘C (sve koloni-

je i svi izumi), ‘C (drugi put. sve planete), 'W

(100.000 kredita), ‘5’-’9’ (izbor armijskog Ana).

S Powerslave • Slfre za varanja: LOBOSPHE-

RE (kompletna mapa), LOBOSWAG (svi ptedme-

d), LOBOPIO^ (svi kljucevi). LOBODEFTY (nera-

njivost). LOBOCOP (oruzje i municlja). LOBO-

SNAKE (^zmljaka" kameia)
,
LOBOUTE (IsklJuQ-

•

vanje vizuelnih efekata), LOBCKUP (prolazak

kroz zidove), LOBOXY (kootdinate), LEVEL #
(slK)k na nivo #), DOORS, (otvara sva vrata) i

CREATURE # (ubacaije nepdjatelja pod rednlm

brojem # na odredeno mesto).

S scar ControlJ * U toku borbe pridsni zaje-

dno 'Alt-l-Fg' iiskliu5ide§ asteroidno polje.

S Interstate ‘76 • Izmedu misija pridsni i drii

'Ctri+Shift' i ukucaj GETDOWN. Najpre& te na-

pasd automobiU, a zatim &s bid pieba&n na

sledecinivo.

S Test Drive qff-Road * Prijavi se kao CHE-

ATl, ChEAT2, CHEA13, CHEAT4. CHEATS ili

CIGGIES. DobifeS bonus vozila i akdvirati vara-

nja.

^ Blood •Pridsni tasttr T, upisi sledece red

za varanja, a zatim pridsni 'Enter'. IDAHO (sva

oru^a i munieija), MONTANA (sva oruzja, mu-

nieija i predmed), GRISWOLD (sdt), EDMARK
-(samoubistvo), )0)0 (^pijani" mod), SATCHEL

(svi predmed), ONERING (nevidljrvosQ. MARIO

(skok na odredeni nivo; u meniju upi§i broj epi-

zode i nivoa), MCGEE i KRUEGER (spaljuj^ sa-

mogsebe), COUSTEAU (200 energetskih poena).

VOORHEES (God Mode), LARA CROFT (svi mo-

guci dodari), EVAGALU (prolazak kroz zidove),

RATE (frame rate), GOONIES (kompletna mapa)

i SPIELBERG (energija i munieija).

B] Cra^Drake * Sifte za varanja: ENTERSAN-

DMAN (God Mode), NEUROTECH (dodatni |i-

vot). DRAKENUKEM (vreme), PLUGANDFRAY
(mala bomba). RADIOHEAD (aummatski zavr-

§etak nivoa), ONEREALITY (popunjavanje ener-

gije) I ROCKETZRULES (5000 poena).

3 H20 • Sifre za nivoe: 1. KFTVl^QSRT, 2.

ROROWPWTQ, 3. ORVSTWUKMS, 4. mVXM.-
QXVOS, 5. VWRPXPSLQQ, 6. UNRUQQQTRM, 7.

STA DALJ E?
Priprema SLOBODAN MACEDONIC

TNOPVSORWr, 8. TXRUPRNQWO, 9. SSO
OQVWNRW, 10. XRTNKVNSSV, 11. WUNQPM-
RRWO, 12. WUQQRVWSCfT. 13. RQVRWXTTSX.

14. ORPPSORVUO, 15. OWNSRORLNT. 16.

UTUVOMNLSP, 17. PXSMSTQVOR, 18. QQN-

RNONVQM, 19. PWUSTQKSPY. 20. WP
OOSLTPN, 21. PSPOONOUOW, 22. RQKRYNXN-

NV, 23. RTOTOUXWSW, 24. SQQVNPP50Y, 25.

RMRQSQNLSO, 26. XPPMQRONMP, 27. SM-

TUWWRTS. 28. WMRPKTRUQ, 29. TO-

SUONTSRU, 30. UlUUSVRTVT. 31. MPPR-

LVTONV, 32. OQROUSLPST, 33. RSXUSLRXOL.

34. PMWTROl^SS, 35. SRUQOWVKWR, 36.

PRRTWTRSPV, 57. NTPURUXUUW, 38. NMT-

PVRPOWW, 39. ONKTOPPULS i 40.

NSWOLQWMLW.
El NormaU^ * Odcucaj WINDY i pridsni 'En-

ter'. Sa 'FI' ides na bilo koju lokadju, a sa 'G'

mo2e§ od^edati sve animaeije u igri.

E! Redneck Rednpage * Sifre za varanja: RE-

CALL (svi predmed, kljucevi i energija), RED-

CUP (prolazak kroz zidove). REDDFUCKNGOi^
(skokna odredeni nivo, x je broj eplzode, yy broj

nivoa u epizodi), REDGUNS (sva oruzja), RED-

INVENTORY (svi predmed), REDITEMS (svi do-

dad kojl postoje u igri), REDKEYS (svi kljuCevi),

REDMONSTERS (isklji^je i ukljucuje nepiijate-

Ije), REDRATE (frame rate). REDSHOWMAP
(kompletna mapa), REDUNLOCK (otkljudava

sva vrata) i REDVIEW (po^ed spolja, pridsni'

‘FT).

E] SWIV3D • U menflu „New Player” kao ime

igraCa otkucaj: SWIVIAndLetDie (pazi navellka

i mala slova). Sa •F12' dobijaS meni u korae mo-

les birati oruSja. Pritiskom na ‘Fir vadis slike

iz jgre.

S Ifyperblade • Sifre za varan^: MDMKSB
(maksimalni Sdt). SHUIN (skrivenrlikovi). GO-

RILLA (transformadja u gorilu) i POTATO (uma-

njuje lik).
'

Robert

'&Shivers2 ‘fC •KakosedtaknjigasaSlfra-

ma uz pomod one cablice, tj. kako provaliti SIfru

sefe?

Syrasemeiyaod igreayado igrea^a- N<ypre

po^edey vratas^a i na malom displgu w-

deceS brqj i slovo (npr. 4N). Broj oznacava

straniai u kig'izi nakojujepotrebno posta-

via tablicit (u ovom slut^'u toje cetvrta

stranica), a slovo simbolizipe orijentaeiju

tabllce, odnosno stranu sveta prema kqjqj

treba da bade usmeren mail zarez kqji se

nalazt naJednqj od njenOi ivica (u ovom
sluagu sever). Kada rablicu postavis na
pravo mesto, u otvorima te se p<yaviti tri

brqja i tri slova. ih odozgo nadole (na-

izmeniaio brqj i slovo) i toko cesjbrmirati

traienu kombinacyu. Slova mogu bitiL tii

R,stoznacidatocIdcsefiitT^}adadkreneS

tdevo (L) ili udesno (R). &

^Resident Evil • Soriy • Mali bazen u dvori-

§tu ima dva stuba u koje treba stavid zkitnik 1

srebmjak sa likotn oria, odnosno vuka. Novcidi

se naiaze u knjlgama „Doom 1 1 2". Knfige se

otvaraju na sleded naCin: najpre udi u meni, kll-

kni na .Check”, a zatim knjigu poscavi uspra-

vno, i to tako da stranicama bude okrenuta ka

tebi. Potom pridsni taster 'X' I knjiga de se pevo-

riti. U sofal sa sifrom treba napravid otrov .V-

Jolt". Uzmi sve prazne bocice. U ptvu sipaj vodu,

a u dugu ervenu tecncBt PomeSaj sadizaj ovih

boCica i dobideS purpumu teCnost. U nju ulij er-

venu i zelenu ttCnosc i dobldeS mtu. Pomesaj

zutu Ibelu tecnostda bi dobio plavu. Ponovo po-

meSaj vodu i crvenu.teJnost da bl dobio purpur-

nu, a zatim nju pomeSaj sa plavom. Tako si do-

bio crazeni otrov koji treba da sipaS pod koren

biljke ..Plant

sajke

B! Dark Forces "PC” Gde se na nivou .Arc

Hammer" naiaze tri kljuca koje je potrebno sta-

vid u sekvenceredabi_sezaviSioniw^^^

B Rqyman “PC* Ukucaj ALLWORLD i moci

ce§ da blras bilo koju lokadju (nivo) na mapi.

BQuake • Kako ubidvelifcu loeatuni na posle-

dniem nivou? Da li to zavisi od verzije igre?

Gene ttE DUKE

Da, zavisi. Finalna i „beta” verzffa Quakea

se razlikipu unekimelemendma, asvakako

Jeruyznatqjnpe tos»poslediji nivoi uopste

ne l^jedan na drugi Nasuprotocekivanji-

ma, aypcslednJegnivoanijedaubijeSJinal-

nogprodvnika (ne vredi dapucas u ijega -

nista netesposdei), vetdapreiMsmgadu
rgegovOi „pulena”

, y. da pobjjeS lyOt. Ako
gjvorimo oJmcdnqj verzjji, potrebnoJe da
eliminises sve neprijateye l^i se pqjave u

.hodniku ktyiopas^e bazen u cyem sredistu

se nalazi cudoviSte. Kada d to pode za m-
kom, na krtgu hodnika ce se ^aviti tele-

fart Zakoraci u i toJe taeg igre. &

9 FtagileAlumce 'PC * Kako se napadaju ne-

prljateljski brodovi 1 asteroidi? Dalije to uopSte

mogufe ?

Milijan Gacanovit

B Curx qfEnchantia •A • Kardca za otvara-

nje vrata desno od otkestra nalazi se ispred pre-

cine gde je stajao dp sa kasetofonom. Kardcu je

veoma teSko uodd, jer na ekranu bukvalno

predstavija tadtu. Novcic iz gomile kod broda

moze se '^kupid pomoCu Carape koja se nalazi

na otpadu. C^pom u kojo] se nalazi nov^i^

iidari robota kojf stoji ispred broda. Posio ga

oboris, prodikroz pukotinu i u unutraSnjosti^
nad dw daske. Pitanja: §ta je potrebno uradid

sa daskatna? Cemu slu£i poStansko sadnuCe le-

svErKOwtf>JUiaiA 72 JUVAV3 •97.



STA DALJE?

VO od ori?escra {nakon §to se ubaci pismo, niSta

se ne dogada^?

Amiga Forever

S Kni^ts QfXencar * WT • Sta treba radid u
Castle of Calist?

S Outlaws *PC' siffe za varanja (kucaj tokom
igre): OLAIRHEAD {mod letenja), OLASH (neo-

granlCena munldja), OLCDS (SuperMap mod),

OliJRI (koordinate igraca), OLTOSTAL (sve oni-

^ i sva municija), OLREDLUE (zaustavlja ne-

prijacelje), OLZIP (teleport), OLOPEC (dodaje ul-

je) i OLGUSHER (neograni&no ulje). Sifte za ni-

voe: 1. OLHIDEOUT. 2. OLTOWN, 3. OLTRAIN,
4, OLCANYON, 5. OLMUXS, 6. OLSIMMS, 7. OL-
MINER. 8. OLCUFF i 9. OUIANCH.

S Darklight Conflict * Tokom igranja dr5i

‘Tab’ i pritisni ‘Page Up'. Pusti te tastere i

pritisni taster ‘P’, Na dnu ekrana pojavice

se natpis ..Cheat Enabled." Ova procedura
ctni te neunistivim, all ne po'maze u svim
misljama.

S Fallen Haven • Sifre za varanja koiistls kao
parametre uz komandnu liniju. Znadi. izaberi

„Rim" opdju iz Start menija u W95, i pronadi

komandnu liniju fahen.EXE u direkiorijumu

gde si instaiirao igru. Potom dopi5i Sifie, na pri-

mer ovako:

C:\i-ma^c^faIlen^x^^en.exe -MQWIERDSTUFF
c:\i-magic\fallen\effi\fellen.exe -MOCASH
Sifre MQWIERDSTUFF - omogudava formiranje

bilo koje od dwiju skrivenih jedinica (formirasi
u Barracks), MQCASH - omopdava poveda-

nje/smanjeoje kredita tasterima ‘CTRL +‘ iii

‘CTRL na ekranu kolonije.

^^^^^^wvrw.romiratrTco^

^Leisure SuitLarry 6 *iY*KakootkljuCati
elektronsku bravu u ..Electroshock Exercise

Centeri? Gde naci namkvicu?

V TV sail pokupi kabl sa poda. Jedan krqf
kabla gumi u elektronsku bravu, a dru^
fra/u oblih^i utikac rut zidu. Izbieekratak
spt^ivrataceseotvorid. Narukvicudobijas
posle „inadenta" u saimi u kqjem treba da
ucestmyu devqfke Burgundi i KavaricL Da
bi se to deslio, sa'Kavaricinih grudi moras
skinutiID karticu, pomocu tpe otvoriU vra-
ta na elektiCnqj ogradi iza odmaralista i iz

satara uzetipivo u dva navratakako bi na-
pio Burgundi. Usatmu mozes uci tek pi^to
sepresvuces u svlaaonici. ®>

^Birdsi^Pr^'A * 1
.
..Paveway" bombese

navode na slededi nacin; najpre pc^ed prebaci

na ..Whole Screen” pomodu tastera ‘W, a xartm

sa ‘N’ Izaberi mod za bombardovanje (Groimd

Attack). Tasterom 'T odaberi opdju „Bomb Ai-

mer" (informarija o tome de pisati u desnom
uglu HUD-a). NiSan koji & se pojaviti na svom
kraju ima oblik slova x. Kraj nisana poklopi sa

metom i pucaj. 2. Sa wingmanom se ne moze
komunicirati. 3. Kada se pojavi prvi men! (PQot

ftecord) posto se igra uSta, pritisni i drzi desno
dugme misa i izaberi opdju ,.Hlot Menu Opti-

ons”. U okviru tok menija se nalazi opdja ..Save

Pilot". Izaberi ..File", upisi ime koje zelis 1 tako si

snimlo pozidju. Kradi nacin je da na prvom me-
niju pritisnes raster’s*.

Aca

^Fade to Black * Nakon sto si uzeo pri-

cu idi u „Orade Room". Pod te sobe prekiiven je

raznim simboltma. Ako pozoves mapu. videces

njihov raspored! Obrari pamju na sofau u kojoj

se nalazi lift kojim se sriie do ..Oracle Room’*.

Ispred lifta suprikazana certri simbola. U „Ora-

cle" sobi treba da hodaS po simbolima koji su tu

prikazani. Rada predeS pieko sva cetiri simbola.

ponovo pogledaj mapu i navedenu lokadju. i na
njoj ce se pojaviti cetiri nova sinrix)la preko ko-

jih treba da ptedes. Ovaj postupak poitavljaj sve

dok ne dodes do kraja sobe. Kada se Grade po-

ja\1 daj mu pticu i dobi^es ..Gem Code". Pitanja:

Gde se nalazi soba sa piramidom? Postoji li jo§

neki dragulj sera crwnog, zelenog i sivc^ Sta

treba uraditi u sobi sa bazenom iz koga izlazi ru-

ka? Sta uraditi u sobi gde se Golem boti sa stra-

iarima?

Dejan

^MDK 'PC * gifre za varanja: HEALME (100%
ener^je), INEEDABIGGUN (Super dialn gun) 1

TORNADOAWAY (Mortar). Napomena; navede-

ne sifte mogu se ukucati samo jednom u toku

nrvoa.

^Norse iB'Norsewest * Kako glase sifte za ni-

voe?

syresu objavljeneu ovojrubriciu brqfu SK
'5197. &

IS Blue Force *AT • Na koji nacin se ulazi u
skladiSte?

Na osnavu spiska predmeta kojesi napisao
u pismu se zakifuciti da si uspeo da
izntymisjahiu. Idi ch ry'eipokupi kjjucko-

JiJe sakriven u saksyi na stolu. Psa koji te

ometa da udes u skladi&te neutralisacespo-
mocu ribarske mreze. Posle toga upotrebi
kljuc, ieto teu skladistu. Vodi racuna diz

prilikom odlaska sve vratis u stanje kakvo
Je bilo pre nego sto si dosao. ^

K
onferendja „Sta daljc?” na BBS Politika korisfi sc na steded

naan: u sla'mom meniju izaberi ‘K’ (kon^enqja), a zatbn

'P' (pristup). ,5ta dalje?" je konferendja brej 4. Sa 'C citas

porute, sa ‘S' saljes s'nsju bilo tome. Na pitanja kqja BBS posta-

'4, odgovaras po sledea>| semi:

Od: Imc Prezime

Za: Slobodan Macedonlc

Tema: Pomoc oko igre

(obrati painju da nema nasih slova)

Pristupanjem ovoj konferendji automatski odobravas ofcijavijiva-

i^e svoje potuke u redovnom brqju ..Swta konpjutera". Porato

ne treba dati kao komentare SysOpu. Kimferenclju, naravTto,

mozes pratiti pomocu trff-line readera.

Svet kompjutera (Sta dalje?)

Makedonska 31, 11000 Beograd

Priloge i pitanja mozete siati elektronskom postom na adresu sta.dalje@sk.co.yu

M
oiimo saradnfke nibrike da u

svojim pismima obavezno

naznace imerta citalaca na d-

ja pitanja odgovaraju, iz kog bre^

je prtanje i za koji kompjuter Je

igra. Takode neka provere Kompi-

ladje u „Svetu igara" 7, 8, 10, 13 i

14, kato) se ne bi ponavijala jedna

ista pitanja i odgovori za pqjedine

igre. Pozeijno je da saradnid na

poledini koverte napilu svoje ime.

Nepridiiavanje pravUa poviad ne-

objavljivarije pisma, Hvala.
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STA DALJE?

Disraorld 3 (8)
man, poprifia) sa ovcom i pokaa Joj fotograflje iz pefine.

UslBdiis dugafika animadja. Kada tctom bioskopste

l> a a uBd poKupi teg oa jedne lone, a sa pc^tan^tog

Blsanducstasktnnalepdcu.ir. Zatepi nalepnicu na

MS teg UdI u Sminkemicu i pogtedaj Sa se deSava

B a Oesno pokupl folo-aparai i p^^sriCaj sa irenerom im-

pova fetnoli ga da li da jednog, all imp ca ppbea iza

pamvana.

U zamlji XXXX (naiazi seian maoe. do njetdeS brodom)

pofylcaj sa domorocem koji ptodaje bumeiange. Kupr

|
0dan. Pogledai korpe i dobii^ jednu na pw-
lon. Vretti se u glavni grad CAnKh-Morpork) i idi

do unNeTtteta U trpezarji popncaj sa bit>

fiolekarotn i nagovori gada pobe sa loCom. Za-

lepi trubu na kon^ toslim, aealim Wikni koso-

mom na bibOoiekara koji se sada naiazi u ivom

invents. Dobio si kostim jednoraga. Goirtlu

nrane ko)a leS na sK)lu sp^kuj u korpu. U basti

pokupi msffllrs kapijice sa lerena za kiiket Vrad

se u Holy Wcxid I bumerang oboji bi^m ku{u je

imp koristio pre nego §to je smjgnuo iza para-

vana. Kada Imp piomoll glavu, gadaj ga
bumetangom. P^o si uhwabo impa, ubaci ga

u foto-aparat.

Idi u Dje&ieybi i udi u pcvu kucu na koju

naides. Sa zida sk^ pester i cazgovaraj sa

attiHeWom Na pjafinom trgu poprieaj sa pro-

davoem suvenira I sa faWrom na 61imu. F*lru

da) maalne kapijice za krikel i on de in isprariS,

Metalmm stapidma koje dobijei kiacrs na poster

i Rajnsvind de napravitl model pramide. Pogledai cBmov-

^itemerkdiekisaprodaveempora^ovarajonjemu. Na

slededoj lokadji poioipi drveni kolac. Idi do mudraca u

pustinjl i zamoS ga da napiie pBsrrw za tete.-On de za-

traziti da mu zauzwal doneseS odgCMOr na pitanje JZa^

tor. U univeiaetskoj basti (pored kodioe za pHce) kolac

zabod u slajsko dubrivo, a potom .pokupi' dvorsku tudu.

Idi do mrtva^ice I tamo popridaj sa Casanundom i yeSti-

com. SaznadsS za meslo gde Kivi ktalpta vilenjaka.

psedstave projektor zaka^, skini rpnu fHma i postavi )e na

montaini sio. Iskor^l filmski negativ sa folografi|ama

vilinske kraljice i preiao si drugl din

3. cin: The Grim Rincewnd
UcMimpoglavrjumoiaddokazaydasi^nsoOendaza-

menfdSnvtunjtfiomposiu Nautazuukudupodigriotlradi

pokupi Mjud. Udi u tatcu. sa siaSra pokpa kosu i sa prozora

skini jednu zavesu-Uautajiiir^l popridaj saslugom Popni

senaspratiuspayadojsobiuziTipesanogzecaikiupkavu-

rica Prergledai zeca (dwshuld kSk) I dotxsd pdarnu. U so-

P sa pescanim saioviiTia uzmi ma^. a zatlm poziwi slu-

gj.BizoseMaUukuhrjuipo^^ugavgenedebilltamo.uz-
milaxkiceSederasastolainaJienu krpj.Tatode.otvorivra-

la pefi na drva. Udi u PbllPeku I pokupi sredr^ knj^ kc^

lebdi.

Id do stale, uzmi kcnopac I seS gaza bumeiang. Daj

seder konju I sedio namaS lepkom. Osedaj konja i zajaS ga.

Isped kuce ns
'

U luP zakadi za kuku i gumi ga PPiup krislalnu

koglu. Id do lokacije gde si uzeo kpac < viatl ga na rrmo.

aB sarta sa p<Ti«arx3m dvofskom bdom. Posle animaclie

ppQjp konopac i dSnovski kamen. Na pla£ u zemlp >0CC<

najpre pPesien$> daP^ za pegianje da P dobio daPoi za

suriirg NamaS^lepkomiottsrBseniztalase. UpePmfo-
tografiii prPsiortiPcs crleze. Vrah se na plaiu i idi d^no do

viba Mice. Stavi korpu se hrspm na mraviniak. Sada se

uouS do lokaPje gdeSivi kraljica vfleni^a Pien^o dtp za-

koisas kioz teleport u Rajnsvindav Inventar poneP foto-

aparat > obuci ipstim jednoroga. K^a se nadei u

sneznom okrulenju, ctiiicl kosBm. U Ovorcu uhvaB pogo-

dan trenutak, uradl ssriju fotografija kisliice i odmab bezi

kJi na uraverzliel do sale sa reaKtorom Korpomukojoj

su mravi kSkn na ppruarenu rrasinu (Hex) To Slo uradi sa

medom iz glnene posude I sa modelom piramide.

'Popbdaj saoperaterom I dobided odgevor na pitanje; ^a-

glo?" Odgovor DdfBSi muOfacu 1 postaces vlasnik nje-

gove pesme U Holy Woodo najpre po^' dminkemicij i

devoid pokaii fotografije vilinske kraljice. idi desno i

popridaj sa mPom kop sti^ tepred kamp-pekolice Pokudaj

da otvotii vrala. a zatlm zatiazi od trPa da ti da kljuc.

OtkijiaSai vrata. Trpfu daj dzimjvskj kamen i kada se on

po2aIidagaixilizub. priskocimuupomocsakonopcem
Dobiced dijamanlsld zub. U pnkolici popridaj sa rrilel^i-

comipP(a2i)Ojzub

Sada idi do rediieija filma. porezgovaraj sa njim i pokazi

mu; Jen^' (mlekanc^. «kesl» (grupa tostura), mu-
dtad^ pesmu i ktisairvj kugio. Podto su svi usiow ispu-

njeni, podede snimar^ fima. Negde na poiovini Smn ce

zairaai dublera. Idi u glavd grad. 1 to na lokaeiju ispred

kude protodice. Obrali pain^i na mala vrala u levom oglu

acana Okad smrtovnicu na vrala i udi unutra. Otvori or-

na krerr j prcrfxm ndrofeo red kroz otuor na dinn-

jdaj. kH u badtu. ^p^i nauTieru krpu Pnd kodnica-

ladifflTiu na R^nsvindu. Zapaljeromkr-

pom rasteraj pceie. uzm mato vDska a med zahvati

gSnenom posudom. Pokup* pecallku I na r^ zakaa

gSnenu posudu PomeSajvc^iintpikoviinice Po-

mocu pecal|kesa posudom upecaj (Dots) koje

l*de u bazenu U Jezerce sifHj mastto, a zdtm u

obojetu vodu uionl zav»j Pogiedaj divena tolica.

popridaj sa dftc^aotsn i c^j >3j knfgu. Ona ce za-

trak) da j^' donesel siaru kr^.
ittbcaed kljuc^ aMjudaj risu. ZapaT svedu i

je u Rajnsvindov riveniar Udi u mradnu |>ce-

toriju 1 svBcom Witmi na RajnsvffWa Poinjp kamenu

jSaii I odrresi je devCjao- DoJScei iSv&b kolioa.

Kosu siavl nakoica I eWeed tesadku teijomrnc^

lufanju i poprii^ sa slugom Kada on zatiaS da

sto dusa poksdi mu posudu sa medom

4. cin: Till Death Us Do Part

Id do lokacije BonestocK i uzm zapiidad. U gradu

lib^ sacekaj da sa pojavl nomad na karrik. Kada nom^
ostavi karnku otvori njegov priljag (tasna). uzmi dutuiicu, a
rtiku kojj imad u tnv^tanj ut^ u tadnu. Na map! ce se

posle fiega pqavffi rxna ickaeija. id tamo, napuni cuturicu

vodom, zapusi fontaru i r^spi pesak u psddani sat.

Epilos: Queen Kons
Poglad^ vtanu

1
popridaj» vedocom 0 r^oj. Uzmi menu.

F^zgovaiaj sa prodaveem sva dok ne dobljed jPlatnerre

kestK. KesiM napuri vodom Iz fontane i stavi ih u Rajrsvirv

dov mventar Sad namedu I odgtedaj zavrdnu sefo^ncu igie.

The City of Lost

Children

I

graTheCfy of Lost CntOren nasiala je po motivima is-

tolmenog fiancu^iog Mma koji sepre otprSte^inu i po

dtre pfTkazrvao i u nadim tdoskopima Giavna jun^dr^

avanura |e dvanaestogodisn^ Met ki^ tiBba da yds u

ttagludomooHofukojlkidnapujedecudatiipomoduspecl-

jawe madine liao njihove sno/a

Opis ove avanutre nije obfavtjen na stranicama .Sveta

komi^uiera' iz prpsiog razloga dio je u momentu njanog

pojavijivanjabilotxili'iblgara Zaonekojineznaju.trebamci

cb se radi 0 avaniuri tipa Acne m the Dark koja po svojlm

tehniadm ostiknama asliBuje nafvtse ocene. Problem |e,

meduBrn. u tome dio je TTie ciy ori.osf Cttktsn neverovai-

no ivatka. all i veoma tedka igra. Njena t^ta je posledrca:'*

SnjentcedasuskorosvipredmetikoiiimajunekuupotreD-
,

nu vredntBl slm\^ lako ckScro da ih je nemogode
nad. Naare. igrad mora 9^1 na tadno odmdeno mesto

(bukvaino delirvsano poijam od nekoito pikseia] da Di se u

odgovaici)ucem proziru pojaiw jcredmet la| se naiazi j

bTan Isti pn^dam se javfja i u ^t^ju upotrebe jcredmeta.

Imaiuo oro u vicki, objavljujemo kompl^rtc resenje igre u

nadi da 6e ono pomod svima koji su se z^lavili zbog pro-

^amerskih hirova.

Avamurazapo&ije u SkolskDj ucionici. Poprieaj safena-

ma i saznaced dta je pdtrefaro da uradii U OvoriStu poraz-

govaia] sa docom I doblded kijud. Krsni^wema doku kop

vat do svebonka Ispod veHkog steperidta pnmetibed mall

pasat. Id tamo i pokupi detku. Na podefeu doka pojtni sa

na sanduke ievo i uzmi neiainu H;:^. Nazkju svebonika sa

naiazi kubja sa elektro-instaiacijom Ucaci melainu dipku u

kutiju I izazvaled kraUii spq. Besj se sakrij, odnosno Sudn
tzaburadikojaslojedeenoodsv^ionlka. Ksjaduvsrprode

EzatS tzskrpvidla, Wi preko dtAa. skretb Ievo pored zgrade

i preko mostica dodi do broda u kome duvar trvi Kljudem

oMiudai vrala i udi Upali svetlo, otvor regislar kasu i u

ub^ deiku Izsefa uzmi novae I beS napoTje.

PofKM) se nalazS u dkofi. Popridaj sa zenama i one de

b dab novi zadalak- Sa police pokupi papimu vredu. Izadi u

dvoriite I uiS u lojblniu Poprida) sa kuvatom i daj mu vredu.

Dobdelvm sa us^jujufim sredstvom. Vino daj dsdid u

dvcki^. Prttlsni prekidad I konca de se spusbn. Iz Iscrpe

pok^d sve. Popni se uz sietcenice i ruDcu iskorisb i^xkl

vrata Pratrati soUcu i rsici deS k^. Vm se u dvoritts.

Kljudwn otWjudaj vrata koja se nalaze pored kucice za pse.

od prodavnee popridaj sa fiuvaiom. Idi desno I do6
dsS do doveka koji popravija automobfl. Start pored

I upilaj ga u demu je proUem. U mumsmu kada on

presiane da obrara paznju nalsbe pokier odvijad sa zam-

l(S. Porrocu odwjada skirt zacnee sa obliSnjeg z'da. Vrali se

do duvata. pakaH mu zvonce, a zatlm nekoTiko pua udari

zvoncstom 0 slEpeniSte. Kada duvar ode. popni se gore i

udluloidu Sastolauzrrttegistaviganaprazanlasna^

gi. Iz ortnana leif dijamant i iaiS iz kuce.

Nalazis se u podmomo. Potojp komad orvstasa poda.

°ridl zc^ na tomese nataze dva prskbpna prekiaada I prt

tisni levi. Osigutaj ga komadom dn/ea. a zaWn prtbsrt i

desni ptekioac. Por^ se na kubju I pdgledaj kroz periskop.

Pokudai de skineS kQud sa police. On ce p^ti na zertju.

Pokupi gaOtkljudaj vrata i izadi izpodmomice idilevoina

^ededoj iokadf pokupi up^^c (naiazi se iza diven^ stu-

ba) Nastavid^jesvedoknedodegdoiokacijesagomilom

kutija Popni seuznjlti. predi preko zida I udi u dvor^ Sa
stola pokujb mekaze, a pokraj zda kude naa del svedu.

Pos^ svedu ispod konopca. a zabm je zapali pomodu
upaljaca.

Idi do dcfteka kc^ larba damac. Pofazgovsaj sa njim.

Popni se la slepenice. Sa prozoiskog simsa uzmi piaznu

konzefvu. NastayidefjeinartdelseusiepojuBdici Pc^vidai

sa stanm Kmezom. Pregleda] smede na zemljl I naa deS

sprej. Vrati se do rrsrTwa koji farba temac, pda^i cebcj i

^moci je u kanbeu sa bojom. Na jednom od dotara nai6

cel na novog duvara. Pojcrsir^ ga bojom (iskorisb daku) i

tako css ga se otarasit . Razgovaraj sa riboiovesm i daj mu
konzervu On ce b reel da Kinez tma ono Ito bc&l Na
susednom doku pokupi slap i popric^' sa dovekom u dam-

cu Levo od drttova sresdes |ol jeOnog Dbv^ Pndaj sa

n|m, a zatm pomodu Siapa gumi strtbenu leglu. Okrem

ludicu veigla iSiorisb sprej da rasteras jbceie i pbkup
dasovnUc Idi do Kineze. Start Ievo od nj^ove lezge i izvu-

ci dnram osigui^. Daska de pasb ne Kines. a b ced moo
depokupis maou. Vies sedocoveka kcji sed' u cameu I daj

mu mapu i casovnik

kraj
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TOP LISTE
Priprema GORAN KRSAa^NOVIc

Do 28. juna primili smo
207 kupona. Medu njima bilo je

61% vlasnika Pentiuma, 30%
vlasnika 486-tica i 9% vlasnika

ostalih kompjutera

Dobitnici nagrada u ovom broju;

MS'S Soft (011/146-744) vrS usiugu besplat-
nog snimanja po pet disketa ill j^og kom-
pakt disks dobitnicima:

• Mihalj Alfeldi, Sinddideva 64, 26000 Pance-
vo,

• AieksandarStevanovic, Ratka Pavkavica

1 2/21 ,17510 Vtadidin Han,

•Vladimir Radic, Ilije Stojadinovica &'10,

11132 Beograd,

• Nikola Kolaovic, 1 . maja 20, 24300 Backa
Topoial

• Milo^Obreno'flc, Nova 101 19/9,21000
Novi Sad

Diler Soft (01 1/323-18-14) vrit usiugu besplat-
nog snimanja po pet disketa ill jediog kom-
pakt diska dobitnicima;

' Nikola Andelko\ic, Vranjska 23, 1 1 000

' Sasa Ivanovski, Bulevar Slobodans Jo-
vanovica44, 21000NoviSad, •

• Milan Petrovid, Vase Pelagida 8(^22, 18000
Nis,

» Dejan Bobid, Sicevacka 1 5, 1 8000 Nis i

• A^lan Kostic, Brace Park: 1,11216 Jakovo

Cestltamo snednim dobitnidma (za preuzima-
nje nagrada treba da se jave sponzorima)
i pozivamo sve citeoce da nam i dalje saOu
glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTEPA
(Game Top 25)
Makedonska 31
1 1 000 Beograd

Na ovom kuponu napisitc ettko, ^tampanlm slovima,
nazive pet najomiljenijih igara

br Nazivigre

4.

b.

Sne
1 prezime:

Ad

E-fr

esa:

ail adresa:

Imam godlna. Imam kompiuter

TOP 10 AMIGA TOP 10 PC
1 BURNOUT 1 TIMESHOCK!
2 WHEELS ON FIRE 2 STAR TREK: GENERATIONS
3 TOMMY GUN 3 REDNECK RAMPAGE
4 AIR BUS 320 97 4 BLOOD
5 LEGIONS 5. HELI COPS
6. WORMS: DIRECTOR’S CUT 6. COUNTERAaiON
7. BLOCKHEAD 7. PERFECT WEAPON

CAPITAL PUNISHMENT 8. COMANCHE 3
9. MECH FORCE 9. THE LAST EXPRESS

10. WIZARD'S WORLD 10. X-WING vs HE FIGHTER
Top 1 0 je mesedia
doWjenth od pf^<
lye su ranyrane prana populamostt’ i potrainji,

Hnwt^iK ^ n^Kenijih igara na domacoj sceni. Forrrara se na osnovu infermadja
infdrmadja h straniti casopisa

i licnfh misfienja cianova redakale.
3 nc kvalitetu-

GAME TOP 25
JP NP Naziv iqre i firme TG

,
MGMITt 1OMB RAIDER - Eidos Interactive ’

257 55
2. o 2. 2. CS'C: RED ALERT r Westwood Studios 233 38
3. o—L 1. FIFA 97 - EA Sports 223 31
A. 4. 3. DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Aoooee 212 40
5. A

•A 5. DIABLO - Blizzard Entertainment 183 33T 5.A QUAKE - id Software 181 28
_7^ 7. SCREAMER 2 - Vir^n Interactive 164 24

8. o_ 8. 8., LEISURE SUIT LARRy 7 - Sierra On.Une 139 20
9. A 10, 3. ,WARCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 126 19
10. T 9. 9. Mortal KOMBAT 3 - GT interactive 125 15
11. 16. 11. HME COAAMANDO Adeline Software- 120 36
1^ T 11. 8. CIVILIZATION 2 - MicroProsc 119 13
13 T 12. 12. NBA LIVE 97 -EA Sports 99 10

O 14. 14. DESTRUaiON DERBY 9 , Parrqnosis 98 11

IL A 11. NHL HOCKEY 97 - EA Soorte 97 [~

3

16. T •15. 16. MORTAL KOAABAT 2 - Acclaim 95 10
17. A 19. 15. COMMAND S' CONQUER - Westwood Studios 92 17
18. a' 20, 18. LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 84 10
19. 18. 16. F-22 LIGHTNING 2 - Nova Lo<nc 83 5

jr 17. 17. SPACE JAM - Acdaim 82 2
21. 22.^ 9. DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 72 8
22; ;A 23.' 7. DOOM 2 - Id Software 70
23. 23; KRUSH KiLL 'N' DESTROY - Electronic Arts 69 17
24. 24. HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 - New World Comn 68 25
25.

TP.tr

;A 25. MDK - Shiny Entertainment 67 "JT
I TG -trenutni brpj yasova, MS-bfca gl

godfsnjl pregled najboijih igara. Ustu svakodnevno menjaju citaoci steniemglasova za najomiljenije igre. Owe Top 15 predstavlja trenutni presek n^bolje plasiranih igar^

MORTAL KOMBAT

US NAW FiGHTER 97

NORSE BY rORSE V9E5T

THE NEED FOR SPEB3

FORMULA ONE GRAND PRfX 2
NASCAR RAONG 2

SU igrc n^bliK piasmanu ns Game Top 25. GlascM Stalaea mogu tako promcnie status tit
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OPISI

D
o sada najuspeSniJi odgovor na populamf

DyiieNukem3D dolazi iz finne „lnierp!ay"u

ivldu igie RedTieck Rampage, lako u susflnl

kons[li?«^a7V-en^e, ovasjajnaigra nlka-

ko nljeJednostavni pl^jat, ved sasvim nov ptogi^in

vredan posebne painje. StaviSe, sasviin slobodm se

moze predvidfiti stota piomena u vdiu top Ustenaj-

populamijih doomaSnau apsolinnu konst ovog na-

slova.

Komikadoinliilrasvim dementtina igre, a i zaplet

je 'vaoma origtaalan. Radnja je smestena u seosW

an^ijeot ameiiScog juga, giadld tUckston, ko-.

ga su zadesfle Cudne 'promene. Nakazna deca. po-

mahnitalfi domaJe Svotinje i stanovnld, vanzemalj-

skainvaaja-.Jedomrd^u, totalnakatastrofe-UuTo-

zi glavnog akteta Qiave zbike, ni krfv ni duzan na-

sao fe skioinni fanner Leonardj-koji se u maniru

Tisamljenog osveCiilka uhvaUou koStac sa svim van-

zemaljskim badavadHjama ko}i pres- masovnim

osvajanjem planete. Prema dobro pozna-
tojSeini„pucaJnasve§tDmrda'’pocinie •

lifaio mestaSce se od^ednom pretvara n
aienukravavogobraftmaQji ishod zavi-

siuptavo isamo od Leonarda.

Poznati princip npucaj n sve sej mida

„ ovde dolazl do punog izrazaja. Na svu

siecu, ne treba •'^ti previSe racuna u
staiii kcg3 pucate, jer sve sto se mice na

ekrami predstavija potencflatoog nepri-

jatelja. Zbognaadte bizamosti. krvavih

sceoa. soctilh psovki, podrlglvanja, mo-

krenja i slicnifa sltnica koje u velikoj me-

d doprinose sjajnoj atmosfen. igra se ne

prepomCuje maloletnidnia. (baiem na

Zapadu).

Neprijateljl i ostaU Ukovl n igri mozda

1 nisu naroCito brojni, all su svakako ra-

znovrsnl i neobiCni:

Komarci - oko Setiri ptna vefl od obi-

cnlh. Ovi lasni moCvami insdtd mc^
bid velika glavobolja, oaroaio ako ihza-

nemarire, kada se namnoze i isp^u vam
krv efikasnije cak 1 od naseg Zavoda za

mnsfaziju. Kad god se pojave tieba ib

gad^, cQi uz rarionalnu poUMnju mu-
nidje.

Itokoske - uglavnom beskodsna pe-

rutnina pdsutna u aiormnom bioju.

Sem Sto smeiaju, mogn da posluSe kao

soMna pokretna meta za uvezbavanje

predznosd. Nemojte- previse juicati za

njimapo dvodSfu, jer cete take sarao be-

spotiebno troSidvreme.
' Krave - ne sluze kao izvorsocnogpu-

nomasnog mleka, ved kao dobar zaWon

kad se nadete u onakrsno] vatri, jer do-

sca dobro podnose pin^enje olovom;

Svinje - nisu nimalo naivni prodvnik ako se na-

meraCe na vaSu toru. upome su a otpome na me-

tte, pa ne savemjemo da ih gadate bez preke pott^

be.

Psi - ukratko, kloniE se otih pigavih seosldb

dZukeletina.

Aden Hulk Guards -^dni dvoiporoetraSi, dobro

zasflcoil teSkim oMopima, jos bolje naoruzaui ek-

splozlraim zvezdicama

Men^’ixens- lepuSkastezenskekieature na ko-

je ne treba steded olovo.

SbetifFHcAles - gsdan prodvnik Rome se ne tre-

ba priblizavati jer veoma btzo puca iz levolveia.

• Oro^ je takode interesantno: feilfnl kori3ac, re-

volver, saEmara, aummatska puSka, dinamic (creba

^krs^ opreznokoristid). samostrd (za izbaciva-

nje dinamfta na vecu udaljenost), motoma testera

(
mrfff seknrii^tltj i kao efik^o ddekomecnl oru2je)

i, posebno eSkasni vanzemaljski piScolj.

Ora^e, kao i munidju sakupljate u hodu.

Mnamic koristice u^avnom za razaranje

nnekretDina", .obi£ao u nepesrednoj Wizi-

m mesta na kome ga protiadete. Take

otvaiate skdvene prolaze, tajna mesta sa

dodadmaldr.
Zanindjivo je i id^no reSenJe oko r^-

lacQe ener^je igraca. Eneigjja se obnavlja

Turd Minion - gcoteksna kreatuia saOnjena od;-

redklttatiih vanzetnaljsWh fekalija {!7).

Skinny Old Coot - dosadni nuSavl scarSf koji

sio vreba u zasedi 1 sigumo je Jedan od inre^gentni-

jibprodvmka, srecomsiabo naoru2ah.

BillyRay Jefer - glomazni farmer sa saCmariom
koga treba ^dati iz bliziiie.

njem piva i visldp. No, pri tome treba po-

sebno obradd painju na dve skale u dnu

ekrana omacene sa alcochol igiU. Sa njib

se ofltava koUko ste se napili iU prejeli.

Ako skale do^ n ovenu zonu, ^i se

spesobnost nonnalnog igiarja, Leonard

pofinje da se tetura i gotovo da gubi spo-

sobnoSt dobregniganjenja. Tada treba sa-

cekad neko vieme da se skale vrate unu-

Ernormalnib vrednosd. Eneigjja se jos moze obna-

djad, doduseniinimaino, pdtiskomaa taster za

^e (s usledid zvuk zuboienja vode i jedan piodu-

^eni pzdah olakSanja.

Atmosfeia je na visokom nlvou prevashodno

i^Ktg komignih likova, bogatib i soCnih ..dijaloga",

interesanmihvizuelnih efekata 1 sjajne CD muzike u
ipk-kantri stilu koja nepresiano prad radnju. Una-

pfdeig'a u bdnosu na Duke Nukem 3D su brpjna I

znaEajna. ITe.svega, Redneck Rampage se odvija u
lealnom svecu, zanimljtvom seoskom ambijentu. sa

reainim likovima i orn^'em. ZvuEai efekd su kvalite-

miji i bogadji. komentad junaka sa vise duha, a i

graSka' je donekle poboljsana (mogude je igianje u

svim rezolucyama, od 320x200, §to nikako ne pre-

pon^njemo, pa sve do 1600x1200 piksela). Sid je [

dljapazonpokieta i manevara, stoje donekle iskom-

plikovalo kontroie. Mozete se sakrivati u buradima i

bunadma, roniti po kanalizacijl i upucafi dpa na go-

Iji poljskog WC-a „odcadDle" i sL Veda painja je

obradenana kolizljuspiajtova (mo^te se poped na

lavu, a sa nje na krov, IE uzjahad prase), a postoji

record opdja za snlmanje aMje. Igra podizava i

igranje u mrezl fli preko modema imjvise osam igra-

da (ipak ne preporua^emo vige od sest ucesnika).

Stavige re<a nego da obavezno pdbayire ovu sjaj-

nu igra i narrate do pojave novogi5«*«r.

Gradimir JOKSIMOVIC

Softver ustupio „Diler Soft’

PLATFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

MEDIJUM; 1 kompakt disk

I

Sjajna komicna

I atmosfera,^ iaizetna izrada

i nove idqe.

Instaladja

zauzima sitavih ^
isOMBna '

hard-disku. i —

^
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I
je krenuo ka dobro

I mufiiianom komandnom
I cental Czeck 38c, njego-

I vomliSaonipleDuiz&ho-

I sIovaQoig bllckriga. u
I tenkuga/edocekaovcato
I nasmejanlni5and2jaKdc.

I uKakoJe, Pcaik?" - upiia

I fta'c. ,J^ge loSe. Dslt^ekao da cesve isaci nadobro,
J ali tpak imam nekL. ,£ah!Ponavo & cv^ecme
I slucrye!NiSca rte brini, do septembra demopitipi-
rn wJHijfosAi'/;c*-odvTadojeFiic,dakseuda]iimved

I CulagrmljavinaStuka...

...Utr^avgi uimprovtovani srab Gardijskogmo-
J to-mehanizovanogodiedaupoznoleto 1944., ma-
I jor Ivan Mihailovld Rsdubov ubvario je za ramena
I svogramogdmga,najboijegtenWsrusov3etsiffiar-

mije, poru&iika Seigeja Gtadenka, i po&o da ga
J trese. _Afa, .ftwiH/te?/”—zbunjenojeupica
I Seigej, pofcusavajna da izraakne u stranu.

..Serjo-
I ^^nisicuo?Nasii2bmnanekadaSiyugr6 '

I Fasisti beze natrag u Nemadku! prycaslju,
I spremqjvotkuJTomoradasezaiiJer~ds^am.ava,(}
I je zajapureni Ivaa .JJobro, dobro, popidemo... " -
I mimojeuzvratioSeigej.izdizavSinaletsvogdruga

jta c/ertioM uvmpnaca

I

..a... Tek tada Ivan primed da na kiupi u u^u se-
1 dedvoji<aNeinacauo£Kanim,aIiQsdiiiSSunifor-
I J^^^^Gle,gle...J<ostesadpayi?“-\x^it^^ls^
I prilazea im. Posto su Nemct dutall, Seigej odgovo-

I
^^xn^toxtpi.-jkstomahrazum^unis^,aUne-

I

ce da gavare. Znas kakvi su ei SS ketwi. sve Sto

I
’^^o imgvnvaucenaupasuzaostaUzasvt^ma.

I Stacemosar]juna,}wamolipouobiapeno/pnx»
I ^«^-«(Acnzfe;w*c^;7tfar,,."NaoverefiFricjepc>-

I ^uo glavu, a Paul nayavio da zud u prazno.
„De,de, PsvluSka!Rasbravise.pazardavas sere-

IJmn na dan vdike pobede?!- - sa&ljivo je rekao
I Ivan tapsuciPaulapo ramenu.„Je/7d?a, neplasivi-
I Se momke n^o i n/ima naiodi votku. " - rekao je
I lvan,apo»mdodaoveselo§tipajuaFricazaobia2
J - dabrog cemo mi koimmistu od tdK da
I mq>r<xvimou5ibirufRadprosvecige&iveka.".Ovd.\

I pucjei Paul sagnuo glavu. ^
I PoSco ste uspeSno savladali piethodnl poeisko-F
I prozni sastav. ostaje vain same da odigrate ono
I Ito se dogadalo izmedu ‘41. i ‘44. godine na isto-

4.

cnom frontu. Kompanija .Alindscape” resUa je da
posved malo paznje isaxuoevropskim sofeverskim
taidama, I odnekud je iskopala „Nase igre" iz
Sankt Peteibuiga sa njlhctviin ostvarenjem Coun-
terAction. S obzironi na neke cehnlQce nedostacke
(o kojima ce bid redi docnlje) nije tec o Tetrisu me-
du stracegijama, all ukolita) se u bududnesQ nedo-
staa otklone, i saradnja sa Rusinia nasavi - sva
kava su cuda moguca,

Igia predscavlja real-time straregiju, mads nesro
drugaaju od onlh do sada videnih. Naime, poSto
pretenduju da jealno prikaSu bitke, auEoii nisu da-
li mogucQost 'izgiadnie raznoraznfli objekata na
mapl, ve£ seiitao L__svaki dra^ rami komandanc
snalazite sa onim sto imace na raspoiaganju, uz
powemenapojacanjaizpozadine. ili podrstai avi-
jadjt Ovou pratai znaa da je potpuno iskljncena
takdlm fekanja i gomilanja trupa prilicno raspro-

PoSto obaidte nobicajene fonnalnosB (izbor
strane na kojq &te raiovacl, ...), kredete u boj. Pre
svake bitke dobijate naredenje. sa mapom bqnog
polja, I oznacenim cHjevima misije (objekat koji
treba osvojiti, vozilo sa komandantom koga creba
evakuisati. mada se ponekal caie svode
Udri banduf Qi „Drz' se, moraCe!" bez konkremi-
jih zadufenja. Posle izdatih komandi, vasi nadre-
deni (§to rar napredufe, sve vlsib cinova) daju
informadje o evenmalnim novim oniijima koja su
posrala dostupna neprijatelju ili vama, kao i t

tencijalnlm pojacanjiraa i avio-podiSci koju
dobia za vreme bitke.

Sama borba se odvija na centralnomdelu etaa-
na (mape), ajerase izgledu nema §a zamerid, sem
§co se ponekad od karauflaie ne mogu prepoznati
£ak ni sopstvene jedinlce. Nije se vodHo raduna ni
0 godiinjim dobima, ako da su pejsazi ve&io zele-
ni. kao i nniformevojnika. tomandna ablaje *'

-'} SVCTKOMPJUjEiA 77

ta sa desne sttane ekrana. U goEnjem uglu su uu-
bicajene tehnlcke opeije (jaCina zvuka, ...), u koje
NE ulazi Save. Presto je neverovatno, ali stanje
mo2ete snimati samo Izme^ bitaka, rako da to
dodatno oozava ionato teSku igru. Posao je nesto
olaldan time Sto nije nulno dobid sve bitke. vec se
ponekad tolerise i poraz (doduse ne bez posiedica
na daljl tok ratovanja), ali bas kod onih najrezih
otaSaja (Staljingrad, ..,) popravnogispita nema, pa
.tom' opand. kom’ obojd! Komandovanje je kraj-
njejednostavno 1 veoma podseda na standard u re-
al-Bme strategijama. Radi kompadbOnosa, posto-
je i sve uobidajene skradenlce korisdene u Om-
mand&Coriqiier sza\^\x {Ctrl-t-broj - memorisanje
obelezene grupe jedlnica, Alr-l-broj- memoiisanje
pojedlnih ekrana, ...jstododatnoolakSavai^anje.
Tu je i novina da se vise nemogu izdavati zajedni-
ffce komande nesrodnimjedinlcama (npr. obalskoj
^jerijl [ teukovima), vec iskljuclvo onim koje za-
ista mogu da saiadtiju u izvtsavanju naredenja
(tentawi 1 pesadija), Posebnu painju treba posveti-
ci peSadiji, naroclCo u onim misijama u kojima se
zahiCTa ru§enje objekata na mapL Posto je, sem
hmibica i a^jadje, jog samo pesadija svojtoi crotli-

nim punjenjima {tri po ced, a obiftio za ntsenje tre-

ba dva) u stanju da razara gradevine, je du-
vati od frontalnih okrsaja sa protivnidkira tenkovi-
raa. Karakterisdke oruzja iz dragog svecskog rata
su verao prilazane. take da ce vam bid mnogo la-
kse da unigtite Hgta napadom sa sttane, ill sa le-

nego pucanjem u debeli prednji oklop, Ono §to
jeposebno lepojeda legevlvojnika trajno ostaju na
mapi, a unlstena vozila gore i dime se dugo posle
okrsaja, da bi se naposletku pretvoiila uolupine.

Sve u svemu, poiwalno je da se napokon neko
prihvado pratdjenja igara o istodnom ftontu koji je
do sada nepravedno zaposcavljan. Treba odekivati
jog boija ostvarenja.

Viktor TODOROVIC

Originalni

softver dobili

smo od
izdavaca

..Mindscape”

Drang nach

Osten, napokon

autorima igre
]

ponekad -

potrebno
snimanje stanja. L
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PLATFORMA; P/75, 16 MB RAM-a

1 Hmmm?

Mnogo tc .•C2^

Z
Zahvaljujufi iicencirancjm En0nu faroo-

zne DoomdBat Duke Nukem 3D, Bbod
iari i pali na ^obalno] softverskoj seem.

Koristecivriojednostavnu radnjuiznisko-

budietnih horor filmtn’a osamdesedh godina,

osvojio je sree gomile fano%'a. Trenumo na Inier-

neci nldu v«b snanice posvecene igri Blood, br-

ze nego peiurke.

Cencralna lldnosc je neobiCoi osvetruk, %'a-

skisnuo iz sveta mmlh da bi njemu slitne

(zombije. demone) i njlhove pomoaiike (mo-

nasi, neobicne vodene zivoflnje Idi) poslao

gde im je mesto. Blood konsU unapredenu

vetziju Engina koja stvara pseudobranu anl-

madje prilLwm rada sa Pentium piocesorima.

To znaS da je pra\d uzitak sa gomilora memo-
rije i jednim dMdtira Pentiumom Pro (Hi vlSe).

Ipak, poSto se radi o prosecnojZtocwjaOni ne

vredl razmiSljati o nabavcl takve opreme uko-

liko je ved ne posedujete. Graflka je tekscurira-

na i velOta paznja je posvecena detaljiraa. To

automatsld povlaci kompleksnost i velikl broj

soba i piostorija (gde sada da nadem plameni

kljuc?7?;7/^m.£ZMC).

GlatTiijunak pride napoSetku iziazi izgro-

bnlCE opremljen vilama (!71), koje nisu uop§te

naivno potecno oruije. Usput, istraJujuci

kompleksne prostorije I masakiiiajudi

stanovnistvo (komencar: „rra gonna pa-

int town red") pronalazi dlnarait. tomi-

gap. safmaru, boacu sa sprejem (u ovom

slu&ju sluii kao prirueni bacad plame-

na), pigtolj sa svedosnim raketama itd. U
obiladm toliSnama se upotrebljava cive-

na boja, §ro potvrduje naziv igre. Efekd

,eksplozija i plamena su izvrsno ukloplje-

ni. Koristedi sepriruenim sredstvima mo-

iece protivnika prett’oriti u trCeCu bukd-

najdeSde susretad su monasi. Ogmud kukuljicom

uvek vtebaju iza nekog ugla i Cekaju da vara pro-

sviiaju far metaka. Kada se pokazu, uvek trSe ka

vama uzvikujuci parole naDanslrom (!!!) i pokuSa-

vajudi da vam skinu §to viSe energije.

Zvuena podloga u igri je stereo kvaliteta poq)o-

mognuca jeztvim temama. Svaki od prodvnika

ispuSta gomilu koraentara, povika 1 uilfka. Spedfl-

fna lema ove igre dozvolila je dizajnerima

_ akiapanje nekih poznadh replika iz horor ffl-

mova (npr. zombi govoie „More brain" sto je

preuzeto iz filma Night of the living dead).

Sem govora, efekd su di^talizovaui na vifauii-

skom nivou. Ukoliko ukljufite igru oko poia

dva, kada se se umomi vradli iz provoda i ne

spava vam se, zagarantovano deE ostaiak no-

di provesd bu^ Ne toliko zbog inEresantno-

sd igre, koliko zbe^ svirepih prizora na ekianu.

- Dokazano je da tri stvari prodaju prolzvod: in-

Eiesanmost, glupost i erodka. program

sigumo ne piipada credo) giupi, aii tesko se mo-

le odludlii u koju od prve dve ga svrstatL

Branislav BABOViC

Softver tBh^io ,Espro°

nju I potomgomilicu spaljenog mesa. Omilje-

na meta de vara zasigumo bid zombljl Ako

sE iskusan igrad ovog tlpa igaia, zna&te da

ni najnaivnijeg protivniia ne tieba pustad

blizu. Zombije ceba nekoliko puca pogodld

proseCnim oni^em da bi konaCno ostat^ ku-

cajuce sree iza sebe, Sto predstavlja enetget-

sko osvezenje. Izuzenro moibidan efekat (uz

gomilu dru^ u ovoj %ri) je Sudranje otldnu-

E glave zombija. Dru^ prodvnici koje ceE
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Pro Pinbal

e aiam tafno u kom raratnom
dobu Isiorije 2iviS, j koliko ti je ^ p
piimitivna nauka tvoga vre-

mena dostupna, ali ono sto verovamo
^
—H;t

ne znaS feste da vrerae ima kristalnu

smikcuru. Ono pritice iz buducnosd i ^ ^ m
kriscaliSesenapFagudanaSnjice. Budii-

fnost je zaio tetna i promenijiva, dok je

proSlost, sa druge snane, fvrsta i ne dozvolja-

va bilo kakva piekrajanja. Aii. proslost moze bid ra-

zbijeoa. U buducnosd o kojoj tl mo2eS same da sa-

njas, eksperimendsao sam sa Vremenskim krista-

lom. Medudm, neSto je poSlo naopacke. Kristal se
razbio stvarajuci udaml talas koji (e. ukoliko dose-

gne Osvievremena, uniStitl svemir. Zaco re molim da
mi poraogneS - sakupi delove razbijenog Kristala ra-

zasute u Cetirl vreraenske zone, ponovo ih sasavi,

ocpucuj u Osvii vremena i amo iskorisd Krtsai ka-
ko bi sevorio udami talas koji & poniStid onaj koji

sam ja napravio.

Sa kaiete na ovo. a? Zaplet neke nove avancure?
>Jeeeee. Priclca na kojoj pofiva joS jedna u nizuZtoo-

OTollkUi igata? Ma. kakvi. Sadizaj posledrje epizode
,Kasandre"7 Ni sluiajno, nigde se ne pominje kuka-
nje i plakanje. PoSto vidim da %am ne ide, ja cn vam
recisajeposredi; uvodni pasusovogieksaje priCa

iza koje stoji druga po redu simuladja filpea iz seri-

isPw Pinball. Znamdastezbunjeni, paCakmoida
I kikiiani, no. nebrinite. tako treba dabude. jerovde
govorimo 0 Tlmeshocku!.

Simuladje flipera su poCetkom proSie godlnc na-
pravile veitki korak napi^ u tehniCkoni pogledu. Ot-
prilike u isto vreme dve poznaie softveiske ku&.
^Empire" i „Viign’’, izaSie su na nflSte sa simulad-
jama koje su pc prvi put dooele tiodimenzionalni po-
gled na tablu. iako je ^Viiginov" Tiia imao ninoge po-
zitivne osobine (pre srega, Sesc razlifltih tabli).

..
Fm -

plreov"ProPmbaSga je ^acko prevaziSao, i to na on-
im polflma kc^ su za jednu simuladju najvaznija. a
to su realnost I atmosfera. U zakljufku opisa za The
web, autorovih redova je napisao da se radi o igii ko-
ja de, kao nekada Doom, sluiid kao udibenik za one
koji se odluCe da kienu u jnavijenje 3D flipera, te da
de ona Wd medio za igre istog zanra koje de se u bu-
dudnosd pojavijivati. „Empiieov1" programeri su joS

tada najavQi da ce svakegodlne objav^adpo jedou
novu tablu. Kao pravi profesfonaici. oditall su red i

naprawli jt^ jednu genijalnu simuladju.

Upitajie bilo koga Sq je cilj igranja jednog flipera

i svako cevam redi da je to te&ija za posdzanjem Sto
bolj^ rezultraia izraienog u poenima, ili. bolje rede-

no. u milonima poena. ZvuCi newrovatno. ali prosia
ttka za poenima po sistemu „gadaj sve §eo scigne§,

pa Sea bude” ne dini suJiinu Timesbodia!, iako se
podrazumera da je ukupoi skor osnovni pokazazeij

uspeha igrada. Kao sto see mo^ vided, ova] fliper.

poput neke avantuie ili straiegije. ima ijozadinsku
pridu, a samim dm i dJj koji je potrdmo ostvarid.

Slededib oekoliko redenica de mo2da delovaci dudno.
ali one taCno opisuju ono Sto se do^da u toku igra-

nja nmeshockal.

Putovanje kroz dedri vTonenske zone i potia^ za
ddoviina kiistaia nije nimalo naivan zadatak. Da bi-

sie incite mo^ da poktenete vremeplov. morale
dod da di^oanog meiala zvanog >tachyonium“-
Svaka vremenska zona (preistorija. timsko caistvo,

sadaSnjost i daleka buduenest) krije po nekoliko me-
sta gle sc „tachyoniiim" mc^ naa. Tako cere, na
primer, u sadaSnjosd morad da se penjete na Ra-
§mor (planina u kojoj su ukiesane ^ve deiln ame-

bu sa robotom. Bi& tu jos istraSvanja piramida.
vulkana i nidnika, voinje dvokolka, susreta sa di-

nusauTusima itd. Kada dodete u novu vremensku
zonu morate prodeSljad svaki kontinent planete da
biste otkrili gde se kiije deo kristala. POSto sakujMte
sve delove osiaje joS da se uputiieu Osvltvremena i

da bizora akcljom spasite univeizum. U toku celog

ovog putovanja moraceie da odradite joS veliki broj

manjA zadataka.

Svako ko je odi^ao bar jednu partiju Weba mogao
se uverid da „Emrirecrvi" programeri teie apsolu-
mom perfekeionizmu. kako po pitanju cehnidkih do-
meia igre, tako i u pogjedu primene BziCkib zakona
kojima se kuglica mora pokoravatl tokom kretanja

po nekoj putanji, ili prilikom sudara sa staticnim

objektom ili pak drugom kugUcom. Isti kriterijumi

kv'alitea su ptimenjeni i u sluiaju Timeshocka!, s lim
Sto su uneta i dodatna poboljSanja (npr. animirani
objekd koji cine sastavni deo flipera). Posioje eedri

po0eda na labhi od kojfh je jedandv^tmenzionalni
i viSe slu2i kao nostaigieno podsecanje na stare da-
ne. nego Sto Ima neku fravu vrednosL Igra na CD-u
zauama oko 230 MB. dok ostali prostor poptinjava-

(u 32 audio tieka (ne. nije stamparska ^eSka) sni-

mljena u vrimnskoj J)ol^ Surround" tehnid. Pbse-
bno atraktivno deluje dispiej na koine se pored tisiu-

inog bicqa poena nepiestano „vrte" animadje koje su
toUto lepe da Iako mogu da odvuku pa&iju igtaia,

Sto se po otnCaju pla£a gubiikom kuglicc.

Napravicemo mall presedan, pa femo deo leksta

posvetitl senjor Manuelu, kod nas poznaiijem kao
-originalno upotstvo”, U njemu se pre svega nalazl

sedam Serna koje dodetalja prikazuju pinanjc kojim
kuglica treba da se kiece da bi se ostvarili gtevni d-
Ijevl. Pored toga, nabrojanesuapsolutno sve ftmkd-
je flipera koje se mogu akdvirad. odnosno sve ono
Sto je potrel^ uradid da bi se sakupili bonusi. na-
grade, tzv. suveniri, diek-potovi i .kombo" spinovi.

Tu su zadra labde na osnovu kojih sam igra£ moze
podeSavad laojne paiametre flipera (dodatne tnigli-

ce, vremenska ograniCHija za mini-igre i joS fetide-

seiak elcraenata). KonaCno, daii su i saved izvesnog
Jonasa Mardnsona, svetskog prvaka u igzanju Weba
koji otkriva najefikasRije sisteme za fuvanje lopdee

od propada i za posilzanjc vrhunskih rezultaia.

Podaci koje vidite u igromecni se, kao i uvek.
odnose naminimalnu konfiguraeiju koja je potrebna
da bi se igra pokrenula. Postavlja se pitanje Sta cre-

ba da imaju oni koji od Tlmeshocka! iele da dobiju
neSto viSe. pa cak i da izvuku maksimum onoga Sto
ovaj program mo2e da piuS. Prema preponid proi-

zvodaia to treba da bude l^ntium 166 jiafllovan"
sa 32 MB RAM-a (ovo joS nekako 1 moie da prode) i

^fiOtom karticora sa (obratite paznju) 8 MB video

memorije (fik. ptonatfite domacegdilera koji proda-
je tako neSro). Podrazumeva se da uz ovakim maSi-
no imate monitor od barem dvadeset infa. U tom
siu£aju de zaista zabiistad - mod &te da
ga pokrenete u rezoludji 1600 x 1200 u punom ko-
lora i da istoviemeno uzivate u najvLsem kvalitetu

animaeija na tabii i displefu.

Zakljudak ovog teksta moie bid samo jedan; pod
hitno nabavite Timeshock! i priuStite sebi. a bogami
i svojim ukneantma i prijaleljima. vrhunsku zabavu
kakva se retko srede.

Slobodan MACEDONIC

Orisinaini softver dobili smo od
proizvodaca ..Empire Interactive”
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je kampanja od osam misila tokom kcjih je potrebno

dokazaci iojalnost lokalnom gospodam i pokorid u
njegovo ime komplemu populadju. Cilj je fonniranje

druStva posluSnih i srednih podanika. Descedents je

kampanja u kome zauzimace mescovaivaiina Jarko-

nasa, koji je u pioSiosti ujediniosva plemena i zavia-

dao celim svetom. Pracite njegovoi misiju formiranja

unperije. Voyage home je mini kampanja (fietiri mi-

sije) u kojoj pracia slmpaddiog viteza G^lavania,

koji je doziveo brodolom na putu.ka .voljeiioj oca-

dzbini i obieo se u ihidnoj zemiji seljaka...Wizards

Isle je cakode minl-kanipanja. gde je potrebno ispi-

t^ micoloSku legecdu o Carobnom ostrvu magije.

Cospodar ostiva dobija ma^^ne mod kojima moze

vladati slededh hiljadu godina.

Toliko 0 novlnama ovogdata-diska, koji vam mo-
ze posiimd i kao reper bududh nasiavaka o heroji-

ma iz sveta Mod i Magjje.

Branislav BABOV1C
Softver ustupio .E^dto"

Sedqiui^ se sa serom pmsk^odisnjih noci prwe-

denih us siHkonskog pryaceija na kome se nedelja-

ma vmso Heroes gfMighc & Magic II. uses scan da-

ca-dlskod urvdniia ipohlcaa kidi. Paste krade insta-

ve^a. Uskdiloje obaveiKnja dpo: ,7i soda imaS

Expansion pack kcji 0 omeguarva (gran/e seifi sca-

rih i novih misj/a. cafco da prvi disk hyi si knvm

slatkog masofiisma scarmao s

£no se Unenadiojbilm tiepim novinama...

I

zdavad igre .New worldcomparing' CFvaj put su

pozvali u pomo^ arbe-m^ove iz fume -Q'ber-

lore studios". Ukoliko vam je ime zazvueaJo po-

znaco, oni su momd koji su

sc ]»brinul> za komplctan

gra^ki dizajn i anlmadju

WoKrqftll; Beyond Che Dark

Portal. Ufestvovanjem ove

renomirane kude u cekjm

projektu doncio je mnogo le-

pfe animaeije i grafidu)

dcniJenje u toku igre. Svi

predeli u kojima seodigtava-

)u boite sada imaju detaljni-

je honzonie, take da bitke

zaista opdnjava^ igra£a.

Clavni ekran na kome vodite

sroje heroje joviSeboinoobo-

gacen isa^ mnogo anima-

donih elemenaia (dim koji

suklja iz vulkana, lava koja

96 presijava, kroSnje drveifa

na koje deiuje vetar W.). Ma-

to je razo£ai3vajude da su

giadovi i jedinice ostali iden-

ildii po izgledu i karakterisdkama. Svi Nekroman-

gnerovskc" leme iz originalnog de-

la iizeie. odgovor je jednostavan.

Komptetna mirzika i cfektl (samim

tin) ukljufujud i operske deonice)

autorsko su delo pre^ramera .New

world computinga".

Na disku se nalazi oko iridesei

pojedinadiih scenarija, £etiri kam-

panje i novi editor. Ovaj put zamer-

ka se upudije nekompadbilnosd

izmedu mapa stvorenih novim edi-

torora 1 originalnih Heroes ofMight

StMagic II. To se moze objasnitiim-

plementadjomgomile novih eleme-

nata na mapama svih misija i kam-

seiise mogu radov'ad, za njih postoji posebnaposla-

sdea. Kao $to je poznato, hendikep ovog lika

bio je ncdostaiak jedne gradevine tj- gradevine koja

bi najvi^ odgov^la speciftdiosd ovog Ilka. Cma
pQznlna na ekianu gradevina je popunjena oliaiom

(sbrine). koji svakom ambidoznom Nekromanseru

daje !0%na Necromancy obdarenosr (kojajeujedno

i nafvaznija ofiobina za ovaj lilC).

Muzika u igri koja predstavlja zavodljivu meiavi-

nu opetskih mma 1 kvalitemog elektronskog zvuka

u^jotpunosa je izraenjena. „Ncw world computing"

sc potrudio da opeis^ leme u gradovima zameni

novim. male razblaienim i iag^jim, ali jednako

dopadljivim. Ukoliko ste se zapitali odakle su .Va-

panja. Sem nekoLiko novih anefakta koje moiete

pronad, na mapi su razbacana regrutna mesia za

Elementale. koje ste do sada pridruiivali svojim sna-

^ma samo uz pomoc magije. Cirkuska arena vam
omogucava trening bilo koje od osnovne fietiri vesii-

ne heroja. Izuzemo interesantan objekat je magova

kufia, fiijom posetom otkrivate neiscra2eni deo mape

(sivara se vellko, buljavo oko koje Spijunira okoU-

Ru). Novih objekata ima zaista mnogo, lako da vam
ostavljamao da proufiite njihovu upotrebnu vre-

dnosi u igri.

Nove kampanje (dve vefie i dve manje) ne nasta-

vljaju prifiu 0 sudbini potomakakraljaGvoifdorukog.

mada sc odigravaju u istom svetu. Price of Loyalty

PLATFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a

^MEDIJUM: 1+1 kompaktdisk

I

Nemoguce
cibjasniti sve

ja" elemente u

jednoj recenici.

Lakse od originala, neko-

mpatibilnost^

novog editora]

sa starlm.l . ^
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»

I
D

edan od najvecih projekata finne ,7^
l£vel''uovoigodini predscavIjastoBo-

dpnu real-time 3D pucaCinu smeStenu
u posiapokaiiptifno SF okju2enje. Lju-

blteljl .JWanga" stripm-a, posle polwiinog uspe-

ha vgKAkira, imaju priliku da se ponovo nadu u
ambifenm NeoTokiJa upravo kroz \gpiHeiiCops.

Pc^e vdikcg zemljotresa, iz ruSevina se. po-
puc Penlksa. digao Neo Tokiio, novi cental sva-
ske iigovlne i rehnologije. All za pcslovne ljude 1

knminalce stvail su u ovom raju ubr-

zo krenule neKijenim lokom. Godlne

2015. ^ad )e pao u rake Maksvela
Gajgera, besknipuloznog lidera mafl-

ja^ oi^nizacije pexi nazivom
„N«ne^s". fiji je jedini dlj tciorisa-

sQnovnika 1 konafno uniScen)e

Neo Tokija. ^eo Tokijo ie pod opsa-

dom. u gtCu pod premium lotalnog

HELI

U takvom suiovom okniieniu u
taposti se osniva ..HeliCops" udm2e-

njt koga CinI Safica elimih pilota,

zakletDi boraca prodv kriminala.

se nalazite na &lu uve organizacije

sa iasnim dljem da potpunn razhtjprp

„Nemesys" sindOtaL

HeiiOps ie raden u stilu nafuspe-

Snijih 3D pucafliih Igara sa konzola.

'

take da donosi piavu arawsfem brze

i neprestane akdi'e. DeSava se u po-

tpuno razvijenom 3D prostoru. a iete-

nie se obavija u svlm ravnima i visi-

nama. Izvodenjc je na visokom nivou,

bezbrojne su mogudnosti za lakHzlra-

nje tokora borbi, a sve m je utemelje-

nosolldnom tekscuriranom^afikom.

glackom animadjom (na jafem ia£u-

nam) i sjajnim zvukom. Komrole su
dosta koinpllkovane i mnogobroine. pa je, u po-
fetku, privikavanje na njih dosta problemati&io.

Svaka misija, ill bolje red nivo. podrazuineva
izbor pilota, belikuptera. a zadm borbu sa neprl-

jmeljima kojaseodvlja unuiar^da i tnnela, u
podzemlju ill saniom gtadu. Pre svake misije po-

stoft kratak bijAngkoji ugjavnom objaSnjava ka-

koirebaiini5tHlsve2ivoinez(vo 1, nakrajuoba-
vezno i neku kmpnu „zverku"- Nezgodno je to

Sto se tekst brifin^ Ispisuje previSe bizo, Sre ve-

oma ote^va dianje.

Bez obztra Sto se igra aajvefim delom baziia

na sposobnostima (bizim refleksima) igraea, W-
lo bi pametno obradti painju na komblnadju pi-

Im-ledlica. Uspesnost igranja ii odredenq men

,

zavisi i od izb^ pilota I helikopteta, pa zato. u
kratkim cnama, iznosimo njihovc oplse.

Likova ima ukupno pet na broju, svakl je ka-

rakieristiCan i ima odi^ene mane 1 predncsii.

ZajedniSka ima je zla sudWna koja Je od njh na-
pravila ofajnike.

Mikl Akino je osamnaestogodiSnja Japanka,

'

; specijalisia za kompjutere i elektroniku. I po-

.
red svoje tepoie 1 proporeija idealnih za udeSce

j

na Izbora za „Mis JugoslaviJe", sve sklonosti

! ovi^ devojCurka vezane su za letenje I borbu

j

ptotiv tatninalaca. U velikoj nesred koja je za-

[
desila. oiac joj je nastradao, a njeno oStedeno

lelo zakrpljeno je bionldkim delovima. Sjajan je

I
boiaa

Shin Otuwa, mladl japanac pravi je majstor

I bon]adklhveStina(Stomuba$injjeodptetetane
koristi u kokplm hellkoptera). Sin poznate bale-

linc 1 uglednc^ biznismena oslao je bez oca, ko-

I p je nepravedno opmien za ubisivo i odveden u
i nepoznaiom praveu.

COPS

'J Michael Knox, avlo-mehani-

dar. bivSi engjeski agent ,.Inter-

'

j

pola" ima vilo interesantnu su-

: dbinu, Njeguva sestra Mlznaki-

. Rachel odmetnula se na drugu siianu zako-

•_ na i postala pladenik „Nemesysa". Navodno je

! pogtnula, all njeno telo nikada nije pronadeno.
To je, ipak. viSe nego dovoljan motiv za ovog
mladog pilota da se suprotsiavi velikom tiraninu

:
Gajgeru i osved smn svoje sestre.

jackie Ramirez je zanosna (davuSa, kderka

kubanskog dilera oraijem ifJvdejoS samoJiiH sin
• srpskograawg zk)aiiaz. prim,

odrasla pored oruJja, ispekia je .zanar joS u po-

. rodki. Nakon Sio joj je oiac ubio ljubavnika. po-

b^a je od luice i frtdruiila se „Helia)ps“ odtedu.

Larry Washington ima interesantan nadi-

: mak ..Ludl", Ovaj dvadesetpetogodiSnji tamno-
' put! Amerikanac odlidan je poznavalac oruija i

' jedan odnajboljib pilota ueklpi,sobztiDm da je

bio Top Cun instiuktor tokora Tred^ zabvskpg

Postoji lakode pet helikoptera na raspolaga-

nju koje biratc zavisno od karakteia misije:

Niiya - mall jednosed koji ima vellku prednost
u maneviisanju u odnosu na sve ostale modele.
Meihrdm. vrloslabo je naoraian.

Ronin ovaj dvos^ je idealna kombtaadja br-

zine i vatrene modi 1 kao takav idealan je za nei-

skusne igra&, jer se njime uspeSno mo2e okon-
cati najvedi broj misija.

Spectre - Jednosed, teSko uodljfv za neprijatelj-

ske radare i slidne sisteme pracenja, a i vilo je ilh.

Povrh svega ima jak oklop i di^io naoru^anje.

Tiicon - joS jedan multinamenski helikopter

poput Ronina.

Brutus najrazomiji

i najmasivnijl od svih,

idealan za uanspon
crupa i kao spaslladka

lefilica.

Postoji dvadesetak

lemaiski i sadriajno

potpuno razlidtib mi-

sija. Aimosferi dopri-

nose i brojni specijalni

dodac! kao Sto su ne-

vidljivost, smart

bomb, automatsko
pucanje i hyper speed. Svakl helikopter ima
unapted definisan sec naoniianja. pa se ne
morate malcretlracl sa manuclnlm naorutava-
njem. ima 30 tipova neprijatelja. a kada vam
nekl od njih konadno dode ^ve. vldedete za-
nimijivu animaeiju svoje lecilice koja polako
nestaje u plamenu.

Gradimir JOKSIMOVItf

Originaini softver dobili smo od
proizvodaca Level"

ZANR: pucacka igra

MEDIJUM: 1 kompakt disk

isjajna

neprestana^
akeija, bogat*

stvo p^saza i neprijatelja.

Plastidna srafika

sadosta

nerealnih I*

elemenata. I

SVETKOMPA/IERA 81 JUl/AVG'97.



0 P I S

I

PLATFORMA; 486/66, 12 MB RAM-a

MEDIJUM; 1 kompakt disk

akovaiizavodedusvct-

/ sku Hrmu koja sc bavi

izradom kompiuierskih

a\'antura, ^Sietya" jedu-

go oklevaia da ot^vi svoj odg!>-

vorna igru koji }e, kao Sto sc

zna, rodonafelnlk specififnog ti-

pa avancurisiiikU) i^ra fiju bazu

dine problemi logifke prirode. Ka-

da se _SieiTln" prvenac ove vrste

po imcnu Shivers konatno poja-

vio oa triiStu, isposcavilo se da

nije bio doscojan renomca svog

pioizvoda£a. Igra sama po seU i

nije biia lako ioSa. no. u poredc-

njiSiAfystom, njenemanesuiie-

kako dolazde do izraiaja. PokuSaj

da se scvari poprave naiinjen je

ovc^ pro!e£a objavljtvaniem zva-

nifinog nasiavka5A/iws'^ koji je,

sudedi po ob^anjlraa odgovomth iz ..Sierre", ireba-

lo da bude znatno bolji od svog preihodnika, ali i od

akcuelne konkurencije. Sada moierao refi da je obe-

danjc ispunjeno same delimifno: Shivers2 preva-

ziSao pivi deo, a §to se life konkurencije - e. tu siva-

ri stole malo dmgafije.

Verovatno se se&K da smo u martovskom bioju

opisail igru TimeLapse u kojoj je jedno od poglavlja

bilo posveceno narodu Anasazija koji se danas sma-

traju zajednidtim predma indijanskih plemena na-

stalih na [eritoiijama koje sada pripadaju Sjedinje-

nim Americkim Dizavama, a nalaze se u graniCnom

pojasu sa Meksikom (Arizona i Nju Mckslko). Pre-

sconica Anasazija, grad Pueblo Bonito u kanjonu Ca-

ko, i dan danas ptedsiavija vcliku arheoloSku zago-

netku- Shivers 2 trecira iscu teraadku, odnosno je-

dnu scam Indijansku legendu o mooiom vraclu koji

je ljude pieivarao o peuoglife (cr^i na stenama ki>

ji sifflbolizuju pojmove i pojave koje su Anasazi obo-

iavali). Danas, mnogo vekova kasnije, u jednom za-

bicom gradicu u blizini kanjona u kome su nekada

iiveli pripadnici ovog naroda, piedanjc da de vrai

ponovo udarid na neduzne ljude po£elo je da se obi-

sdnjuje - scanovnici giadlca, a medu njima i £1anotd

rok gnipe ..Trip Cyclone", nestall su bez iraga i gla-

sa. Zadatak lgia£a je da razreSi ovu misteriju.

Shivers2 se u principu sastoji od dvanaest pogla-

vlja. mada ona nisu sdrkmo definisana zaco Sto se

najvedbrojproblemamo2ereSavati „napreskDk". tj.

pcoizvoljnim tedosledom, Ipak, (o Stosmo igm pode-

1111 na dvanaest delova nije slu£ajno. jer igra£ ima za-

datak da sakupi isto toliko ricuaJnih „bahos‘' Siapo-

va i da ih posiavi na obredni oliar (tzv. kivaj koji sc

nalazi u dnu kanjona. Siapovi su, naravno, dobra

skrtveni i da bi se do svakog od njih do$lo, potrebno

je reSia dve-tri lo^Cke mozgallce 1 nekoliko klasi-

Cnih avaniuristiCkih probletna. Pie nego Sio se bllo

koji „bahos" postavi u kivu. neopbodno je IzvrSitl

njegovo osve^CTje. Sto se u kanjonu postiJe pronala-

ienjem pecioglifa koji sim-

boUzuje iscu pojavu kao i

§tap. i reSavanjem tan-

g^mske slagalice koja se

tada pojavljuje.

ProWemi u ovoj igri u
proseku nisu mnogo tcSkl.

iako postoje i oni nad koji-

ma se Jovek mora ozbiljiio

zamisllci. Veliku pomod
piedsiavljaju vidat spocovi

gmpe „Trip Cycbne" koji

sc mogu poglcdati na sva-

koj lokacljt na kojoj se na-

lazi celevizor. ReCi pesama,

kao i slike koje ill prace, £e-

sco su nezamenljtvi izvor informaeija bez kojih sc

neke zagonecke ne mogu reSid. Ukoliko see priklju-

&ni na Incemei, a i^Ce Shivers 2, unace mogu-

cnosc da u eoku samog igranja koncakdiace l^Ce
Sirom sveca koji u com trenucku fine isco. i da take

lazmenice svoja iskuseva sa njima. ill pociaSce po-

raoc. Zgodno. nema §ca.

Od cehnifkih kacakteristika graSka i video se-

kvence zasluzuju da budu pomenuce, i co piva u po-

zltivnom, a dniga u negadvnom kontekstu. Crafika

je prema ofekivanju izuzemo lepa, ali ono Sto je ipak

fini specljalnom jestc nmbifan spoj boja i ambijen-

talnogosvecljenja, Auiori sudoSli na originalnu. i po

svemu suded uspelu, ideju da sve scene oboje pie-

sagtasenim tonovima boja koje fesio u daioj sLiua-

eiji deluju fak i neprirodno. S obzirom da se cela igra

odvija u mraku. postlgnud komrasc izmedu jaridh

conova i zatamnjene okoline podsefa na, lecimo.

ono Sto se siefeu kaflfima ili diskocekama u kojima

tamu obifno razbija sveclosc Intenzivnlh boja,

Za razlUui od upefailjive graflke, video sekvence

ne zasluzuju pohvale. .,Sierra" upomo istrajava na

koriSdenju „interlace" videa za svoje igre, SCo u ne-

kim sludajevicna jesce opravdano (igre popui Phan-

Cdsmagorie), ali spram kvalicc ta koji u poslednje vre-

me nude dmgc Grme, pofinje da blva pievazideno. U
poredenju sa sekvencama \zStar Trek; Generations,

video u igri Shivers

2

deluje kao fisc amacerizam.

Kada ka^emo da ova igra nije u poCpunosci ispu-

ciila naSa ofekivanja. pre svega imamo na umu fi-

njenicu da Shivers 2 predscavlja neku vrstu kompi-

lacije prablema koji su se vec pojavljivali u scarijim

igrama iscog dpa. Ubaclie u nckakavzamiSljeni bu-

banj Mysc, Pandoru Directive, TlmeLapse i fUppera,

dobra pramufkajtc, po slufajnom sistemu izvucice

tridesecak prablema 1 vellka je verovacnofa da fee
dobici neSco§coUfina5i^n'cT:s^. lakojenajvcci broj

plagijac-zadataka pretrpeo izmene

zar^ originalnosti, iskusnom oku

koje je imalo prillke da se sreme sa

slicnim igrama nefe promafi deialjl

koji nedvosmisleno pocvrduju pret-

hodno iznetu cvrdnju, Na srefu. po-

scojc i pozitivni komraprimeri koji

pokazuju da se sve£e ideje joS uvek

mogu nafi. samo je pociebno uio2i-

ci malo vISc ciuda. Za pohvalu Je ra

Sio poscoji enoguenose da igcaf sam
md^inira neke zagonetke i da na

caj nafin igri da iiCnl pefac.

Shiwrs2 je zabvalna igra za no-

vajlije na polju „lo0fkili avaniuia"

Iz viSe lazloga: ima solidnu duiGnu.

nije preceiano ceSka, ne zahteva jaku

maSlnu i zauzima samo jedan kom-

pakt disk (u naflm usiovima ovo po-

slednje predscavlja velikn prednosi). Oni sa vedm
igiaCkim Iskustvom verovatno nefe bin oduSevljeni,

no. i njima preporufujerao igru kao neku vrstu akri-

vnog odmora pred (precposiavijamo) daleko ozbiljnije

izazove(Piven.Zoik:7heCrandlrufuisiwr[id.).

Slobodan MACEDONIC
Softver ustupio ,Espro"

Lepa grafika,

dobro
osmliljena

prifa, duzlna.

Vec videni

problemi.

Video siabijeg

kvaliteta.

SVETKOMPJIMRA 82 JUiyAVG •91.



0 P I S

I

T
eieviziiska serija „Star Trek" i isioimeiii

flJmskJ serijal sve ceSde predsiavljaiu izvor

iz koga se crpu ideje za nove kompjuterske
igre. U poslednjih godinu dana fak srao u

tri naviara pisaii o igrama koje se teraatski oslanja-

ju na ..Zvezdane staze". Najnovife oscvarenje name-
njeno svtm .irekerima" medu kompluterskim zalu-
denicima dolazi iz -Microprosea" kop |e od ..Para-

mount Ptcturesa” otkupio prava za objavljivanje iga-

ra koje se baziraju na sedmom i osmom nastavku
filmskog sertjala. Kao ko verovamo znate. sedmi
nasiavak po imenu ..Generations’’ bio |e po mnogo
cemu drugaeiji od srojili prethodnika. Sajvainija h-
njenica je da se u tom filmu po prvi put kao glavni
junaci pejavijuiu Clanovi posade s\'emit5kog broda
-U.S-5. Enterprise NCC-I701-D" koje. inaJe, pamti-
mo iz ’TV' serije ..Star Trek: iTie Next Generarion".
Drug! znaCajan momenatvezan za pomenuti film je

to sto se unjemu prvi i poslednjl put licem u lice sre-

di dva cuvena kapetana • Dzejms T. Kirk i ian-Luk
Hkar.

Zaplet igrelfilmaje isti.Tokom jednognitinskog
lea. uprtlieenog u cast kapeana Kirka, Rome ;e to

trebao da bude poslednji izlet u svemir pred zashife-
nu penzjju, -Enterprajz" prima poziv u pomoc od ie-

dnog chllnog broda koji se naSao zarobljen u neka-
kvoi energeiskoj cvoretdni zvano] Neksus. Akeija

spasavanja je uspela. all je tom prilikom -Enter-

prajz’' pretrpeo osiecenje jednog od moduia, 1 to

upravo u momentu kada se u njemu nalazio kape-
an Kirk koji je pokuSavao da popravi manji kvar. Se-
damdesei osara godina coveianstvo jeMo uliedeno
da je Kirk tom prilikom poginuo. poSto njegovo telo

nikada nife pronadeno. Trebalo je da Neksus pono-
vo prode kroz Mledni put i da (edan ludi naufnlk po
imenu Tolian Soran poftie da uniSava fitave zve-

zdane sisteme. pa da se posada .Enarprajza” na ce-

lu sa kapeanom Pikarora suoct sa pavom istinom
0 Kirkovom nestanku.

Igie sa lematikom -Zvezdanih saza” oduvek su
iraale avanrurisdfki karakier; neki put su to blleobi-

ftie P&c avanutre. a neki put interakdvni ftlmovi.

Na na§e veliko iznenadenje. Star Trek- Generations
je arkadna avantura kod koje je daleko vea akcenat
stavljen na arkadne elemente igre, nego na avancu-
risdeke. Glavninu price fini dvanaest kompleksnih
misija uradenihuZtocwioIikom fazonu koje seod\1-
jaju na razliiidm planetama ili sverairskim stanica-

ma i brodo\1ma. Neke od njih su direkino inspirisa-

ne pojedinim scenama iz Rlma, dok su dmge isklfu-

fivo proizvod programerske maSte. iako svaka misi-

ja Ima poseban cilj. zajedniSto im je da su sve na ne-
ki na£in povezane sa akdvnosdma dr. Sorana koga
posada -Enterprajza" po svaku cenu mora da zau-
siavi. u zavisnosii od okruJenja u kome 6e se odte-
dena misija odvijad. kapetan Pikar ce uvek odabrati
sarao jednog flana posade koji ce krenuti u akeiju.

Takode. na primer, KlingonaeVorfmoratida seuba-
ci u mjnu bazu svoje sabrace, android Data dobice
zadaiak da ispita planeru na kojoj se vodi rat izme-
dn maSina, a savemica Troj ce pomooi svojih tele-

patskih sposobnosd morati da utvrdi u kakvoj su ve-

zi Romulancii dr. Soran, Izmedu ovih misija .,na su-
vom”. .Enrorprajz" fe lutajua svemiromnaliazld na
neprijateljske svemirske brodove, vecinom klingon-
skog i romulanskog porekla. U tlm tienucima igra

pterasia u pravu borbenu simuiadju u kojoj doiaze
do izraiaja refleksi igraia, ali i njegova lakdfka
umesnost. s obzirom da se upravljanje brodom visi

upotrebom takddkllinaredbi.

..3D engine" koji pokrece Generations podilava
iskljufivo \1soku rezoiueiju i High Color paletu boja,

Sto automaiski garantuje odlifan kvalitet graflke.

Sprajtovi nemaju oodiroeazionaian karakter. ali su
zaco uradeni veoma detaljno (Klingoncima se. red-
mo, jasno ocrta\-aju nabori na felu). Od lehniekih '

kaiakterisrika ne moieino a da ne pomenemo video
sekvence koje su dlgitalizovane presto saviSeno; ne
secamo se da smo skoro videli filmski materijal bo-
Ijeg kvaliteta.

Star Trek: Generations, na^alost. ima neke osobi-
ne koje su daleko od idealnlh. 5co poprilicno kvari
odliCan utisak koji se stice anallzom samo tehnlCkih

mogufnosd Igte. Svaki igraf ce verovamo sa neveri-
com primiri informadju da se velifina akiivnog vi-

dnog polja maksimalno mole pioSiriti na jednu po-
lovinu ekrana. Neshvatljivo je da su autori pridaii

maltene vecu valnost podacima o zdravstvenom
stanju lika, stanju oruzja i popunjenosti inventara,

nego samom prozoru unutar ko^ se odvija akdja.
Negadvme posledice nastale usled uskog vidnog po-
ija su viSesiruke: igrai ne vidi ono Sto se nalazi ne-
posredno ispred njega. protivnidki Ilkovi su vecinom
-odseceni" od polovine mipa pa nanlle (sem u slu-

cajevima kada se nalaze veoma daleko), a spuStanje
t podizanje pogleda je mogude u relacivno uskom
ugaonom intetvaiu. Neko de sigumo reci da ovakav

princip odrazava situadju u reainom livotu (doveko-
vo oko jasno registruje sllku u relatlvno uskom dija-

pazonu prostomih uglova): no, jedno je zivot. a dni-

go je kompjuierska igra koja creba da ten Sto veoj)
fiinkdonalnosti.

Druga vellka mana ove igre su pojedme misije
koje su naSle svoje mesto u Rnainoj veizijj verova-
mo zaio Sto autori nisu mogli da smisle niSta pa-
metnije. Tipican primer beskorisne misije koja ne-
ma blage veze sa filmora je onaj kada se doktorka
Kraser spuSta na planetu koja ima karakteristike

ziv^ bida, da bi tamo odmerila snage sa gigant-
skim virusima (?) i mikrobima (??), Dobro koncipi-
ranih nivoa srecom ima mnogo viSe. ali, uprkos to-

me. svako ko zapoCne igranje ove igre mora biti

spreraan na to da ce naidi na dosadne delove. Na
kraju morarao pomenuti joS jednu iritirajudu swar
- pozieija se ne mole snimitl u roku misije, vec sa-
mo neposredno pred njen podeiak. Druglm rediraa.

svi nlvoi se moraju preci ,lz cuga". Sto se mole po-
stici samo dugotrajnim veibanjem.

Generations je solidna igra koja je uz mali doda-
tnl irud njetiih aurora mogia biti mnogo bolja- Nas
nije posebno impresionirala. no, o njenom (ne)uspe-

hu na domacem triiSm odludide sami igraci,

Slobodan MACEDONIC

Orisinaini softver dobili

smo od Izdavaca „MicroProse”

SSB
PUTFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

graftka I

video

vrhunskos
kvaliteta. Duzina.

Vidno polje veiicine pola
ekrana. Neke

misije su previ-

se dosadne. I
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The Condemned
I2 softverske kuce

^laze Entertain-

ment" krajem go-

dine creba da se

na trliStu pojavi

real-time strategi-

|a, u kojoj ^vnu
ulogu iraaju ten-

kovi. SpeciKnost
Dtversie je upravo

pocpuni nedosta-

tak ljudskog f^to-

la. Cela igia se ba-

zira na usavrsava-

nfu i pronalalenju

raznih vrsta tenkova, bomih vozila, dzipova i cransportera. Da II nedo-

statak urilkanja maliSana (tlpiCno za surovi Command <S Qtnquer seri-

jal) moie da pronadesvoju pubiiku. ostajedavidimo. Za sadaZinwsw
• izgleda izvrsno, dok maSina koja ce je pokreati creba da bude izuzetno

haidverski ..oklopijena" i sa obaveznim CD medijumom. (bb)

Godine 2073 je sve otislo dodavola... ili na asterolde. Svako ko moze,
bezi sa Zenilje na asteioide precvorene u mini eko-sisteme koji omogucu-
ju ljudski ztvoc. Na udaljenom asteroidu po imenu Ceres, koji je kaznena
kolonija, robijaSi zaraduju za kiseonik tako Sto ucescvuju u borbama za-

tvorenika u monscruoznim vozCima. To su naj^edaniji §ou-programi u

ceiom sistemu. Ka^njenici koji prezive, postaju heroji, zvezde pa i pollti-

fari (ovo je normalan redosled i

joS negde). Na putu na asteroid

za odmor. cransponer vas gre-

§kom izbaci na Ceres, a jedini put

sa njega vodi preko arene. Prvo

konstruisete svoj SCAR (Self-Con-

tained Armed Response), birate

sve. od nacina kretanja (2-8 no-

gu, toCkovi. gusenice Ui hover-

kraft) do Stitova i preko 50 ponii-

denih oruzja, a onda se bacate na

posao. ViSe igraca mogit preko

Intemeta, modema Hi mreJe da se tamane preko deset nivoa. a za je-

dnog i^ada cu je 50 misija koje creba zavrSiti na §to spektakulamiji na-

Cin jer sa Cerasa molete samo ako ste najpopulamiji ^adijator. (dk)

BatfloTecht
Solaris

.jMies Online Games" predstavlja

igru pravljenu prvenscveno za igranje

preko Intemeta. Sami s opredelite za

jednog od 80 BattleMecheva. od mu-
njevicog, ali slabog lennera do Atlasa.

sporog razarada. Postojace 1 misije za

j^nog igrada, ali u .Ariesu” se nada-

ju da de svi koji jednom zaigraju nji-

hovu igru pozeleti da se opcobaju pro-

dv ljudskog protivnika i ponesu titulu §ampiona Solarisa. (dk)

U davnoj pro§losti u zemlji Creation, dve grape andela vodile su be-

spoStednu borbu. The Chosen, pobednicl. ostali su na nebu. a The Fal-

len su se povukli u podzerani svec. Sada, kada the Fallen opet pokuSa-
vaju da osvoje svec Ijudi, vi. kao jedan od Chosena morace sici u Creati-

on i osujeclti nji-

hove planove. la-

kouRequiemu
postoji dobar deo

pucnjave u pr-

vom lieu, za

uspeSno reSava-

nje igre potrebna

je i komunikaeija

sadrugim likovi-

ma koja sene
odvija preko ni-

§ana. Misije su

relativno kompli-

kovanlje nego u
klasldnlm 3D roasakrima, npr. treba da napustite sektor u ogranitie-

nom vremenskom roku, ubijece neprijaieijskog oficiia ill prijateljskog

provedece kroz nivo nepovr^enog. Kao andelu, pored oirtfnog oruzja

<?e vam na raspolaganfu bill i boianske mod, kao posedovanje (zauzi-

manje cela nekogsmitika). fitanje misll. nevidljivosc, oreol (5cil), lete-

nje itd. Mreina igra de biti moguca za osam Igrafia, a minimalna konfi-

guraeija podrazumeva P133. Wln95 1 l6Mb RAMa. (dk)

Was Craven (Ves Krejven), &>-

vek koji je rezirao fSmow ..Strava

u uiid Brastova". ..Ljudi ispod

stepeniSta" i ..Zmija i duga". i

kompanija „Cybeidreams inc.",

koji su napravili igre Darii Seed i /

HavenoMauch and IMustScre-

am, scavljaju svoj poipis na akdo-
nu avanturu Wes Craven’s Princi-

plesqfFear. Ova avancura se na

sperififan nacln ba\1 borbom lika protiv (po Cravenu) sedam smrtnih

Strahova: strah od loSeg roditelja, scrah od padanja. od grabljivaca, ne-

pokretnosti, davljenja. gubicka razuma I haosa. Cravenova je ideja da Je

za reSavanje ove igre Igraf primoran da se sukobl sa svojim liftiim stra-

hovima koje oblaio potiskuje. Igra se desava u kud u kojoj se naiaze

skriveni prolazi u svetove ko§mara. (dk)

inc»

U 21. veku Ujedinjene

Nacije su propale zbog

nedostatka fondova, a

iz isaig razloga mnoge
zemljeviSe nemaju

vojslra. Ali velike mul-

tinacionalne korpora-

dje imaju dovoljno

novea i njihove siuibe

obezbedenja su prera-

sle u armije pladenika. preuzimate ulogu izvr§nog direkeora jedne od
kompanija ,a samim tim i koraandu nad kompanijinom vojskom. U igri

je dlj oscvarlii pozidvno posloranje kompanija. tj. malo ulaiete na berzi,

a maio (vise) iznajmjujete usiuge svoje vojske pretizimajud preko 60 mi-

sija od kUjenta koji ponudi najviSe novea. Takode, istrazujete nove te-

hnologije i konstruiSete ubojitije ratne raasine, od dvadeset cffinovnih je-

dinica mogude je dobiti preko mllion varijanti. a na svako vozilo se mo2e
montirati na desetine oruzja. od automatske puske do akceieraiora pla-

zme. Jedinice de biti mogude obiiciti i speeijalizovati za posebne namene.
War, inc. zahteva samo 486 na 66Mhz sa 1 6 Mb RAM. (dk)
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Qas
Naisveilje inie u svecu sof-

tverste induscrije. ruska di-

stributerska ku^a .Auric Visi-

on", za kraj godine planira

pravu raalu invazlju na zapa-

dno trtiSie. Za poJetak su

izbacili tri solidne igre, a je-

dna od njih je i Gag. komicna
renderovana avantura sa

izvanrednom gralikom koja

je. ujedno, i ruski predscavnik

na ovogiSnjem SlGGRAPH-u (elimo svetsko takmicenje graflckih dizaj-

nera). SlicnosE ambijentaove \^\]siog\xZorkNeme5isu tesko da mo-
ie biti slucajnosL Reklo bl se, §tavi§e, da se radi o pravoj maloj parodi-

ji. tehnicki moida i doteranijoj od originaia. U svakom slufaju, bice to

divna zabava za sve avanruriste, ako se jos uzme u obztr i 40 minuta
fllmskog materijala i pet mini-igara. Jedini preduslov je sledeci har-

dverski minimum: P5/75. 16MBRAM-a, 4xCI>-ROM, 1 6-bitna zvuCna

kartica. Planirana je 1 DVD verzlja. (gj)

f
t-

Poipuno ano-

nimnakuca
.Auric Ylsion”,

inafe najjaa

niski softver-

ski izdavac,

potpisnikje

igrCiWarf^ta;.

Radi se o

7453. akredi-

covanoj doo-

ma£ini sa za-

starelim engi-

neom, siromasnom giaflkom, nikakvim zvukom i slabom akcijom. Da
ne greSimo du§u, ima cu i poneka novina, poput najlepSe dosad videne

animadje u igiama ovog tipa, kao i najkomplikovanijlm komandama sa

lastature. Kao ^pomo^" u konrrolisanju mogude je koristiti mis, koji, u

stvait unosi jos same vecu zbrku. Ah. da. Tu je i podrSka za VR uretoje

kao Sto su I-Glasses i 3D Max (ponesco o ovim ptoizvodima smo pisaii u
ranijim brojevima). Kad se pojavi, zaobidice je u Sirokom luku. (gj)

Z.A.R«
Ovo ostvarenje

.Auric Visiona"

moze se mnogo bo-

Ije oceniti n^o Gag
istog proizvodafa.

(lak bismo rekli da

su 3D pucadlne do-

biie jos Jednog kva-

litemog predstavni-

ka koga vredi pa-

iljivije proigrad. U
demo verziji koju

smo mnogo toga iepog: sjajnu graflku, brzu animaeiju. iestoku akeiju i

raznolik ambijent koJi najviSe podseca na igre tipa G-Nome. Scorched
Planet. Terra Nava. ZAR. se i temaiski poklapa sa pomenutim igrama.

s dm Sio ovde upravljate nekakvora dzinovskom metalnom zabetinom,

do zuba nabijenom oruijem svih proflla. Cilj je odigrad pardju ..tabUca"

sa isio tako do zuba naoruJanim mega kanturinaraa koje skakufti, ga-

miiu ill letuckaju tamo-amo po ekranu. Kad ispunite misiju (branje

masiacka i bokvice), idete dalje gde vas Ceka novo dmStvance za jgm.
Postoji cetrdeset neprijatelja, tridesec tri misija, deset oruzja, a megdan
mozete podelid sa jo5 petnaestoricom drugova u mreinoj verziji. (gj)

presents
' '

Dominion
Drugu polovinu ove godine definidvno ce obeleziti nevidena ponuda

razliCicih real-time strategija. „7* Level" za tekude leto najavljuje svoje

..Cudo" u ovom z^nru - {^Dominion. Fenomenalna 3D grafika sa rezo-

lucijom do dak 1280x1024 bi trebalo da bude glavni adui u borbi sadi-

ivuiu^u- *

rentiraa. kakvi su

WaiCrqft:. Com-

mand & Conquer.

Deadlock iz. Po-

red toga, lepo

zvuce i (Kcie

spedfikadje; ola-

kSano vodenje bi-

tkfi na vi§e fron-

tova, vise raziid-

tih rasa (Hu-

mans. Scorps,

Darkens, Merce-

naries) i ambije-

nata za borbu, editor za pravljenje sopstvenih misija, 4 tipa jedinica, 5 0
tipova vcBila i dak 1 6 razlicitih gradevina i dr. Pocrebna maSina je P5/90

sa 16 „mega". Naravno. i Windows 95. (gj)

Monty Python’s The Meanins of Life
Prilidno zapazen uspeh dva prethodna „paitonovska" Izdanja fitme „7'*’

Level" {flionQ/ lydTon’s Complete Waste qfTlme\MonQ>Python and die

Questjbr the Hofy Grait) bill su dovoljan podsclcaj za izbadvanje novog
nastavka. Ovog puta se radi o neSto drugadijem tipu strategijske avanture.

U ambijent igre ubade-

ne su originalne loka-

dje iz fUma gde ce bid

moguce ktetanje u
360°, sa promenama
petspektive. intellgen-

tnim interfejsom i deti-

ri male igre i zagone-

tke koje treba reSiti.

Dakle, prisuene su

maltene sve karakteri-

stike modemih Igara

ovog zanra (ako lakve

uopste i postoje). Poboljsanja se o^edaju i na polju zvuka, grafike (nove

..brljarije" Terija Gilijama), a bice 1 7 video klipova iz fllma i nekoliko scena

iz arhive TV izdanja ..Lete^ drkusa". Igm moMte odekivad najesen. (gj)

Return to Krondor
Igre Return to Krondor (.,

7*^

Level”) i Betrayal atKrondor

(,31erra"), jedne od najpoznadjih

FRP igara na zapadnoj hemlsferi,

u najskorije vreme ce se pojaviri

u obliku roraana iz pera Ray-

monda E. Feista. aurora scenarija

za obe igre. „Tematika i sadrieg

igara idealna su podlogazapisa-

n/e romana", tvrdi Rejmond i do-

daje da ce takva jedinstvena

kombinadja romana i igre sa-

svlm sigumo osvojid simpadje

vecine igrada (a njemu doneti

adekvatnu kolidinu zelenih nov-

canica). Pored toga, „7* Level"

za prolece naredne godine piani-

ra izbadvanje unapredene veizije

igre Return to Krondor sa novim True 3D engineom. (gj)

SVETKOMPJUraiA 85 Jlil/AV3'97.



LETNJi KOKTEL

Veliki hit iz sredine

osamdesetih ^idi-

a. vezan sa stare

osmobihie r^htna-

le, dofivefe rein-

kamaciju kiajnn

godine na AmigL
Ako sie pomistili

daje iti! 0 upuca-

vanjonestaSnih pdSca • vanzemaljafs. samo delimiCno sie pogodili.

|kx:- Sof^rskaku£a„lslona"na£elusapiogrameromEmamileomHine-
“ om (Emmanuel Henne) poznatom po remek-delu Trcpped. (savi me-

' ndiersku avannim sa dosia svemlrskih okiSaja. Po reOma auiora

similad)a Commccndera ! EUtvCe. Giafika se ladi po-

BOdt^dopiDfesinainog pakcta Ghremrr 40, 1 stvoren }e novi Elaine

kcqipodiiavapoqninotekstuiiranepoligone.’nmesuposcignutideta-

•IL ’ piao Sunca koja su tzvorl svetlosii, a ne samo svede ta&e u fsosio-

jlKrv )e po^ka TCP/IP-a q'. mremog igianja prdco Intemeta. PO-

ffidma maiina je 030/050 pnxssor, CD-ROM i 4 MB Fast RAM-a. (bb)

% Terraeide

Pre mnogo ge-

seradja. gnipa

. ,
. kolonista )e na-

' pushla Zemlju.

I' Postoiivotu

svesdomije baj-

j _7 ka. oni su malfi-

P^' ^tzimittrali u

TjBiBelB&i supe-

£n&'j;^eme isorebljiva-

HhF 6e iivota u ^a-
. :
kii)Liaho su sii-

•>-'i • gli i do svoje sta-

;

.re planeie i odlu-

P
rfa «vrarp na kaficu. pa da nas izbii^ sa gaiakii^ke kaite. I po ne

K ' aBseko{ipuikao}e^anadafove£anscvainoratesestiUndovoljno

mail btod toji neopaieno moic proci kroz njihovu odbianu” ulecd u

: " njihaw brodove. poiamaniti sve na svom putu do centra. uniStiti re-

.. akto i potamaniii sve na svom putu napolje. I tako kroz dvadesel ni-
' 'voasasedamrazlidtihbrodova. ZaYiSeigra&sudizafniranespeci-

iv^'^ jalnearenczadcarhmachboihe. Thmiotfejerazvijana sanovomge-
• neradjom3Dgrafi<3dhkartica(kao3DFXiiiR£ndidon)ikoristinji-

hoveefekKkaoprozimosti!izamagiiIvan)eudaljeniho^ekata.(Zftl

Galactic Conquest

U daickoj bududiosti (pod prerposiavkom da svemir ima kntidiu

Bueu-za rckolaps) svemir jc po&o dc kolabira, a samo jedna civiii-

zad^Htoja prva nade transdimenzionu kaplju ife pieSiveti. Galaais

Conquest }c svemiiska

strategija u stilu Star

Control3 sz razrade-

nom radnjom koju pra-

te animirane sekvence.

Pored pet osnovnih ra-

sa izmedu kojih moze-

te da birate, postoji i

osam manjlh. ali ne

manjeva^h rasa koje

vam mogu pomocl lii

odmod da nadete kapi-

ju i poseban kljuf za

nju. (dk)

Dead Space

Kao komandir male svemliske stanice radite na i5tra2i\Qnju kiastera, i da

je to sve, ovo bi bila neka simulacija stvaranja ill iscaziva^ simulacija, ali

ne, ovo je stiategija u realnom vremenu i u to ime; vaSu maticnu planetu

uniScava nepoznaia supenoma rasa, a navama ostaje da se izborite za svoje

parCe karoena u vakuumu na kome de vaSa rasa nastaviti iivoL Da bi to bdo

mogii& trebaie samo da potamanite prisutne pripadnike tudinskih rasa. Na
raspolaganju su vaim Arkanijancl rasa trgovaca, speqjalizovani za stitove,

motore i goriva §to im omogucuje bizb^ pored njih i kukavice izgledaju

hrabro. Drache, rasa 30 metara

dugih zmajcva koji ave preko

1000 godina pa ko jednog nalju-

ti, bar pedeset genetadja je oa-

^busio. Munzoidi su rasa ra-

tnika, Wju se svim i svafim, a

kada nemaju s kirn, biju se me-

dusobno. Psinoidi su tajansrve-

na rasa telepata, problem je §co

su pnpadnid drugOi rasa mieli-

gentni i avahni ko bela rada po-

sle telepacske komunikadje sa

njima. Stiixthes su kotektiv, za svoju majku-kialjicu slepo rade sve i Metaloi-

di kc^i su avt kompjutcri. rasa bica od tediog metala. Mozete da isciaaijete

pi^ 1 50 tehnologija i ukiadete )o§ pdde. Rezultate isiiaavanja ugradujcte

u svoje gtektevine i jedinice. Ftostoji 7 osnovnih borbenihjedinica koje nad-

^adujete (od oru^a do goriva). a igra se odvija kontinuitano u svemiru i na

planetama. ViSe igraCa mogu da igtaju Dead Space preko modema, Intemeta

ili mreze, a minimalna potrebna maSina je P90 sa 16 Mb RAMa. (dk)

Blood Omen:
The Legacy of Kain

Junak nove

..Activisionove”

arkadne avanture

je Kain. mladi

plemic koga jc

modii nekiomanser Moitanius

prervorio u vampira. Cilj igre je da

pomognete Kainu da nade svoju

duSu. Kao svaki pravi vampir,

Kain pored svog ljudskog obllka

moze da se pretrara u ma^u, vu-

ka i siepog miSa. Sa preko 160

000 ekrana i 1 14 razliCita prod-

vnika ..Activision" obecava bar

100 sati igre. U igri je i preko 25 minuta 3D animadja. (dk)

Phantasmagoric
Sem kanadske

fume „cIickBoom"

koja kieu sa kon-

vertovanjem igara

sa PC-a naAmigu,
sli&iog posla se pri-

hvattla i firma „Di-

rect software". ReC

je verzgi poznate

horor avanture

Ceotialna iidiost

igre je lepa devojka koja se sa svojim muiem useljava u star! pansion.

Otvarajud tajni protaz, devojka osbbada inracne sile zamka, uspuc otkri-

vajud prostorije koje su dreroe satanistiCke sekte koristile za svoje obrede.

Igra je poznata po fantasdtinoj grafid koja se gianid sa FMV-om 1 kompLe-

tno digitalizovanim govorom. Kao i (Stale igre koje se pripremaju za kon-

vertovanje i ova ce bid namenjena novoj generac^i Amiga raftinara ili za

veoma jake tonfiguradje dana5njih (68040 procesor, 8 MB RAM memori-

je). Igra ce bid izdata na 7 CD-ROM-ova.
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Pred kra] Drugog svetskog rata, konstruktori su 1 dalje radUi na novim
modelima aviona koji bi doveli pllote njihovih zemaJja do pobede. Na
njihovu nesrecu, rat je zaviSen i mnogi od njih nisu doSli do serijske
proizvodnje. \^d.Aces:X-Figh^ vam pruza priliku da isprobate ce avi-

ane, a 1 da sami kon-

stniifete nove avione i

tesdrate ih u vazduSnim
okrSajuna. Pored igranja

kampanje koja vas sta-

vlja u ulogu komandan-
ca eskadriJe koja dobija

pr\’e modele novih avio-

na, postoji i editor bita-

ka zajednog ill vise

igrafa koji mogu da
igraju preko mreze, In-

temeta i modema. (dk)

„CrackDot

Com", kom-
panija koja je

izdala puca-

fXnM Abuse,

polafc mno-
go nade u

svoju drugu

igru. Golgot-

ha je igra u

kojoj mozete

kombinovati

snategiju u
realnom vre-

menusa po-

pedom iz

pciCje peispekitve i 3D akcionu igru u prvom licu.L) 3D modu upravljate

tenkom, a u strateskom i sajedlnieamakoje mu pru&ju podiSku. Dire-

ktor ..Crack Doc Coma". Dave T^or, jedan od osrUvafa firme 1 dizajner
igre kaze da je ovo nezvanifni nastavak njegove omiljene igre RescueRai-
ders (zbog zabuna na koje Cesto nailazim, mala informaclja; raiders se fi-

la rejdefs, a riders se Qca rajcters, hvala na pa&ji) sa Apple II raCunara
jo§ iz 1984. GcT^giTCta se bavi UI svetskim racom na terenima Bliskog isto-

ka, Evrope i Aftike, a Dave ved planira nastavak gde bi se ratovalo u Aziji

i Americi. Programeri iz ..Crack Dot Coma" radili su u „id Softwareu" i cvr-

de da je njihov 3D engine boljl od Quakeovog je podiiava true color i tek-

scure visoke rezoludje, to je uradeno take Sto se tekscure uCitavaju dok je

tenk daleko. i kada se pribli2ite tekscure su u meraorlji. (dlQ

Skimmers

Softverska kuda sa izuzetno

neobicnlm imenom .Team Man-
go", priprema svoj prvenac za

kraj godine. Igra je strace§ko-pu-

caSkog karaktera i obuhvata
kompletno ru&io ertane ambijen-

te. Radnja je smeScana na nepo-

znatoj planeti gde se dva suko-
bljena klana bore za prevlasL Po-

5to igra ima funiristiCkih eleme-
nata, borbe se izvode specijalnim

motorima tzv, Skimerima. U igri je ukljuCeno pet razlicitlh vrsta tere-

na, dvadesetpet staza i fetirl mocora. Svaki motor je detaijno naoruJan
i drugadji za kontrolu. (bb)

KOKTEL

MisionForces
Cyl>ers«orm S

Za razliku od prvog dela, AfisionForte t^berscorm 2: Corp MUrje strate-

gija u realnom vremenu. PrlCa se odvija u dalekoj galaksiji. gde Acam
korporaeija vodi biiku za samo jedan solami siseem u kome se nalazi
jako retki mineral, ostaci jedne stare. i&JezIe dvilizadje i navigadone ta

Cke za skokove kroz hipersvemlr do udaljenlh delova ^laksije, §io Ce
vam omoguciti isiraHvanje i Sirenje. Kao upravnik jedne od torporadja.

mod £ete sami da
opreraate svoje jedi-

nicc.ascrate^jade

bid vainija od ..siro-

vesnage", d-ni^
brojdobropostavlje-

nih jedinicadezna-

fiti vge nego razu-

zdana horda. Mre-

^0. u igri moie da
sudeiuje do 8 l^Ca.
zajedno ill svako

prodvsvakog. (dk)

El«ctranic Arts kupi«j« Maxis
.Maxis", nama poznat po „Sim" igrama, je zbog predugog razvoja •

svoje najnovije igre. Jrmcv'ryJiaaD, proSle godine poslovaosa^biikom
od 1 , 7 mlliona dolara. Po§to su rafuni pritisli, u .porao^” je priskofio
..Electronic Arts". .Electronic Arts" je u proSloj godini imao zaradu od
preko 624 miliona USD pa im nije ceSko da za Maxis izd\'oje 125 mllio-

na. narofito sada kad JAsxis" izdajeS&waO’JOOO, (dk)

Kada Amerikanac priCa kako je video vanzemaljce ili su ga oni oieli,

opisuje ih kao male, delave, svetie koze 1 velikih cmih of^u. Ovako za-
miSijeni vanzemaljci, §to je za sada najCegd model, nazivaju se „Sivi"
(The Grays), Po sivaraodma igreZto* Cdb/iy, Srvi su ostad drevned-
tilizacije koja je potekia sa Marsa i nestala u dubinama ^aksije. U
dalekoj buduaiosti, zemljanl su lotalno zatrovali Zemlju i potroSili sve
svoje resurse i u potrazi za novim. kolonizovali su Mars. Alt u ism vre-
me vradaju se Srvi koji su odavno napuscili matidil swL Poito nijedna
strana nije spremna na koegziscendju (jerW onda dlj igre bio da saku-
pile §to viSe cveCa i poklonite drugoj suani) pofiaje tespoSiedna biika
zajedinu planetu u Sun&vom sistemuna kojoj jemogud ^ivot. Kako
su scraiegije u realnom vremenu postaie najigraniji iani. svako poku-
Sava da doda neSto svoje kako ga ne bi prozvali totalnim plagjjatom.
Tako se uDark Calory, neke jalinice bolje bore nodu nego danju, po-
stoji sve populamlja .realna linlja pogle^ jedinice" §to omogudrje sa-
krivanje iza drveda ili u klandma i mogude je imenovati komandanta
svojih jedinica koji se kako napreduje jedinice bolje bore. Najavljuje se

veiika razli-

ka izme^
jedinica jer

Sivi imajn

razvijeniju >

geneiiku i

kloniranje,

a Ijudl pola-

iu viSe na-

de u svoje

fobott 1 ki-

boige. (dk)
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Red Baron

Male ko nije £uo za legendamog barona

Von Rlchthofena (fon Rihehofen) koji le u

Pivom svetskom ram bio no6ia mora za

francuske i biicanske piloce. a po§io je

(sam) ofarbao svoj avion u jarko ervenu bo-

ju, dobio je nadimak Crveni Baron. Malo ko

medu igraCuma simuladja nije igrao legen-

damog Red Barona. Nascavak ove slavne

igre nam vraca predivne dvo i crokrUce, uz

bi4u i lepsu grafiloi I fUmske sekvence koje

prate vase borbe. U ..Sierri" su se poirudili da igra bude maksimaino precizna I re-

alna, na istorljskom i vojnom piano (npr. svakih dve. ui nedelje dobijate pismo

..od kuce"). a i §to se tiCe fizike samog Iccenja (kibke konstrukeije, adoni se lome

pri pokuSaju da izvedece neki suludi manev^. Ljubltelje aviona iz Prvog svetskog

rata oduSevice preciznost boja i omaka svih dvadesec dva aviona koji so vam na

raspolaganju. Moiete leteti istorijske misije, koje de vara davaii lidno legendami

piloti kao Herman Gering ill sam Von Richthofen, raozece sami da kreirate misije

za jednog ili viSe igiada ill to da prepustite kompjuietskom generatoru. (dk)

..Bullfrog" donosi tree! nastavak polpulamog Polpulausa. 1 u ovom delu u ulo-

zi Boga vodite svoje vemike do svetske dominaeije. Populous3 najvige lldi na

strategiju u realnim \Tememi.

ali je grafika 3D vektorski ura-

dena. Postoji 12 cipovagtade-

vina, od osnovnih koliba do

arafrteatra. svoje baze rnoiete

utvrdivati podizanjem zldova i

kopanjem rovova. Postoji 8 ra-

zliditih jedinica, ratnici. Satna-

ni, andeli smrei... posebna je-

dinica je Spljun koji mo2e da

ukrade tehnolo^je ili darolije

.

Pored osnovnog sveta u kora

se igra odvija postojace 1 skri-

veni sverovt u kojima dece na-

laziti nove darolije i opasnostL Kao i svi proizvodadi i ..Bullfrog" hvali svoju ve-

stacku inteliogenciju, ali de ipak pravi uzitak predstavljati mreina igra. (dk)

Greetings Warlord! Dok su se vitezovi Agarije medusobno

borlli za lokalnu prevlasi, na dalekom severu, Lord Bejn, Mra-

dni konjanik smrti 1 Lord Sartek. Mradni konjanik rata su na-

kon dugogodiSnjeg rata sklopili ptimirje i krenuli na jug. Vlso-

kl vQenjaci iz seveme tundre su, lako pripremljeni, prvi podle-

gli napadu, a iz njihovih luka su brodovima krenule vojske

smrti i kopnom vojske Rata dollnama Ara - sve se vise pribli-

^vajudi Agariji. Uskoro, pored pomodi od vilenjaka, piadenika,

najmocnijih carobnjaka i prijateljskih bica Agarije, uskoro je

glavni grad Mrathos bio pod opsadom...

U trecem nastavku populame strategije (ceevnom ako racu-

namo Warlords2 Deluxe opet imaie priliku da se stavite u ulo-

gii vode

jednog od

osam na-

roda i uje-

dinite kra-

Ijevstvo.

Pored

karapanje

gde pratite

pridii, sce-

narija gde

preko mo-
derna,

mreze, in-

temeia ili

e-maila moiete igrati protiv dru^ warlorda. ra je i generator-

raapa tako da igra nema kraja. Za podecnike je veScadka inteli-

geneija podesiva u tri stepena. Kao sio podnaslov govori, heroji

su opet kljudni za va§e armije. Motete imati deset do sedamde-

set heroja, a tri heroja po vaSem izbom raozece primeti na slede-

di nivo kada igrace kampanju. Sto igri daje i RPC elemenL Igra-

dki Interfejs se malo promenio najverovatnije na zahteve tvrdo-

komih Warlords fanova (uglavnom je graficki poboljSan). Preko

mreze, modema ili Intemeta, raoguce je iscovremeno Igranje

svih igrada u toku jednog mma tako da je sada mogude vremen-

sko ogranicenje tutna ili da se unapred odtedi konadan broj tur-

nova po igri. Igra harverski nede bid zaheevna (486 na 66Mhz
sa 8 Mb RAMa), ali de tra2ttl Windows 95. (dk)

Of Light and Darkness
- The Prophecy

Izmedu svetova Sveda i Tame, Ijudska vrsta se hiljadama godina bori za

opstanak. svakih hiljadu godina kapije izmedu svetova jave i Sna se otvaraju,

a dovoljno hrabrima i dovoljno ludima se pruza prilika da se bore protiv sila

Mraka zabuduenostdovedansev'a. OfUghtand Darkness „Interplayeva" 3D

gpafidka avantura u kojoj se borite prodv Deraona koji koncroliSe kapiju Lzme-

du Sna i jave i od vas zavisi

(kao i obldno) opstanak do-

vedanseva. U tom vam po-

mazu (ili odmazu) mladi sli-

kar ko^ su mudili religioznl

fanadci. plesadica egzoddnih

plesova iz Las Vegasa i gupa
darobnjaka koji su udinili da

Kip Slobode i^ezne (veselo

drustvance). Na igri su radili

David Riordan i Ken Melville

koji su radili na igri ,.Ic Came
from the Desert", (dk)

Submarine Titans

Submarine

Titans \i

stracegija u

realnom

vreraenu iz

^Megarne-

die” u kojoj

de do §est

Igrada modi

da urone u

buduenost

Zemlje.

Zbogpo-
epunog uni-

Sienja

ozonskog omocada i promene globalne kllme. nastale su podvodne

cMlizacije, a element Korium 276 postao je najvrednija materija

na svetu. Kao voda jedne od pet naeija koje su uspele da se presele

pod more, krenucete u boibu za vlast nas Korlumom 276 i onim

Ito je ostalo od Zemlje. (dk)
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_W«t - The Sexy Empire

NemaCka kine-

raatografija po-

znata je po svoje-

vrsnom podiEaiini

ljubavne melo-

drame - czv.

„akcionoj varijan-

d". Nije onda ni

Judo da ba§ ne-

mafki programeri

piave kompjuter-

sku igru u kojoj

see u ulozi produ-

cenca pomo-fil-

raova (!). U stva-
ri, ref )e o bezazlenoj. duhoviioj i predivno naertanoj upravijafkoj simu-
ladji. Bavite se svim aspektima proizvodnje jednog takvog fllma, ali uz
puno humora i gegova. ViSe detalja o igri i zanimljivijih SCTeenshoiova
mozete naci na www.riHniram.co.yu

.
(nv)

, ,
Pacific Ocflic

T^da recept radi,

ne raenjaj ga. SSI

jenapraviojoS

jednu igru kojoj

je druga ref u
nasiovu „Gene-

ral". Ptu^c Ge-

neral ce vas sta-

viti u ulo^
admiraia Toja.

na Celo japanske

aimade ili ulogu

generaia Dougia-

sa McArthura
koji je komando-
vao zajednickom saveznifkom flotom u Padflku. igra pofinje vec 1 937

pa sve do istorijskog ili hipotetickog zavr§etka Drugog svetskog raia. la-

ko je za pomorske bicke posebno razvijana veScacka inteligencija, kao u
svim general-nastavcima svl rodovi vojske igraju va2nu ulogu. (dk)

Panser General II

lako SSl-eva fami-

lija General igara

broji vec pet fla-

Qova, nijedna od

ovih igara nije bi-

la direkmi smac-
ski nastavak ori-

^aXa. Panier Ce-

neralllio jeste.

Sa unapredenom
grafikom, igra-

ckom incerfejsom i

4 nove kampanje

opet fete m^i da

svojim tenkovima
pregaziffi ceo svet. Mnogo je paznje posveceno realnosti borbe koja je jo5
vise povecana u odnosu na prvi deo, sada svaki teren ima odredene ka-
rakteristikfi koje razlifito uticu na svaku jedinicu. Sve mape u Igri su ru-
fno renderovane, a jedinice su trodimenzionalne. viSe igrafa moze da
stavi generalsku kapu preko mreie ili Incemeca. (dk)

U poslednji fas smo od firme ..vit^ Interactive” primili press ma-
terija) sa novim slikama iz igara koje sdzu ove jesenl zbog
ogianifenog prostota, usredsredifemo vasu painju same na slike.

I^ands of
Lore S:
Guardians
of Destiny
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Castle Kinsdoms UMliiC

Iz fiime „Muatacion

software", poznaffi po

svojim zabavnim

oscvarenjima Tin Tqy

1 Tommy Cun, dolazi

nam nova piatform-

ska igra. Zaplec se vni

oko sakupljanja dra-

gulja. delova magl-

£nog calismana koji

de u Fancaziiski svet

naSih junal^vratiti

dobroni koju je ukrao zli Baron. Zvuk i grafika su standardni.

Poirebnakonflguracljaje Amiga 1200.

Ares Risins

Kompanija -Ci'berdreanis” unajmiia je prograinerski tim koji

je radio na /Wvwflser-igrama da napravi igru istog 2anra. Ares

Rising se odvija u bududnostl kada je galaksija postala prena-

seljena i sve je manje 2ivotnog prostora. hrane 1 vode. Onda je

grupa Istrazivada naSla

maSinu velidine asteroi-

da koju jc za sobom
ostavila davno iSdezIa ci-

vilizacija (eh, le tehnolo-

§ki superiome dviiizacji-

je koje nestaju ostavivSi

£uda svoje tehnike) i ia-

ko niko ne zana demu
maSina slu^i. svi zele da

je konuoliSu. Tada na

scenu stupate vi, siini nraavisni preduzetnik koji de sudbinu

svemira promeniii zauvek. Na radnju uUceie kako misijama u

svemiru. tako i na planetama gdc komunicirate sa brojnim li-

kovima. TipiCno za ovakve igre. kako napredujete, kupujeie

boljc brodove 1 bolje ih opremate, unajmljujete druge pilote itd.

Pored 3D SVGA graRke i 16-bitnogzvuka. u igru de biti ugra-

dcne i brojne opcijc za igru viSc igraCa. od zajednldkog traga-

nja za maSinom do deathmarcheva. (dk)

Pre nekoiiko godina ova igra je napravila pravi rusvaj na PC-u.

Na Amlgino izdanje se dosca del^Io zbc^ razniiSljanja menadiera

„Power Computing" softverske kude, all vredelo je. OQciajalni na-

stavak ramornogA^¥jpcwi5^fe/nc. koristi Amiglne mogucnosti do

maksimuma. Radnja prad junake prvog dela igre koji su se ovom
prilikom obreli u Idisiji! Igra je ta^a u potpunosd u visokoj rezo-

ludji. tako da je kvalliet slike izuzeuio oStar (ulurllko imace moni-

tor). 1^ podr^-

va Amigin Multi-

tasking i izdala

je iskljudivo na

Cd-ROM-u. Uko-

liko nemo^ete da

dodete do ovog

briljancnog

ostvarenja pocra-

zite demo na

Aminetu. (bb)

Simcity 3000

Simci^, jedna od najpopulamljih igara svih vremena, prodata u svetu u
preko pet miliona primeraka (tu cifru je za sada dosdgao same jo§ C6iC) dobi-

ja svoj treci deo. Pored „g}obalne konnole" kao u prethodnidma. u Simcity

3000 postojt neSto §to u JWaxisu" zovu ^mikrosimulator” koji gradonafelni-

ku (vama) omogucuje da odredi parametre I karakxerisdke svake pojedine

zgrade u gradu. Takode je uve-

den 1 3D mod u kome mozece

da proSetate ulicama valeg

grada (ako smete). U komerci-

jalne zone mod dete da posta-

vite tamo odredenu pro^vni-

cu, a svaka prodavnica ima

svoj „efektivnl radijus". tj pro-

davnica automobila pok^a
ceo grad, a sampopsluga neko-

iiko blokova. Moiate voditi ra-

cuna 0 kombinadji vaSih po-

stupaka. Tako npr. nemojte da

stavire McDonalds u centar giada i jo§ snizite cene - doci ce do zaguSenja sa-

obracaja. nemojte ni da scavite piodavnlcu BMW-a u siromaSne cetvrti grada

jer ce bankrodraci (iako pokriva ceo grad, onaj ko kupuje skupa koia ne dola-

zi u taj deo grada) itd. U SimciyJOOO ima hiljadu tipova ^rada, sezdeset ra-

zliddh vozila, ljudi imaju dvanaest nijansi cena ko2e, i detirisio pedeset razti-

dtih odela. Mrema opdja de omoguciti da vi§e igram isiovremeno obavlja

funkdju gradolnadelnika i saraduju pri vodenju grada. (dlQ

V«ii»al Commander
K2 interactive nudi igradima koji ne vole mnogo komandi na tastaturi novu

igracku periferiju. Verbal Commander je sistem za prepoznavanje govora i

izdavanja komandi u toku igre glasom. Sistem pod^va skoro sve akdone.

vojne iletadkesimuladjekaoZfcsceTrf/Z.vWecftH'omor/?, TIEFighter imnoge
dnige. Verbal Commander lako piepoznaje svald jezik samo je potrebno da

ptode kroz proceduru „udenja" sistema piepoznavanja. Kada je nauden, si-

stem poipuno ignoriSe sve Sumove koje piima pored govora. Tako sada ima-

te jol manje razloga da skidace ruku sa diojsdka. (dk)

Rislednja igra koju su jo§ pre tri godine u „Broderboundu" samostaino pravili

bila \t Prince ^Persian. Sada ..Broderbound" samostaino izdaje igru Wdr-

breeds. strategiju u realnom vremenu koja kao i mnoge druge igre ovog zanra -

piecendujudasesvTStaiameuzramesaCtSCUi Warcrqftom. Igra se odvija na

dalekoj planed Aoelii. na tojoj su Yeddah (no coraeni) uz pomoc manlpulacije

gena stvorili tri nove rase ko-

je im slu2e kao lobovi i kudnl

ljubimei. Sve je furkdonisalo

manje ill viSe eddki dok grupa
naudnlka nlje stvorila petu

rasu, Ma^ia, koji su iz za-

hvalnosd istrebili svoje krea-

core. Tako sada detiri klana

dekaju vodu koji de im omo-

gudid da zavladaju Aoeliom.

Moiete birati Izmedu dva

„dobia”:Kelika ill Tanu, i dva

„lo§a" klana: Ma^a i Sen-

Solh. Glavni resurs u igri (ono Sto se „harvescuje") su energetske biljke koje

prethodno treba zasadid na pogodnom tlu. Svaki klan ima pet osnovnih liko-

va koje je mogude unapredld dodavanjem nekog od predmeta, onizja ili doda-

vanjem ^na iz mitvih prodvnika Programeri su se potrudili da ne postoji ni

jedna superioma jedinica ili stiac^ja vec za drug! idan i drugu situadju bolje

rezultate donosi druga jedinica. Mape su ogromne, duplo vece od onih u War-

aaftu 2. Kada siupite u koaliciju sa jednim od konktuenata mozete koncroli-

sari 1 nj^ovE jedlnice. U mreznoj verziji de do osam igrada modi da igra jedan

protiv drugoga ili zajedno(jedni grade bazu i istrazuju, a drug! ratuju). (dlQ
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Prazne CD-ROM ploce
Filmovi na CD-u

Sony'playstation konzole
sa direktnim'ucitavanjem kopij^
sva dodatnabprema,
preko 250 naslova

Milentija Popovica 32a
:^*01l'/31 1-5269

t.

X ^
Starine.'Novaka 6

011/3242-075*

i

Narodnog fronta 2

021/350-208'
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In The Shadow Of Time

'i
• I jedna od poslednjlh liccnci koju su pre kupovme od strane ..Wizards

• '.“of the Coast" {^cfgic the Gathering) kreatori AD&D sistema, finna
" ,TSR" prodali „interplayu"je FRP igra sa kocWcama - Dragondice. U
pravom sistemu su se koristilc sestostrane kockice (Itoje predstavljajii

••••• vojnike-

pravljene su

u tri velifine

sa gomilom

slmbola).

osmosuane

(terenske

kockice koje

odreduju

ishod bita-

ka) 1 najva-

2ni]e, dva-

naestostra-

nekocke

(koje pred-

stavljaju modna stvorenja - zmajeve) . U kDmpjutcrekoj verziji ce se nala-

[aa-preko 128 virtuelnih kockica i cedri osncFvne rase: pandjei. goblini.

koralni i lava \^ovnjacl. Sofna animaeija i kvalitetna grafika n^e
manj'kati. Zvuk bid karakteristiCan za danaSnje visokobudietne stra-

tegije. Disk de sadi^ati i neke od najboijdi prida iz AD&D svetova. Sto de

zainteresovati sve FRP fanove u svecu. (bb)

Dugo se nije pojavila ertana P&C avantura za Amigu.

Na karakteristiCan I opSte prepoznafljiv naCin, izradena je igra

In the Shadow ofTime firme ^Shadow Elks". Programed su koiistili

Asembler kao osnovni jezik za programitanje svog novog sistema za

izradu avantura 1 rezultad su vrlo kvalitetni. Igra nema pietenziie ka

ogromnoj hardverskoj zaheevnosd. tako da de bid dovoljna standardna

Amiga 1 200. Radnja igre se okrede oko mladog detekdva koji istraJuje

zlofine kroz razne vremenske periode. Komande i inventar u igri su

krajnje uproSdeni (velike ikone), tako da se svi pcedmeti upotrebljavaju

vrlo intuidvno- Interesantna je nestandardna opdja za podeSavanje te-

iine. igra bi ctebalo da se nade na crastu do kraja leta. (bb)

X-Men je tabadina radena po Mar-

velovom iscoimenom srtiipu. Kao i

u stiipu. u igri se vodi botba izme-

fki X-Mena, dobrih mutanata koji

2ele miroljubivu koegzistenciju sa

ijudima {mo2da je zato piofesor

Xavier delav kao Gandi), i Acolyte-

sa. mutanata koji zele da se osvete

Ijudima za nepravde koje su im na-

OdX-Mena dece modi da biiate

Woolverlna, Cydopsa, Storm, Psy-

lodte, Colcesusa i icemana. a od

Acolytesa tu su M^neto, Omega
Red, Spiral, juggemauti The silver

Samurai. Svaki mutant ima sped-

jalne udarce koji odgovaraju njiho-

vim mutantskim modima. Tu su joS

i Sentineli. ogromni robod koje je sevorila ameridka vlada u okviru progra-

ma za uni^tenje mutanata, oni mogu da se nakon par napada mutanata

ptflagode njihovim specijalnim veStinama i uzviate istom merom. (dk)

Pro Pilot

.,Sierrin”/h?^-

lot\z siraulacija

lecenja koja bi,

po r^ma autora

ttebala da pribli-

a ovaj tip igara

onlma koji ih,

najCe§de zbog lo-

§e vekiotske gra-

Rke. nisu voleli.

Medu avionlma

kojima dete modi

da upiavljate su

populami Cesna

172Slqhawk.

BeechcraftV35 Bonanza, Beechcrafl B58 Baron. Beechcraft B200 King

Air i Cesna 525 Citation jet. Igra de modi da pripremi pllote za f^rsonal i

Comerclal nivoe letackih dozvola. (dk)

Quasar Wa»
!z softverske kude

„Ligbt Design"

uskoro siiie nova

venikalno skroluju-

da pucadina Quasar

Wars. Uptavljaludi

malenom svemir-

skom letilicom igrad

mora porobili irl

planem i uspeSno

zav^iti Sesnaesi ml-

sija. Standardno se

na kraju svakog ni-

via nalazl glavonja,

tokom igre se skupljaju nadgradnje za letilicu I postoje bonus nivoi.

Igra grafldkl ne donosi niSta novo, dok zvuCna podloga koristi do ma-

ksimuma Amigine mogudnosU. Oruije varira izmedu napalm bombi.

staiiCkili mina. infraervenih zraka 1 gomile turbo ubrzivaca lerilice.

Koliko de igra zaokupiti painju igra&, ostaje da vidlmo. dok demo
verzlju raofcte pokupiti sa Amineta. (bb)

.

„Orion Interactive" je za leto spremio ..vru-

du" avanturu Blue Heat. U ovoj igranoj

avanmri sa preko 2 sata full-motion videa i

preko 5000 digicalizovanih statiCnih foto-

graRja pojavljuje se dosta poznatih glumaca:

Elliot Gould (MA.S.H.), Corbin Bemsen (lA

Law). Paul Sorvino (Gcxjdfellas, otac Mire

Soivlno). Rick Rossovlch (Roxanne), Court-

n^ Taylor 1 julie Cialinni (Playboyeva Play-

mate of the Year 1995). Vi ste u uloz! dete-

ktivke Holly Jacobson koja istraiujuci ubi-

stva lepotica sa naslovnlh strana Casopisa

LA Erotica i sama postaje meta. (dk)
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Ne znate gde da

provedete leto?

M ra&pu«t, a ja nlkako da se

odiucim gde da oden ove godine. Mozda na

neko mofe? Mada ni na planini rtje tako lose.

Ili ipak kod babe i dede na seio? A kako bi lepo

bilo da odem na neko egzoticno mesto. recimo Havaje.

iN mozda u Australiju? Nista od toga ove godine. A mozda ...

A mozda da odem do Beosotta. Tamo imaju uvek nesto Intefesantno.

Cm sam da su dobjii iteki novi Game Boy, koji je manji od starog, I da ima

yen ekran na kome je mnogo ostrija slika. A mogu da koilshi I stare kertrirbe

od dniga, oak I one sa vise igara. Kaiu da tadi na samo dve daterije. Pa da. To err I

oradim. Pa kada se budem odluciogde da odem. jednostavno cu ga staviti u dzep i

poneti sa sobom.

Dobar provod ma gde se nalazili.

Gospodara Vucica 162, 11000 Br^ograd
Beograd (011)421 - 355, 429-848 i Movi Sad: (021) 23-121
g6neralni zsstupnik firme za Jugoslaviju
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U27.veku.

voda )e vredni-

ja od Zlata, a

oka n}e u celoj

galaksiji besni

valiki rat. Prili-

kom jednog

napada Desi-

katorom. oru-

zjem koje izvu-

fe svu vodu sa

cele planete,

ubijen je Al-

pheusTo^
voda miroljubl-

vih Togranaca, koji je Imao plan za reSavanje galakiCke kiize sa vo-

dom. Tako velild nauCnik ne bi puscLo da ga ubiju tek take, nego je po-

slao u svemir sondu sa vremenskim transponerom koji ce jednu oso-

bu vratlti u proSlost da ga spasi. Da bi se izabrana osoba dokazala

kao dostojna da spasi Togru. raora da zavrSi zadatke (u obliku real-ti-

me snaceSkih misija) koje je Togra prilo2io sa sondom. Ovo je najkrad

. moguci zaplet nove .Activislonove” stiategije u realnom vremenu. Po-

red preko tndeset razlieicih jedinica sa svake strane I poboljSanog igra-

Ckog interfejsa. moguce je odrediti unapred §ta de se i gde gradlti. na

kontioi baru moie se nadglcdaii i peinaest jedinica isiovremeno, a tu

su i mnoge nove fiinkdje za jedinice. Igra za vj§e igraca pruza mogu-

dnosti neutralnosti ill sklapanja primirja, a bez obzlra koliko igraCa

igra posioji mogufnosi da sa njima uvek. igra i kompjuier. (dk)

Achtuns: Spitfire!

Hard Corps

U proSom brofu pisali smo o prvencu ScarFighter softverske kude

,.Geo Sync”. Oni se vra^aju sa najnovijim projekiom i to je ni viSe, ni

manje nego real-time snategiia Hard Corps. Na nekoj nepoznacoj pla-

ned potinje rat Izmedu

dve rase. Jedna anga-

2uje vas da se zajedno

sa svojim tvidim jedi-

nicama (Hard Corps)

siti izMjavate na nfi-

hovim supamicima.

Kada. upotrebljavajuci

razna diploniatska

srslstva, uspeie da

ubedite prouvnlke da se povuku, kao novopeieni mirotvorac motete

uzivad u blagodetima slobode i slave. Grafika je dobrog kvaliteta, a

poseban uiitak je split-skrin mod za d\'a igraCa ili internet opeija. (bb)

Achtung- Spi(fire! je nasiavak dobre stare igre OvertheReich koja se

bavl bilkom za Briianiju 1 ne-

mafkim napadom na Francu-

sku 1940. Kao komandant

britanske. nemaike ili fran-

cuske vazduhoplovne baze,

prvo cete strateSki siati grupe

aviona na zadatke, a onda

kao pilot imaii priliku sa svo-

jeniCno sprovedete te planove

u delo- MreJnaveizlja ove

igre bi trebalo da preko Inier-

neta omoguci borbe na dese-

tine igraCa. (dk)

Die by the Sword

Die l(y theSword je ^Interplayeva" 3D arkadna avantura u kojoj cete

moci da se oprobate u boibl sa svim §to Ima seCivo, od bodeza, preko se-

kire do koplja. Pored minimalnog zapleta, igraCe de oduSeviti saraa borba

raafevima i nellneamost nivoa. U toku igre mozete, ako se uhaie potre-

ba, da naucite novi udarac Hi konstiuiSece komblnaciju udaraca koji pozl-

vate jednlm dugmetom. Borba je mnogo reainija od klasldnlh tabaka jer

§to je lik povredenijl, reaguje sporije i udara slabije. Udarci de bid veoma
precizni pa se mozete usre-

srediti na odredeni deo tela

piotivnika. Uslovi u pro-

storijama; magla, mrakili

grmljavina uticace na pre-

ciznost Hi jadinu. Mreino

de do dedri igrada modi da

odmeri snage u spedjal-

nim arenama sa brojnim

spedjalnlm dodacima i

zamkama, (dig

H-lN,l-Hjnl-r i .lHT1^
Kada neSto radi tako dobro kao 3D 23. Des<xnt\ Descent II, §tera

bi bilo da se ne iskoristijoS jednom, Izgiela da su se i u ..Inerplayu" vodi-

li ovom Idejom pa su ovaj engine ubudiQl u FRP igru radenu po AD&D si-

stemu- Lik koji saml kreiiate na pofedcu vodite u prvotn lieu kroz tamnl-

ce i katakombe.

Lik biraie od Sest

ponudenih rasa,

birate pol, klasu

heroja i opremace

ga sa jednim od

sedam Stitova i

dvadesetvrsta

ocuija. Da borbe

ne bi bile iridraju-

de (polto borbe

hladnim oru^em
kako su uradene u
3D pucacinama ..nemaju duha”) oruJjem upravljate misem pa mozete da

parirate. secete. ubadate i sve to veoma ptecizno i nezavisno od kretanja

lika(ovo zvudi malo komplikovano). Ako 2elite da se probijete kroz svih

30 taranica moracete da se suodite sa strasnom Uoth. lualjicom pauka. U
Descent to Undermountain ima preko 3000 tekstumlh mapa. a u Quakeu

\Dukeu ih je 150. Teorecski zvudi dobro, kako ovaj spoj FRP i 3D akeije

radi u ptaksi videdemo ovog leta. (dk)

Uprlsinsl|^

Studio 3DO najavljuje svoju

novu igru, Uprising, kao prvu

..strate^ju u prvom lieu". Ta-

cnije, u pitanju je meSavina

strategije i ataione u pr-

vom lieu. Tema je borba za

prevlast nad onim §to je osia-

lo od dpvecanstva. Akeioni deo ogieda se u upravljanju Wraithom (utva-

ra) ogromnim ftiturisiidkim tenkom, a straeski u upravljenjem drugim je-

dinicama (nijedna jaca od Wraitha), sakupljanju sirovina 1 imapredivanju

tehnologija - sve u toku botbe. Wraith je osnova vaSe vojske, nj^ tazvi-

jate od prve mlslje i u toku igranje je moguce premeStad eneigiju izmedu

motora, Stitova i oruija. 3DO hvali ve§tadku inteligenciju procivnika, koji

pravi osnovne strategije za napad, preuzima inicijativii kada osed sla-

bost, postavlja zamke i zasede. igranje kampanje ce vas voditi kroz tride-

set misija, a preko mre2e je moguda i^ za do 4 Wraitha. (dk)
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Zavrtite
Da bi se ‘jvet

Vfteo oko V,i 5 ^ lako ac
ne morale biH/»V a IjufJi

{zanosna V^relali /a

plavui.1^ vdifiii.

Cak

i da

/U
i \iruiUi daM /.,i ‘itr.j-

U'giju, iiikridzj fn-'C'r'tc

vlddali fidtfri w«rtorri.

-[veliki.
^vojskovodaj-

Isiiria j«; fid

fnovac}
okrf'U-* -ivel,

li gd ffpha

dovfjljrio ‘^dkupiti.

SVET
°ko prsta

bvp *>10 jf- pfjtri'bijrio

/dvrtite sv<"l j(? vas

. r,ova. naj'.d- -[palac>
vrst-fiija kojj^old.

Svrjjorn i^r-

^ :
©£) t.- @@ j ^

f«'ktri(j/r 6/r

^NiNTENPo

pri'ko lO mitioria bajd, zf/^-vtiro

kanalriirn /vukfjrri dfx'araa'.varn

rK^verovalne, potpuno sivaffK?

trodimen/ionalne svelov<?.

•KffV rijihf se kreldti u/

[jorriocu vdv'fj pale,

a

i rf-'voluf fonarnoa .^5^! ^
{kontrolera} ^

fJn ima uj^radeni i

aridlop/ri }U d;?ojsiik koji vdrn

•orriogucavd slobudruj i neogra-

nianio krt^latijf? u pro-jiuru.

Moci cMa (id vflite svelovf- oka

'zvoga [jndd, da ovladalf? nji-

ma akfj stfi dfjvofjrio vesli a /d

svf? (o vdfri riije polrebiio jjufiu

par,i.
NINTENDO

e-
Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd

Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121

genersirii zastupnik firme za Jugoslaviju



LETNJI KOKTEL

9̂

(tema sumtije da nas o&kuje uzfaudljivo leto (barem veCeri kada

aisttazp\ali).Nothing7iess. avantura sa izvanrednora graftkom

a udruiene produkdle Melina Softworks” 1 „Casslope

Desetopment". preii da vam oduzme mnogo vremena. Cela igra je

radcns t[ HAMS modu sa digitalizovanim ^asovima aktera neobi-

Cne pustolovtne. Na ekranu je iSEOvremeno 512 boja u Interlaced

roodu. UkolikD see ieljni istraiivanja, potraiice demo na Amineni

Cediiine oko 7 MB). Originalna verzija bide izdata na CD-ROM-u

i zahtevade 4 MB RAM-a. (bb)

Kins's Quests
Mask of Eternity

Sierra" nasopetvracaukialjevinuDaventry.Nacelokraljevstvoje palo

prokletstvo i svi sem mladog Connora ,
vas, pretvorili su se u kamen.

Da bi skinuo zle cini sa kraijevstva Connor mora da otkrije tajne iz svoje

proslosti i sakupi fragmence Maske vecnosti rasute po ceiom kraljevstvu.

Za razlili od svo-

jih prethodnika.

Mask ofEcemi^
tma novi 3D en^-

ne koji ce vam
omoguditi neo-

granideno kretane

po Daventiyu i

okolnim zemlja-

ma. Minimum za

ovu igru predsta-

vlja P90 sa Win95
i lOMbRAMa.
(dk)

Olofi^ht

W:

Svetske finne za Izdavanje Amiginih programa. ponafvige igara,

pi>qwinjih nekoliko godina ne prestaju da niCu kao peCurke. Time po-

jflitB iMBS Italilanske Rr-

' ae Jteal Gtogram" ne

da piedstavija nl-

kakvo iznermdenje. Ono
' bo tMHO&luvano je nji-

Bbva Saiena i teprSava

torttadka igra. Oiqfighc je

iBKSlddaiaia 2D tabadi-

nas^O velikih likova,

vrio neobidnog izgieda

sa karakcerisddnim spe-

cljalkama. Craiika jc har-

BtABidno uklopljena sa
nnhM iitrt sloje^ paralaksi (Ispred i iza boraca). bizinom animadje

i dodavanjem senki likovima. Znadenje odredenih likova

moie se saznati kroz oko 1 50 Irejmova animacile (po liku) izmedu

boibi. Distribueija se odeloije na CD medijumu. (bb)

\ ;•
'

Eazirana na (u svem) populamoj cnanoj seriji o hrabrim borcima iz

. awmira. i^ Goidrake firme .Pixel Dream" je vertikalno skrolujuda

pn»-aidinj> za Amigu. Povcfen vam je maleni svemirski brod, naoru-

. Jan kae^astarica. koji se mora probiti kroz deset nivoa nadidkanih

raznoraznim mon-

scTumima i fetilica-

ma. GraRkajeobo-

gadena kvaiitetno

izrendanim anima-

djama izmedu ni-

voa. dok je zvuk

standardnog kvali-

teta. Igra je name-

njena standardnim

Amigama 1 200.

(bb)

E3H3#
Croc je ^avni lik nave 3D plat-

forme koja dolazi iz J'ox Intera-

ctivea". Cilj je da ovom simpati-

dnom jednozufaom krokodilu da

oslobodi svoje piijatelje sa ostrva

Gobto iz kandzi zlog darobnjaka

Barona Dantea, I to sve kroz pre-

ko 40 nivoa u kojima se javlja

200 raziidtih teiena. (dk)

Stor Nations

suerNations bi se mogao opisaci YaoMasters ofOrion video odima pro-

grameia iz .Mt^medie". Kao i u svom uzoru 1 ovde podinjete od nuie i

radiie na izgradivanju mocne dvilizadje koja se proteze §irom galaksije. •

Igta nudi mogudnosi mrcincig i igranja protiv kompjutera. Borbe brodovi-

ma koje sami konstiuiSete odvijaju se u realnom vreraenu. Naravno, opet

de biti zastupljeni i ostali elementi ove vrste igara kao diplomatija 1 Jplju-

naza. Budufi da je na mmove. Star(Nations- zahteva 486 na 66 Mhz i 8

Mb RAMa. (dk)
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DOMACA S C E N A

Mreza u

Beogradu
ili sta se do^odilo kada je neko u ovom gradu

konacno shvatio da je „Duke ucetvoro

mnogo zanlmljMji”

I

deja igranja u Mrezi zaCeta je cako Sto su ne-
ki ijudi iz Industrije igara u retkim trenuciraa
inspiradle ukaplrali da bi se sve te deseUne
povezanih radinara po pra§nia\im kancela-
rijama birokratskog Zapada mogle daleko
bolje iskorisUtl. Ova pcjava je u poslednje

vrerae sve rasirenija i kod nas - po filijalama
..Beobanke" sve feSci su izgovori tipa ..iao mi je,

crk’o Kmunal" (sluCaj odliJao poznai svim ho-
norarcima SK-a), pa cako kompjuieri, umesto da
prikazuju izvod sa 2iro-raduna ili godisnji pri-

hod od poreza, „teraju" neku raspomaraljenu
Doomafinu- Etobro banke, ali klubovi posvefeni

igranju u .Vlrezi?! Dokaz da tako neSto vl§e ne
pripada SF domenu. na§li smo na dva raesta u
^ogradu. Pn'o se nalazi u cr5nom centru „En-
jub" u bloku 45 - u picanju je klub pod bomba-
scianim nazivom ..VInuai Reality", relativno
opravdanim sa dva para PC i-glassess smeSte-
nih u kutiju poknvenu solidnim slojem praslne,
sM same ukazuje na finjenicu da se prosefan
Balkanac jo§ uvek boji da sta\i tu skalameriju
na glavu. u strahu da ga ne udari struja. Po re-
cima vlasnika, neko se. posle duJeg lomljenja,
Ipak odvazi na taj hrabri korak, ali. prihodi klu-
ba se pre svega zasnivaju na eksploataciji dve

scandardne DX/4 i dva Petiriuma kojl su. hvala
Bogu. umrezeni, i kao cakvi predscavljaju neodo-
Ijiyu zamku za kiince iz krafa. Srecom (ili. bolje
reci, nesrecom), osnovna Skola je u neposredno;
blizini kluba, pa bi se i dab raspravljati o nepo-
voljnom utlcaju mreznog igranja na odgoj mla-
dih.Cena igranja jevrlopopulama- lOdinaraza
sac. Na raspolaganju je nekoliko pozantijib pu-
cafina (Duke Nukem 3D, Quake), strategija ^He-
roes of Might & Magic 2, C&C, Waicraft 2) ltd.
Klub je gotovo uvek pun (izuzev srede, jer tad ne
radi). tako da jemoguce krace eekanje dokse ne
dode na red, a tada... zabavi nema baja.

Dnjgi klub je stacioniran u Marosevoj ulid na
Konjamiku, ima vrb originalno ime ..NET,
NET", i, u trenutku dok ovo date, trebalo bi da
slavi mesec dana posrojanja. Od masinerije. za-
scupljeni su samo Penciuml. dva na 160 i dva na
130 Mhz. Sto se pokazalo kao izuzemo dobra
kombinaeija. Kapaciteti kluba jos nisu u poepu-
nosci iskori5deni, jer dobar deo potencijalnih
muSterija joS nije obaveSten o njegovom posco-
janju. Ipak, u bliskoj buduenosti planirana je
ozbUjnija reklamna kampanja koja bi trebalo da
zalnteresuje pre svega lokalnu igiacku populaci-
ju. a zatim, Sto da ne. i ceo grad. Takode. naftili
smo i neke glasine o mreJnom akmi£enju koje
bi trebalo da se odizl u prostorijama kluba, a po-
sebnu pogodnost predstavlja cinjenica da bi
igrafi bili rasvrscani ne po godiStu. kao do sada,
vec po sposobnoscima, tako da fai svako mogao
da dode do izraiaja u svojoj kategoriji. Jos da ka-
£emo da za sac vremena igranja tieba izd\-ojici

osam dinara. Sto zaista nije nelra ciffa u odnosu
na izvanredan ugodaj koji daje igranje u Mrefi.

Cinjenica je da dva kluba nisu niSta za grad u
kome tfvi dva mlliona sianovnika, all je za ucehu
Sto oni pruzaju sve ono §to 1 bib koji drugi mre-
mi klub negde na Zapadu. Cine seogiomni napo-
li ne samo na odrzavanjii postojeceg stanja. \’ec i

na njegovom unapredivanju. Zaista pohvaino.

IlirGASI

Klub za mrezne igre g-

JJETJTET
poklanja vam 60 min. igranja

tel, 425-768, 428-361
Isectte ovaj kupon i donesite ga u klub
kupon va±i do 30. avgusta 1997 god.

Rezultati nagradne igre
Izdavafko ^ w

Program” (tel. 01 1/463-296)
na ovegodiSnjem Sajmu
tehnike imalo je nagradnu
igra za poseiioce i kupce svo-
jih knjiga. Kupdma je podel-

Jeno ukupno pet kompleta po
devet knjiga. Njihova imena
su: VasiOje Milosavljevic,

Cara DuSana 127/76. 38000-
PiiSdnar Ivan Nikollc, Cara
LazaraS/S, 19210Bor;
DordeAvramovic, Nikole

PaSica, Crnica2/29. 35250
Paradui: Branislav nafvia

Kralja Petra n 61/2, 78000
Banja Luka; Stobodan Dok-
ic, Podrinjska 127A 76413
Kozluk. Posetiociina su
podeljene knjige. ^WWW
vodii" doblli su - Branimir
Stojanovic, Zikicejo-

vaiiovica^)anca4/10,

1 7500 Vranjer Nedeljko

Noleljkov, Konjtjvb^ 1 1,

25000 Sombor; Miijana Jo-
vanovic, Utica 7l0br. 18,

32000 CaCak. Oliveia

Zivanovi£, Svetozara

Mileclda 56. 23300 Kikinda;

Zorica Zetevic, Aleksandra
stanovife 12/45. 15000
Sabac; Ivan Sianojevic, Mi-
haila Pupina 3/6, 35250

Knjigu MigheSimu-
lator6.0” dobili su: Luka
Pilipovid, BuL AVNO]-a
124/38, 1 1070 Novi Beograd;
Dejan MUinovic, KrajiSkih

brigada !S, 22404 Pucinci:

Bogdan PlavSic. Pinkijeva

2 1 . 21209 Bukovac; Mari-
jana Atapelli, D. Lazaiova

RaSe 10/3. 1 1273 Batajnica.

KnjiguMeroes Mightand
MagwirdoWi SU: Sreca Jo-
vanov, Aleksandra ^ica
15/1, 11000 Beograd; Ivan
Prole, stojana Aralice 121,

1 1070 Novi Beograd. Knjigu

„Windows97u slid i reci”

dolHli SU; Raiomir Blagoje-

vid, Vojvode MiSida 2 1

.

12000 Pozarevac; Branislav
Tomas, Jovana Popovica 32,

22320 Indija; (Vc^) SaSa
Mihajlovic, Mojevife 40.

76300 Bijeljina; Marina
Mllju§, Stepe Stepanovida

75, 78000 Banja Luka. Kn-
jigu ,Word 7u slid i red" do-
bili SU; Dragan Ristivojevic,

Dr. Doke Jovanovida 19/16 ,

1 1000 Beograd; Bata iStvan,

Stevana Doronjskog 33,

21220 Becej: Radmila Bo-
drova, Vojvode Zivojina

MiSlda 65A 214000 Badka

Palanka. Knjigu „oVr/^<Kro/?
//" dobili su: Oragoljub
Zivanovid, Brace Jerkovica

96, 1 1000 Beograd, Dusan
Radovanovid, V. Robvida
35/5, 34000 Kragujevac:

Momir Jonovid, Sremska 2,

1 9000 Zajedar. Knjigu

cal2asrediyeSkole"Aoh]l\
su; Sladana Bojovic. Sve-
cosavska 11/10, 11307
Vinca: SAoljub MUenkovld,
P. Drap^ma 1 2a, 2522 7 Dolo-

vo kod Pandeva; Nikola Lek-
id. seb Cudale, 18420 Blace.

Knjigu .JLdsure SuitLany”
dobili su: Milenko Gligoric.

Nusiceva 11, 11300Smed-
erevo; sanja Vistad, Tanska
Rajida 23, 26000 Pancevo:
Igor Kostadinovic. Botnicka

9/A 14253 Osedina; Raja
BoSkovlc, bul. Lenjina 81/12,

18000 Ni§. Knjigu Jdortal

Kombad'^diM su: Bojan
Boric, Brace Ribara 42,

1 1273 Batajnica; Nemanja
Paleksid, Gavrila prindpa
bb, 76300 Bijeljina;

Vladimir Trajeevid, Brace
Smic 7/1, 11050 Beograd;
Milan Radovanovid, Om-
ladlnska 28, 35215 Despoto-
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> >7IEGI\ DRIV/E 2
§g-GA KOMPLET:
» PAL original konzola

• 2 dzojstika

• RF modulator

• ispravijac

• uputstvo

• garandja

• uvek najnovije igre

• preko 100 naslova

liSIG-A OPREMA-.I
• dzojstici 1

• RF modulator!
\

• ispravljad

• dnc kablovi 1
NINTENDO 64 ^

PlayStation. 9

• cip

• uputstvo

• poklon

• dzojstid

• N PAL konvertori

• memorijske kartice

• SCART kablovi

• link kablovi

• svi NTSC fabricki

diskovi i PAL originali

-EWDO'- KOfVIPLETt

• PAL konzola

• dzojstik

• SCART kabi

• uputstvo

GAME BOYM

• RF modulatorl

• memorijske kartice

• najveci izbor originalnih

PAL kertridza

PC CD-ROM
• originaini fabricki diskovi

• najved izbor naslova

• povoljna cena

• prodaja praznih medija

DistributerWlA ,sonv i ^ proizvoda za Jugoslaviju

veliki izbor originals i

multi kertridza

• manji, laksi. ved

By

D.Wolfi



-kentrolna lampica

ZASTO KOSS
xa mikrofoii

•vlaz za slusalice

-kontrola visokih t<

•konfrolo izvora

(ukoliko s|Mi|at«

k«aip|«ter i Walkman)

jacine

CDP 428RF «
CAR po««r adaptw^^
Radto FrvquMKy adapwr-
(batiini adaptern aluianj^

T.M. CeDeTEKA
Snimanie
Izdavanje

Original!
(ed 1 .Jula no jos iedn«j adresi

u Beegradu u Pezeskej 96)

i to sve na jednem mestu u

T.M. konfiguracija
Diskfttna jedinica Floppy 3.5

Kudife Mini tower
Tastatoro, Mouse
Pednezie za jfa

Video koriicoAu^^ 1MB
Monit^^^^Peo 14'

f^xptSM66 +

Osnovna plUn Intel VX 256K Cache
2GB HDD, 16MB EDO

CD ROM 16x, Sound Card 16bit

Zvucnici KOSS SX/20

T.M. CeDeTECI u Makedenskoj 25,
fel. Oil / 3227-136
cenfrala 3221-433
lekali 277 i 279

<M



Ill

RADE...

NAGRADE...

Petkom 19-21h
pc-petak@bits.net


